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Das Chaos gebiert die Ordnung. 


Das sagte zumindest mal ein schlauer Mann namens Friedrich Wilhelm Nietzsche. Und das ist 
auch gleichzeitig ein äußerst passendes Motto für die neueste play?. 


Denn im Januar 2014 ging es auch bei der play? turbulent zu. Zum einen haben wir bei der Gelegenheit auch aus dem Magazin gekickt und nut- 
nahm Wolfgang (Redaktionsbär und Chef vom Dienst) das neue Jahr direkt zen den Platz nun für neue Rubriken wie "Zockenheim" (Seite 72). 

zum Anlass, den ersten Monat seines Elternurlaubs anzutreten, zum ande- Zum Schluss ein Hinweis in eigener Sache: Anders als geplant ist die 
ren startet Sebastians Nachfolger erst im Februar bei uns durch (mehr dazu Heft-DVD auch diesmal noch in eine SD- und eine HD-Seite unterteilt, da- 
im nächsten Heft). Viel zu tun also! mit die Scheibe sowohl auf PS3 als auch auf PS4 abgespielt werden kann. 


Ein reines HD-Video-Format verursacht leider immer noch technische 
Nach zehn-durehzeehten Nächten reiflicher Überlegung nahmen die zu- Schwierigkeiten — unser Presswerk arbeitet intensiv an einer Lösung. 
rückgebliebenen Redakteure (pun intended!) aber die Herausforderung 
an und begannen Ordnung in das Chaos zu bringen. Erstes Ergebnis: Die Wir wünschen euch viel Spaß mit der neuen play?! 
zerstückelte Heftstruktur der vergangenen Monate gehört der Vergan- E 
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Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play3-Experten! 


DIE BUTTONS 


DOWNLOAD 
Vorschau-Spiele, die 
nur per Download 
erhältlich sind, werden 
mit dieser schicken 
Plakette versehen. 


DOWNLOAD 


pr 


| 
9 X 
Д 


VIDEO AUF DVD 
Richtig geraten: Dieses 
Symbol bedeutet, 

dass das jeweilige 
Spiel auch mit einem 
passenden Video auf 
unserer Heft-DVD 
vertreten ist. 


GESCHNITTEN 
Die deutschen Gesetze 
sorgen immer wieder 
dafür, dass Spiele hier- 
zulande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 

Super Sache: Spiele, 
die diese blutige Pla- 
kette tragen, kommen 
auch in Deutschland 
unzensiert auf den 
Markt — früher selten, 
heute häufig. 


ADD-ON 


ADD-ON 

DLCs und Add-ons 
sind allgegenwärtig. 
Falls wir derartigen 
Zusatzcontent testen 
oder auch vorstellen, 
erkennt ihr das an die- 
sem Button. 


PS3-EXKLUSI 


PS3-EXKLUSIV 

Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschließlich für die 
PS3 auf den Markt — 
Xboxler und Nintendo- 
Spieler schauen in die 
Röhre. 


PLAY3-AWARD 


DER TESTKASTEN 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat’s gemacht, wer bringt es in den 
Handel, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 
16 oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Den Preis geben wir 
übrigens mit „ca.“ an, da PS3-Spiele bei vielen verschiede- 


nen Händlern zu vielen verschiedenen Preisen erhältlich sind. 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 

10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! Auf 
mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die Gesamt- 
wertung eines Spiels (siehe unten) wird also nicht irgendwie 
mittels der Einzelwertungen ausgerechnet! 


Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflösungen unterstützt es, 
wird ein 3D-Modus angeboten? Über diese Dinge informieren 
wir euch im Grafik-Bereich des Kastens. 


Sound 
Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte und Tonformate 
werden hier erläutert und bewertet. 


Bedienung 

Move-Unterstützung, Vibrationsfunktion, Installationsgröße 
und die Qualität der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 
Einzelspieler 

Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, wie wird gespeichert? 
Mehrspieler 

Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von PS3- 
Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Unterwertung. 


STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel“ ist nur ein 
kleines Ärgernis, während „Miserable Steuerung" deutlich 
mehr ins Gewicht fällt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


Өз Große Stärke Өз Dickes Argernis 
O Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Termin: 5. Marz 2013 
Hersteller: Square Enix 
Entwickler: Crystal 
Dynamics 

USK-Freigabe: ab 18 Jahren 


GRAFIK Hangar о 


720р 1080p optionaler 3D-Modus 


Ein paar Hampelmann-Animationen und zuweilen 
maue Texturen verhindern die volle Punktzahl. 


SOUND [ITI IT ITI IJE) 
Stereo|v| Dolby Digital 5.1 W] РСМ 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Wuchtige Musikuntermalung mit viel Gefühl; be- 
mühte, aber letztlich schwache deutsche Sprecher 


BEDIENUNG duuuuuududu 9 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion [м 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 1,4 Megabyte (Spielstande 


Bis auf ein paar Unwagbarkeiten bei manchen 
Sprüngen steuert sich das Spiel hervorragend. 


EINZELSPIELER Sees 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (3 Stufen) 
Speichersystem: Rücksetzpunkte (automatisch) 
Durchweg unterhaltsam, zuweilen aber mit zu 

vielen und zu simplen Standardkämpfen 
MEHRSPIELER FFFFFEFEFEFEFF - 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: - 


Die Online-Gefechte mit Uncharted 3-Einschlag 
auf fünf Karten und in vier Modi testen wir im 
náchsten Heft unter Realbedingungen. 


PRO & CONTRA 


СЭЗ) Mitreißende Inszenierung, tolle Technik 


GH) Motivierende Suche nach Secrets 


QD Exellente Akustik 


CH Spaßige Klettereien, pfiffige Rätsel 
Є) Vorhersehbare Story, langweilige Figuren 


Є) Viele Standardkämpfe, geringer Anspruch 


Wertung & Fazit 


Mitreißendes Action- 
Epos mit spannender 
Secret-Suche 


GESAMTWERTUNG (errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 


Besonders tolle Spiele 
mit einer Gesamtwer- 
tung von mindestens 
85 bekommen von uns 
den begehrten golde- 
nen play3-Award. 


90 bis 100 | Göttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 
empfehlen wir euch uneingeschränkt, die muss man gespielt haben! 
80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 

70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 

50 bis 59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfähigkeit von euch. 

1 bis 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erklären? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 


= Ausgabe 
12/2013 


www.playdrei.de 


е! 


Unsere Hauptdarsteller — jeder eine Ikone. 


Thorsten Küchler // Redaktionsleitung Video 
Spielt gerade: Rayman Fiesta Run 
Hört gerade: Die neue Scheibe von Peter Maffay 
Schaut gerade: Sherlock, Dr. Psycho 


Und sonst: Verdingt sich neuerdings als Fremdenführer 
in Hamburg! Hafenrundfahrt, alter Elbtunnel, Kiez - diese 
Stadt muss man einfach gesehen und erlebt haben. Und 
für Kinder gibt's eine leckere Limo und Currywurst - der 
Thorsten trinkt aber lieber sein Astra. 


Top-Titel der Ausgabe: Dark Souls 2 
Flop-Titel der Ausgabe: Lightning Returns: FF XIII 


Matti Sandqvist // Vertretung 
Spielt gerade: Assassin's Creed 4 
Liest gerade: Die Wohlgesinnten und Die Schlafwandler 
Schaut gerade: Mob City, 30 Rock und True Detective 


Und sonst: Ist endlich auch mal auf der Teamseite der 
play? vertreten, was für eine Ehre! Jetzt bin ich aber viel zu 
nervös, um irgendetwas Vernünftiges schreiben zu können. 
Schade, dabei hatte ich eine so gute Ve. beim nächsten 
Mal dann – versprochen! 


Top-Titel der Ausgabe: Alien: Isolation 
Flop-Titel der Ausgabe: Young Justice 


Uwe Honig // Redaktion 
Spielt gerade: Assassin's Creed: Liberation HD 
Hört gerade: Hugo Boston – Lord Neandertal (soundcloud) 
Schaut gerade: Breaking Bad — Die finale Season (Blu-ray) 


Und sonst: ...2014 wird aufgrund vielversprechender 
Games-Ankiindigungen für die Playstation 4 sehr spannend! 
Nur Gran Turismo fehlt bislang, doch dafür soll noch dieses 
Jahr mit dem unglaublich realistischen Project CARS eine 
würdige Alternative für Rennspielfans erscheinen! 


Top-Titel der Ausgabe: Infamous: Second Son 
Flop-Titel der Ausgabe: Young Justice: Vermächtnis 


Matthias Schoffel // Layout 
Spielt gerade: Gran Turismo 6 
Hört gerade: The Peddlers – How Cool is Cool 
Schaut gerade: Sherlock 


Und sonst: ... lässt sich das Jahr ja wieder gut an. Schon 
zum zweiten Mal Komplettausfall der Heizung. Vor drei 
Wochen hat’s fünf Tage gedauert, bis die Herrschaften das 
Ding wieder zum Laufen gebracht haben. Ich hoffe, diesmal 
geht's flotter. Es ist kalt! 


Top-Titel der Ausgabe: Alien: Isolation 
Flop-Titel der Ausgabe: Young Justice: Vermächtnis 


David Mola // Layout 
Spielt gerade: Gran Turismo 6, Fallout 3 
Hört gerade: Ex Libris - Medea 
Schaut gerade: Reichlich Konzert-Blu-rays 


Und sonst: ... sagt der Papa leise: „Servus!“ Mit dieser 
Ausgabe verabschiede ich mich als Layouter der play, 
werde euch aber noch eine Weile mit News rund um das 
Thema Gran Turismo 6 beglücken. Unsere neue Rubrik 
„Zockenheim“ auf Seite 72 macht es möglich. 


Top-Titel der Ausgabe: Thief 
Flop-Titel der Ausgabe: Lightning Returns: FF XIII 
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Wolfgang Fischer // Redaktionsleitung Print 
Spielt gerade: Couchsitting 
Hört gerade: Sein Kind schreien 
Schaut gerade: Unverschämt glücklich drein 


Und sonst: Verabschiedete sich kurz vor Weihnachten in 
seinen Elternurlaub und überließ die Verantwortung den 
restlichen Anwesenden. Die Ergebnisse: das vorliegende 
Heft, Saschas graue Haare, dieser Text, zwei Podcasts ohne 
Beleidigungen und ein erstaunlich ruhiges GroBraumbiiro. 


Top-Titel der Ausgabe: Dragon Ball Z 
Flop-Titel der Ausgabe: Termine 


Sascha Lohmüller // Redaktion 
Spielt gerade: FIFA 14, NBA 2K14, Battlefield 4 
Hört gerade: Grand Magus, Insomnium 
Kocht gerade: Das beste Thai-Curry-Hühnchen der Welt 


Und sonst: Hallo, 2014! Schón, dass du da bist, bitte bring 
viele PS4-Spiele mit. Ansonsten hoff ich natürlich, dass alle 
gesund bleiben, ihr weiter unser Heft kauft, Deutschland 
Fußball-Weltmeister wird, Schalke noch die Champions 
League erreicht und Tool ein neues Album veröffentlichen. 


Top-Titel der Ausgahe: Infamous: Second Son 
Flop-Titel der Ausgahe: Young Justice 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: Assassin's Creed 4 (PS4), Zen Pinball 2 
(PS4), Kingdom Hearts 1.5 HD Remix (PS3), Civ 5 (PC) 


Liest gerade: Alte Ausgaben der N-ZONE 
Freut sich gerade: Uber den milden Winter 


Und sonst: ... habe ich mir vorgenommen, in (hoffentlich 
naher) Zukunft wieder ein größeres Special für „Vik in 
Japan“ zu schreiben. In den letzten Monaten kam leider 
ständig was dazwischen. An Ideen mangelt’s aber nicht. 


Top-Titel der Ausgabe: Lightning Returns, Dark Souls 2 
Flop-Titel der Ausgabe: Young Justice 


Stefanie Zehethauer // Layout 


Hört gerade: Mogwai 
Schaut gerade: Der Tatortreiniger 


Und sonst: Wenn man erst mal auf Kindergartenniveau mit 
den besten Freunden über Genuss, Schuld, Fleischverzicht, 
Veganismus diskutiert hat, weiß man, wie wirklich schlimme 
Kriege entstehen könnten. Ich seh das locker. Ich schlachte 
mein Gemüse auf grausame, nicht artgerechte Weise! Nachdem 
es von anderen liebevoll aufgezogen wurde? Jeder wie er meint. 
Top-Titel der Ausgabe: Zockenheim 


Flop-Titel der Ausgabe: Young Justice: Vermächtnis 


David Martin // Online-Redaktion 
Spielt gerade: Tomb Raider 
Hört gerade: Motörhead 
Schaut gerade: Breaking Bad 


Und sonst: Endlich habe ich mit den Spielen begonnen, die 
seit vergangenem Jahr rumstehen. Zuerst Bioshock Infinite 
und jetzt hangele ich mich mit Lara Croft durch das aktuelle 
Tomb Raider. Was danach folgt? Mal schauen. Die Kampagne 
von GTA 5 müsste ich eigentlich auch noch abschließen. 


Top-Titel der Ausgabe: Dark Souls 2 
Flop-Titel der Ausgabe: Dragon Ball Z 
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u Freitag, АО. Dezember 

> Mittwoch war Heftabgabe, aber was noch 

wichtiger ist? Mittwoch war Stanges lerz ter 

Arbeitstag: Nachdem wir seine Befreiung 

nach sieben Jahren Gefongenschost AuSgiebig | 

bei totem Tier und Gerstensött gefeiert 

harten, verabschiedete sich Sebastian | 
| 
| 


eigentlich in den Urlaub. Nur um Freitag doch 
noch mal reinzuschneien und einen Podcast 
einzusprechen. Das lohnt sich allerdings Für 

thn denn zum Abschied schenken wir ihm ein 
äusserst geschmackloses, individvelles Pla $- 
Cover mit jeder Menge onterirdischer Witze und 
peinlicher Fotos. Story of his fe. 


Dienstag, 7. Jonvar —— 
PCG-Kolege Stefan st en Verbrecher! Denn 
Zum emen terrorisiert er ons regelmässig 
mit einem Со, das er selbst ‚Handkas 
mit Musik" nennt, zum anderen reist er 
nach Homburg, um auf Einladung von Square 
—TWe&-z-zoeKen-und-den-vi-Fuelen lanafinger 


Donnerstag, 16. Janvar 
Ihr Kingdomlein Kommet, So 

T kommet doch all Nach Furthe. 
zur play im m irgendwas Stoll. 
So oder so ähnlich lautet ein 
alte .süldeutsche Volksweise. 
Kein Wunder also, dass die 

d Entwiekler_von Kingdom Come 

H Wer eintrodeln, um uns das 
schieke RPG zu präsentieren. 
Unser Greier Mitarbeiter Michael 
schout dabei gebannt zu. 


FRAPPR AAA AAA 


INKL. 3D-KAMERA KINECT: 


Die neue Kamera benötigt keine Hilfsmittel wie einen Controller. Sie löst mit 
Full-HD auf und scheint extrem präzise zu sein: So erkennt sie problemlos 
bis zu sechs Spieler in hellen & komplett dunklen Räumen, registriert Stim- 
men und kleinste Körperbewegungen und misst sogar Ihren Herzschlag. Das 
eröffnet spannende Möglichkeiten für neue Spiel- und Steuerungskonzepte. 


! Prozessor: x96-64 AMD Jaguar 
Arbeitsspeicher: 8 GB (DDR3) 
Grafik: AMD Radeon 
> Anschlüsse: 2 x HDMI, Зх USB 3.0 
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jetzt herunterladen und spielen jetzt herunterladen und spielen jetzt herunterladen und spielen 
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SOO! MUSS TECHNIK 


Meldungen, Nachrichten Toad ЕЕ informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendären play?-Humor. 


Playstation Now Beta 


Vielleicht spielen wir 2015 Uncharted auf einem Toaster mit Android-OS ... 


SONSTIGES I Sony hat dieses Jahr 
auf der CES in Las Vegas einmal 
mehr für Aufsehen gesorgt. Es wur- 
den zwar keine neuen Spiele ge- 
zeigt, dafür ließen die Japaner eine 
andere Bombe platzen und stellten 
den neuen Streaming-Dienst Play- 
station Now vor. Sony hat ja bereits 
2012 die Firma Gaikai eingekauft, 
die genau in diesem Bereich tätig 
war. Sobald der Service vollständig 
läuft, könnt ihr auf euren Playsta- 
tion-Konsolen, Fernsehern, Tablets 
und Smartphones eure Klassiker 
der letzten drei Generationen zo- 
cken. Anfangs werden nur Sonys 
eigene Geräte unterstützt, aber es 
folgen wohl auch andere Hersteller. 
Feste Angaben, wie genau ihr an 


die Titel herankommt, gibt es nicht. 
Sony arbeitet momentan an Miet- 
und Abosystemen. Wir wissen aber, 
dass ihr eine Übertragungsrate von 
mindestens 5 MBit/s benötigt, nicht 
viel, aber dennoch nicht für alle 
garantiert. Wir Deutschen haben 


ohnehin noch ein Jahr Zeit, unsere 
Infrastruktur zu verbessern. Play- 
station Now startet zunächst in ei- 
ner geschlossenen Beta in den USA 
und kommt erst 2015 in Richtung 
Europa - vorausgesetzt der Dienst 
láuft in Nordamerika gut an. MM 


Meinung 


„Hier ist gesunde === 


Skepsis angesagt.“ 
Michael Magrian Freier Autor Ў E 


Ich hatte nichts gegen Playstation Now 
einzuwenden. Die Frage ist natürlich 
immer, wie schnell es láuft und wie gut es 
dabei noch aussieht. Damit wird sich Sony 
aber sicherlich zur Genüge befasst haben. 
Die Idee, Blockbuster-Titel spáter auf 
einem 5-Zoll-Smartphone zu zocken, ist 
jetzt nicht gerade prickelnd. Wenn ich aber 
einfach meinen Fernseher einschalten 
kann, den Controller in die Hand nehme 
und ohne Weiteres Spiele der letzten 20 
Jahre zocken kann, bin ich dabei. Wenn es 
dann noch ein Abomodell im PS-Plus-Stil 
gibt, kann ich nicht meckern. Bis dahin 
mache ich aber meinem Internetanbieter 
Druck — her mit dem Glasfaserkabel! 


Evolve 


Koop-Sensation 2014? Die US-amerikanischen Left 4 Dead-Macher setzen 


nun auf Jáger und ein Alien statt auf Zombie-Horden. 


EGO-SHOOTER | Als der Publisher 
THQ im Dezember 2012 Insolvenz 
anmeldete und die Spielemarken 
des Herstellers verkauft wurden, 
erfuhr man, dass Turtle Rock Stu- 
dios an einem Multiplayer-Shooter 
namens Evolve arbeitet. Der Ent- 
wickler hinter dem legendárem 
Left 4 Dead hat seitdem den Publis- 


her gewechselt und wird im Herbst 
dieses Jahres unter der Flagge von 
2K Games den geistigen Nachfol- 
ger des Zombie-Koop-Spiels für 
PS4 herausbringen. In Evolve jagen 
vier Soldaten ein einzelnes Alien 
in ferner Zukunft auf einem frem- 
den Planeten. Das Besondere ist, 
dass alle Charaktere von Spielern 


gesteuert werden. Das Jáger-Team 
erlebt die Action aus der Ego- und 
das Ungeheuer aus der Verfolger- 
Perspektive. In der náchsten play3 
werden wir voraussichtlich eine 
Vorschau zum vielversprechenden 
Spiel haben. Ein Anspieltermin 
fand leider erst kurz nach Redakti- 
onsschluss in London statt. MS 
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9) SD year 7575, . 

Eine der letzten Losses ds von 
Sebastian war ein Kurztest des PS4-Bild- 
schirmschoners Flower. Zu dieser Aufgabe 
zählte auch die Angabe eines Release- 
datums: 29. November 8013. Das ist na- 
türlich nur halb richtig. Denn an diesem 
Tag erscheint Flower auf der P5589. 


Die Verfehlungen des Wolfgang F. 

Da wollte unser urlaubender Wolfbar im 
Editorial auf ein Stange-Fehler-Best-of 
hinweisen und kriegt's dann nicht geba- 
cken, die richtige Seitenzahl anzugeben. 
Fállt das unter Ironie oder Karma? 


Fischers Fritze macht frische Grütze 
Eigentlich vernachlässigbar, aber Wolf- 
gang ist ja noch im Urlaub und kann sich 
deswegen nicht wehren, wenn wir seine 
Fehler hier ausbreiten: Im letzten Flash- 
back zu Summoner vergaß er, den „Video 
auf DVD”-Button einbauen zu lassen. 
Dabei hatte er sich extra so viel Mühe ge- 
geben und sogar die Endsequenz mit ans 
Video gepappt. 


www.playdrei.de 


„Fragen wir doch Thorsten, ob er mit in den Podcast kommt.“ 


Saschas ironische Bemerkung, als uns kurz vorm Podcast-Termin noch ein Mann fehlte 


SPRACHAUSGABE 


Hitman 6 


IO Interactive hat den sechsten Teil der Meuchelmörder-Reihe bestätigt. 


ACTION І Der dänische Entwickler 
IO Interactive ist vor allem für die 
Hitman-Reihe mit dem glatzköp- 
figen Agent 47 bekannt. Doch das 
Studio war bislang auch für andere 
Serien unter der Fahne von Square 
Enix verantwortlich, etwa für Kane & 
Lynch. Daher war es lange noch 
nicht klar, dass als Nächstes wieder 
ein Hitman-Ableger in Kopenhagen 


in der Mache ist. Nun hat das Studio 
eine (noch namenlose) Fortsetzung 
unter anderem für die PS4 ange- 
kündigt. Darin schlüpft ihr aber- 
mals in die Rolle des „charmanten“ 
Auftragsmörders Agent 47. Der 
Contracts-Modus, mit dem Spieler 
eigene Aufträge erstellen und teilen 
können, wird auch im sechsten Teil 
der Serie mit an Bord sein. Einige 


Verbesserungen gegenüber dem 
Vorgänger Absolution sind auch 
bereits angekündigt worden: So 
sollen zum Beispiel das Inventar- 
System überarbeitet und die Levels 
offenener gestaltet werden. Einen 
Erscheinungstermin hat IO Inter- 
active noch nicht bekannt gegeben 
— wir rechnen mit einem Release im 
náchsten Jahr. MS 


Turtlebeach Earforce XP 510 wireless 
(für Xbox 360, PS3, Mobilgeráte) 


Medion Erazer Gaming-Notebook ( 15.6" Display) 


GARMIN Nüvi 2595 LMT Navigationsgerat 
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CHRISTIAN 
Unsere Redakteure blicken zurück: MÜLLER 


Lieblingsartikel 


aus 25 Jahren Computec-Geschichte 


1991 MEIN ERSTER TEST 


Autor: Christian Müller | Ausgabe: Playtime 06/91 | Artikel: Herzog Zwei 


Gorbi abgesetzt, Sowjetunion kaputt, FCK Deutscher Meister, Ayrton Senna Formel-1-Champion, Der mit dem Wolf 
tanzt Oscar-Gewinner und „Besserwessi“ das Wort des Jahres ... In diesem zeitgeschichtlichen Umfeld erschien 
1991 mein erster Spieletest im ersten Printmagazin des damaligen Computec Verlags — der Playtime. Zugege- 
ben, das ist lange her, aber ich kann mich dennoch gut Aus] Bee zum Spietund zu Moers 
an Herzog Zwei erinnern, war es doch das erste Modul, : 
das ich mir in mein brandneues Sega Mega Drive steckte. 
Und auch daran, dass es irgendwie „anders“ war. Im Test 
habe ich Herzog Zwei als ,strategischen Actionkniller“ 
bezeichnet — erst Jahre spáter, als Westwood mit Dune 
und C&C Erfolge feierte, wurde klar, dass das Technosoft- 
Juwel im Grunde das erste Echtzeitstrategie-Konzept der 
Spielegeschichte war. Die verwackelten Bilder im Artikel 
sind übrigens dem Umstand geschuldet, dass Screen- 
shots anno 1991 noch im abgedunkelten Raum mit 
Spiegelreflexkamera und Stativ auf einen Kleinbildfilm ge- 
bannt wurden — was für eine irrsinnige Fummelei damals! 


Christian Müller hat PC Games mit- 
gegründet und war seit 1991 in wech- 
selnden Positionen bei Computec 
Media tátig (Playtime, PC Games, PC 
ACTION, MCV, SFT). Ging im Jahr 2006 
,auf die Walz", kehrte drei Jahre spá- 
ter wieder zurück und leitet seitdem 
als Chefredakteur die Redaktionen 
von SFT und WIDESCREEN — spielt 
heute am liebsten mit seinen Kindern 
sowie der Hardware am Herd. 


ung werner HEART ECHT 
Nd 


= IE 


1996 MEIN LANGSTER TEST 


Autor: Christian Müller | Ausgabe: PC ACTION 08/96 | Artikel: Quake 


Fünf Jahre später sah alles ganz anders aus ... Zwischenzeitlich hatten wir Playtime beer- 
digt, PC Games aus der Taufe gehoben und eine junge Kollegin namens Petra Maueröder 
engagieren können. Mein Mega Drive war einem PC gewichen, scrollende Pixel den 3dfx- 
beschleunigten Polygonen und das Verlagsnetzwerk ermöglichte ausufernde Multiplayer- 
Schlachten: Es war Quake-Zeit! Auch wenn dieser 11-seitige Artikel in Computecs damals 


VOLLTREFF r we $ = = jüngstem Kind, der PC ACTION, in Sachen Seitenumfang vielleicht gar nicht wirklich mein 
VOL = langster gedruckter Test war, habe ich mich mit dem Spiel und mindestens zwei seiner 
Lë zz (OB + e $ Nachfolger über Jahre beschäftigt. Am Ende ist Quake für mich also dann doch der längs- 


te Test gewesen. Und ich habe jede Minute davon genossen. Schöne Notiz am Rande: Für 
die bestmögliche Grafikeinstellung (Mode 26, 1.280 x 1.024) habe ich damals eine echte 
„Mördermaschine“ empfohlen: Pentium 166 MHz mit 32 MB RAM und 4-MB-Grafikkarte! 


1995 MEIN GRÖSSTER FLOP 


Autor: Christian Müller | Ausgabe: PCE World of Entertainment 06 — 11/95 


Das hat viel Spaß gemacht, war aber leider ein Flop: Drei Jahre bevor der 
Milchstraße-Verlag mit seiner Internet-Zeitschrift (was für ein Anachronis- 
mus heute!) Tomorrow große Erfolge feierte und mit dem Siegeszug der CD- 
ROM plötzlich alles digital wurde, versuchte sich Computec bereits an einem 
ähnlichen Magazin — wohl drei Jahre zu früh. PCE widmete sich jenseits von 
Spielen besonders den damaligen Netzthemen, die noch von Onlinediensten 
wie Compuserve und MS Online beherrscht wurden, sowie den Unmengen an 
innovativer Multimedia-Software, angefangen von Telefonbuch-CD-ROMs (!) 
über interaktive Reiseführer bis hin zu Otto-Versand-Shopping-Silberlingen 
mit DFÜ-Anschluss. Ein Highlight auch die Titelgeschichte der Ausgabe 08/95 
„Hacker — Nuklearmaterial, CIA und FBI“: In der 22-Seiten-Strecke ging es 
damals um die kriminellen Machenschaften der Cyberspace-Szene und wie 
diese von Geheimdiensten rund um den Globus gejagt wurde — angesichts 
heutiger Diskussionen und vor allem Dimensionen rund um den NSA-Skandal 
reichlich skurril zu lesen. 
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DAS DUO FUR SCHNELLES ONLINE-GAMING: 
DAS AUSGEZEICHNETE NETZ INKLUSIVE PLAYSTATION 4 


Call & Surf Comfort mit VDSL bringt Sie mit rasanten Upload- rl 
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Telekom Deutschland 


Geschwindigkeiten und kurzen Ping-Zeiten mit Highspeed ins nachste Level. a сека 


Mehr Infos unter www.telekom.de/ps4 


mim m m ERLEBEN, WAS VERBINDET. 


„PlayStation“ is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. ,PS4" is a trademark of the same company. 

1) Angebot gilt nur für Call & Surf IP Neukunden und Call & Surf Bestandskunden bei Wechsel auf einen hóherwertigen IP-Tarif sowie bei einem Wechsel von einem Standard/Universal- auf einen 
gleichwertigen IP-Tarif. Ausgeschlossen sind die Call & Surf Comfort via Funk und Basic Tarife. Aktion gilt vom 02.12.2013 bis 28.02.2014. Bei Abschluss bis 31.12.2014 kostet Call & Surf Comfort mit 
VDSL 39,95 €/Monat. Mindestvertragslaufzeit 24 Monate. Einmaliger Bereitstellungspreis für neuen Telefonanschluss 69,95 €. Call & Surf Comfort mit VDSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar; 
individuelle Bandbreite abhángig von Verfügbarkeit. Voraussetzung ist ein geeigneter Router. 


Telekom Deutschland GmbH, Landgrabenweg 151, 53277 Bonn 
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Persönlich, maximal japanophil und garantiert play3-exklusiv: ey 
Hier serviert euch Viktor monatlich die volle Packung Japan! 


Wo bleibt eigentlich NIPPON 
Sony Japans PS4-Beteiligung? INDEX 
Sch DZ, 2014 


Sony Japan bisher noch nichts für das neue Konsolen-Flaggschiff rum, nicht 
mal Ankündigungen. Doch laut Sony-Japan-Chef Hiroshi Kawano soll sich 
das bald ändern. Kawano-san betont, dass derzeit mehrere Japan-Titel für 
PS4 in Entwicklung sind und man derzeit bei Sony überlegt, wie und wann man diese am besten ankündigt. Derzeit 
kursieren zum Beispiel diverse Gerüchte um einen Demon’s Souls-Ableger für PS4 im Netz. Und außerdem beteuert 
Sony weiterhin felsenfest, dass sich auch The Last Guardian immer noch in Entwicklung befindet. Ich könnte mir gut 
vorstellen, dass Sony Letzteres auf der diesjährigen E3 für PS4 neu ankündigt. Mich würde es jedenfalls freuen! 


Puppenspieler für PS3 — Sonys japanische Studios versorgen die Playstation- Dark Souls 2 $40 | 
Konsolen seit jeher mit fabelhaften und oftmals kreativen Spielen. Doch wie Lightning Returns: Final Fantasy Xlll 5.44 
sieht das nun mit der PS4 aus, die am 22. Februar in Japan erscheint? Mit Dragon Ball Z: Battle of Z $52 | | 
Ausnahme von Knack und der Mitarbeit an Capcoms Deep Down kam seitens The Guided Fate Paradox 5.54 
Gran Turismo 6 8.72 


Final Fantasy XIV: А Realm Reborn 5.88 


Viel Spaß beim Schmökern wünscht euch euer Vik 


Monster Monpiece <_ т 
Yay, Mädels per Touch betatschen! Ger ө DOWNLOAD 
STRATEGIE I Uber zwei Jahre hat es gedauert, Rub“-System zum Einsatz, bei dem ihr die Mä- 
doch jetzt ist das Unausweichliche doch noch dels zunächst an entsprechenden Stellen antippt 
passiert: Im Frühling 2014 beschert uns Japan und danach gleichzeitig über das Front- und das 
das erste Vita-Spiel, in dem das Befummeln von Rücktouchpad an ihnen rumrubbelt. Dadurch 
Anime-Mädels per Touchscreen eine der Kern- versiegelt ihr die Karte, wodurch das abgebildete 
Mechaniken ausmacht. In Monster Monpiece er- Monster-Mädchen eine Stufe aufsteigt und einen 
stellt ihr Karten-Decks aus sogenannten Monster Teil der Klamotten verliert. Für die lokalisierte 
Girls, mit denen ihr dann rundenbasierte Taktik- Fassung von Monster Monpiece wurde allerdings 
Schlachten bestreitet. Die Monster-Girl-Karten bei 18 der über 100 Monster-Girl-Karten die 
gibt es in den vier verschiedenen Typen Nah- Stufe-3-Illustration aufgrund ihrer „intensiven 
kämpfer, Fernkámpfer, Heiler und Buffer. Wie sexuellen Natur“ entfernt. Monster Monpiece 
üblich für Karten-basierte Spiele stellt ihr euch wird von Hyperdimension Neptunia-Entwickler 
ein Deck zusammen und müsst die verschie- Compile Heart entwickelt und wird lediglich als 
denen Vorteile und Spezialfáhigkeiten der Mon- Download-Version im PS Store erscheinen. Dass 
ster Girls optimal im Kampf ausspielen. Beim dieser Titel überhaupt bei uns veröffentlicht wird, 
Aufstufen der Karten kommt dann das „Extreme grenzt aber schon an ein Wunder. 
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Diesmal: 
Moe/Moe 


Passend zur überraschenden Ankündigung 
von Monster Monpiece (siehe links) habe ich 
mir diesmal ein etwas komplexeres Thema 
ausgesucht. Im Gegensatz zu vielen ande- 
ren japanischen Slang-Begriffen hat „Moe“ 
(auch Mo& geschrieben) keine einheitliche 
Definition per se und wird daher je nach Kul- 
turkreis und Bezug unterschiedlich verwen- 
det und ausgelegt. Da eine Bedeutung des 
japanischen Wortes Moe für „brennen“ steht, 
ist eine gängige Auslegung von Moe „Aus 
Liebe/Leidenschaft zu jemandem brennen.“ 
In diesem Zusammenhang beschreibt Moe 
eine (teils starke, fetischartige) Zuneigung zu 
fiktionalen Charakteren aus Animes, Mangas 
oder J-Games. Man drückt damit also aus, 
dass man auf eine bestimmte Figur oder eine 
bestimmte Sorte von Charakteren steht. Am 
häufigsten wird Moe aber direkt als Charak- 
teristikum für (vorwiegend junge, weibliche) 
Figuren genutzt. Die exakten Charakterzüge 
können je nach Auslegung variieren. In den 
meisten Fällen steht Moe aber für junge, un- 
schuldige, mitunter tollpatschige Mädchen, 
die zudem seltsame oder sehr eigentümliche 
Angewohnheiten haben. Das kann mal ein 
schüchternes Mauerblümchen, mal ein un- 
scheinbarer Bücherwurm und mal eine dralle 
Priesterin sein. Der Begriff Moe wird aber 
auch gerne zur Klassifizierung eines Animes/ 
Mangas/Spiels herangezogen, in dem vor- 
wiegend Moe-Figuren oder Moe-Charakte- 
ristika vorkommen. Das Taktik-RPG Mugen 
Souls greift die Thematik sogar in Form des 
Gameplay-Systems der „Moe-Kills“ auf. Wei- 
tere Beispiele für Moe aus der Gaming-Szene 


sind etwa die Hyperdimension 
Neptunia-Reihe, die Atelier- 
Spiele oder eben Monster 
Monpiece. 

In Japan erlebt Moe seit 
vielen Jahren einen regelrechten 
Boom und hat es dort inzwischen 
längst raus aus der Nische und rein in 
den Massenmarkt geschafft. Es gibt 
immer mehr Shows, Animes und 
Mangas, die explizit auf Moe 
bauen. Gleichzeitig setzen 
immer mehr große Medien 
auf Moe-Elemente, um sich 
besser zu verkaufen. Maß- 
geblich zu dieser Entwick- 
lung beigetragen haben 
sehr erfolgreiche Mangas/ 
Animes wie K-ON!, Lucky 
Star und Clannad, deren 
Hauptcharaktere man- 
che oder gar alle typischen 
Moe-Charakteristika auf- 
weisen. Im Westen ist eher das 
genaue Gegenteil der Fall. Hier 
rangiert Moe ganz klar in Nischen- 
regionen und ruft zumeist Augenrollen 
oder Unverständnis hervor. Ein Dauerthe- 
ma in Bezug auf Moe-beinhaltende Spiele 
im Westen ist zudem die Zensur. Da die 
Hersteller übertriebene Alterseinstufungen 
befürchten oder Sorge haben, dass ein fal- 
sches Licht auf ihre Produkte fällt, werden 
Games mit Moe-Elementen für eine Veröf- 
fentlichung im Westen oft geschnitten (sie- 
he Monster Monpiece). 


Mugen Souls 
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Ihr habt Fragen, Anregungen oder Kritik zu Vik in 

Werdet Fan auf: Japan? Oder ihr wollt einfach mal mit mir über ja- 

f b k panische (Rollen-)Spiele und sonstigen japanbe- 
ace 00 zogenen  Nerdkram diskutieren? Dann schreibt 
facebook.de/vikinjapan mir doch! Meine Kontaktdaten findet ihr direkt 
unter diesen Zeilen. Vik in Japan soll nämlich nicht nur 


Gunther C. per Mail: 


Ich gebe dir vollkommen recht, dass Ni No Kuni das beste Japanspiel in diesem Jahr war! Mein 
Meinung nach ist es sogar das beste Playstation-3-Spiel hinter Journey und The Last of Us 
aller Zeiten. Ni No Kuni hat einfach so einen ganz besonderen Charme. Für mich war es immer 
die Flucht eines kleinen Jungen, der etwas Furchtbares erlebt, in eine Fantasiewelt, in der 
alles móglich ist. Obwohl es ein sehr ruhiger Erzáhlstil ist, hatte ich mehrere Male Gansehaut 


während der Geschichte und habe abermals gemerkt, dass sich hinter einer kindgerechten Auf- 
machung etwas sehr Tiefgründiges verbergen kann. Man hat das Gefühl, dass die Kreativitat der 


Entwickler keine Grenzen kennt, genau wie bei der eines kleinen Kindes. Der Ghibli-Stil und da 
Pokémon-Prinzip „Ich muss sie alle haben" tun ihr Ubriges und runden das ganze Spiel ab! 

Die Kingdom Hearts 1.5 HD-Collection hat zwar auch etwas an dem Titel des Japan-Spiels des 
Jahres gekratzt, aber man muss sagen, dass die fehlenden deutschen Stimmen ein riesiger Mi- 


nuspunkt sind und es mir irgendwie unfair erschien, da es sich nur um eine Neuauflage handelt. 
Daher: Ni No Kuni nimmt in meinem Gamerherzen einen ganz besonderen Platz ein und ich bin 


schon jetzt Feuer und Flamme für einen móglichen náchsten Teil. 


Petib im Forum: 


Japan-Spiel des Jahres kann eigentlich nur Ni No 
Kuni sein. So ein liebevolles Oldschool-Rollenspiel 
ist mir schon Jahre nicht mehr 
untergekommen. Der Vergleich mit 
Dragon Quest VIII kommt ja nicht 
umsonst immer wieder vor. Gerade 


Samsas-Traum im Forum: 


für euch, sondern auch mit euch stattfinden. Und zwar 
genau hier, in der Community Area. Doch um die mit 
Leben zu füllen, ist eure Beteiligung notwendig! Eure 
coolsten Zuschriften landen dann in diesem Bereich. 
Außerdem erwarten euch in dieser Rubrik gelegentlich 
Gewinnspiele, Community-Aktionen und noch mehr. 


Schreibt mir eine E-Mail an: viktor.eippertocomputec.de oder schickt mir Fragen/Anregungen/Feedback per Post an: 
Computec Media GmbH e Viktor Eippert/Vik in Japan e Dr.-Mack-Straße 83 • 90762 Fürth 


CIALIS MAP 


n-Spiel cles Janres 


er 


S 


die Detailverliebtheit bei Gegnern 
und Hauptcharakteren war einfach 
nur schón. Da kann ich über ver- 
meintliche Schwachen im Game- 
play gerne hinwegsehen. 


c———————————q 


Leider hat sich das ansonsten brillante 

Ni No Kuni mit dem erbarmlichen Kampf- 
system selber ins Aus geschossen. Daher 
ist es bei mir Tales of Xillia, da die Cha- 
raktere und deren Dialoge absolut Uberra- 
gend waren. Und im Gegensatz zu NNK 
war das Kampfsystem immerhin passa- 
bel, nicht scheiße. :P 
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Mike H. per Mail: 
Mein Highlight war Persona 4: Golden. Al- 


Falconer75 im Forum: lein die Musik war besser als in fast jedem 

Dem schließe ich mich an. Отс zählt anderen Spiel. Jeder Song ein Ohrwurm. 

ja nicht, oder? Aber NNK ae = 

war auch für mich als Anmerkung Vik: | \ í i Á p 

JRPG-Laie ein Highlight. Naja, pmCistein © — NER 
ziemlicher Grenzfall. ` dé 


Die Devil May Cry-Reihe 

an sich ist eine japanische Marke, 
doch der neuste Teil stammt vom 
englischen Studio Ninja Theory. 


MrKillingspree im Forum: 


Heute am Klo hab ich begeistert Vik in Japan gelesen. 
Inzwischen ist es fast zu meinem Lieblingsteil des 
Heftes geworden. Ich habe dieses Jahr für mich die 
Entwicker Vanillaware entdeckt. Dragon’s Crown ist 
so unglaublich schön und es passt so wunderbar auf 
die Vita mit den kurzen Dungeons und dem sidescrol- 
lenden Gameplay. Dann noch ein paar RPG- 
Elemente dazu garnieren, und zack, hat 
man ein tolles kleines Spiel mit hoher 
Langzeitmotivation. Letzte Woche hab 
ich mir im Januar-Angebot nun noch 
Muramasa Rebirth gekauft. Hatte es eh 
schon immer im Hinterkopf, doch Re- 
tail wurde es nie so billig, dass ich es 
gekauft hätte. Jetzt beim Sale habe 
ich eine Weile gezögert, aber ich hielt 
es einfach nicht mehr aus, wollte das 
Spiel nun sehen. Und ich finde es 
einfach toll. Jetzt bin ich mir sicher, 
dass ich auf jedes Spiel, was Vanilllaware 
entwickelt, besonderes Augenmerk legen 
werde. Große Klasse, genau das 
Richtige für mich und meine ge- 
liebte Vita. Da Muramasa Rebir- 
th ursprünglich ein älteres Spiel 


ist, gebe 
ich automa- 
tisch meine Mare T. per Postkarte: 
Stimme ab Ni No Kuni habe ich leider noch nicht gespielt, sonst 
für Dragon's wette ich, wäre es auch mein Highlight 2015. Dmt Cond 
Crown. ich sehr gut, da Können Metal Gear Rising und Kiler is 
Dead nicht ganz mithalten, auch wenn das sehr gote 
Spiele sind. Mein Japan-Spiel LOIS war aber Corpse 
Party das ich mir Gur die Vita im PS-Store geholt habe. 
Atmosphäre und Geschichte waren so spannend wie in 
keinem anderen Spiel. 
: Anmerkung Vik: ee j 
lan442 im Forum: Corpse Party ist eigent- © 
Gran Turismo 6 ;) lich schon 2011 erschie- К 


nen. Aber da du mir so eine 
coole Postkarte geschickt hast, drü- 
cke ich gerne ein Auge zu. ;) 
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These are the remains of B female. student who 
А Clearly suffered а blow to tire head. Her skull is 
www.playdrei.de Crack®® open and there's dri&d blood everywhere 


termine 


Diese Titel haben es nicht ins 


Heft geschafft, erscheinen aber diesen Monat. 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
1 
Castlevania: p 
, DES mut Alien: Isolation Action-Adventure Koch Media 4, Quartal 2014 
ШЕШ Awesomenauts Action i 
HEE Basement Crawl Action Bloober Team 4, Quartal 2013 
oras o aaow mem icon Adventure WC ` d 
i ight: Retribution Online-Shooter Zambie Sr 4 ne 
zo : o EN Blast "Em Bunnies Shooter nooo 
Vor über drei Jahren hat uns Castlevania: Р UPDATE] Bound by Flame Action-Rollenspiel ocus Home Interactive IBA 
: : = GENRE .... Action-Adventure : Rei Action Stainless Games Т. Quartal 2014 
Lords of Shadow mit bombastischen Kämp- mmm ` ` 28. Februar 2014 Cyberpunk 2077 Rollenspiel CD Projekt Red 2015 
fen und grandioser Inszenierung überrascht. | HERSTELLER... Konami Daylight Action - Atlus 1.Quartal 2014 
Bu Roos ENTWICKLER. Mercury Steam Deep Down Online-Rollenspiel Сарсот 2014 
Nach den Ereignissen des letzten Teils über- LETZTE VORSCHAU 02/2014 Destiny _ І zu Online-Shonter Activision 9, September 2014 
iab i 5 02/201 Г [ролт Diablo 3: Ultimate Evil Edition Action-Rollenspie Blizzard ВА. 
nehmt ihr die Rolle von Gabriel Belmont, mitt- | ONLINE-PASS cc. ' Adventure Klei Entertainment 8. Januar 2014 
lerweile in Dracula verwandelt. Ihr kämpft | WERTUNGSTENDENZ. ......... Doom4 ` Fen gar Basta, d 
gegen den Aufstieg des Satans und seiner | SR) erre Cie ut ierg 
Armee. Dabei spielt ihr nicht nur in mittel- | Teil eins war ein Hit, dessen Inszenierung HU Sportspiel lectronic Arts 1. Quarta ur 
E H * d UPDATE Energy Hoo! ji lappion aboratories 
alterlichem Setting, sondern landet auch im | £270" War Konkurrenz macht. Wir j ee he Chinese Room BA 
у N à К erwarten wieder ein Top-Spiel. mm) Evolve M 1 
modernen Zeitalter. Ob die Entwickler wieder ZH fez m EDEN gc? 
ein gutes Action-Spiel abliefern, sagen wir euch in unserem ausführlichen ише Ze SE ee SU nk AN 
Test in der nächsten Ausgabe. Spielt bis dahin doch den Vorgänger. MM Final Horizon de Sony TBA 
P Galak-7 Action ET 2014 
UPDATE] Get Eyen Shooter Farm 51 TBA 
Guilty Gear Xrd Beat "ет Up Sega 2014 
RSR Guns of Icarus Online Online-Shooter Muse Games BA 
H-Hour: World’s Elite Taktik-Shooter SOF Studios 2015 
P Helldivers Action Arrowhead Studios 2014 
UPDATE d man Action Square Enix BA 
P lohokum Geschicklichkeit Sony 2014 
EH Hole Mami: Wrong Number Action Dennaton Games 2014 
RSR Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel Heart Machine 2014 
ГШЩ infamous: Second Son ction Sony 21. März 2014 
{iM HEFT TEE Kingdom Come: Deliverance n enspiel ie Studios al 
Ingaom Hearts ‚ollenspiei паге Enix. 
RSR койм Horror Carnivore Studio 2015 
Lily Bergamo Action Grashopper Manufacture 2014 
Lords of the Fallen Rollenspiel Cl Games 2014 
Mad Max Action Warner Bros. April 2014 
Mercenary Kings Action Tribute Games 4. Quartal 2013 
Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes Action-Adventure Konami 20. März 2014 
Metal Gear Solid 5: The Phantom Pain Action-Adventure Konami BA 
Mighty No. 9 Jump & Run Comcept 2015 
Minecra Sandboxspiel Mojang BA 
Mirror's Edge Action-Adventure Electronic Arts BA 
t? "s Mordrs Schatten ч "det mE Bros. PED 1 i 
Und sons D ЕИ No Van's Sty = Open Word all Games 2 4 бана 2014 
Hier erfahrt ihr, was diesen Monat außerdem passiert — weitere (relativ) wichtige | | BEE Vote Aventure, Young Horses, Ine an 
PS-Spiele, Titel für andere Plattformen oder interessante Messen und Events. RSR 0ш Action Red Barrels Studio 2014 
RSR Planetside 2 Online-Shooter Sony 2014 
Datum Titel pira Carnage ess Einen er lukena Vedia m эй 
roject: Heart and 50и ‚ollenspiei each Game Studios ‚ Quarta 
22. Januar 2014 OlliOlli Project CA Rennspiel Slightly Mad Studios 3. Quartal 2014 
i ü i i ü 4 i Project Phoenix Strategie/Rollenspiel Creative Intelligence Arts 2. Quartal 2015 
Mit dem Skateboard über Hindernisse hüpfen. In der náchsten Ausgabe schauen wir es uns an. ШЕ Putty iu) jump & Run m T Quartal 2014 
Februar 2014 The Wolf Among Us — Episode 2 ти Banan Legends аа. LE Se 
= Ime ction-Adventure A OrKS 
Telltale lässt sich Zeit, aber wir sind optimistisch und warten auf die zweite Episode des Adventures. | | ШШШ Rocketbirds 2: Evolution йл Ratloops BA 
Rogue Leen Geschicklichkeit Cellar Door Games 2014 
13. Februar 2014 Far Cry: The Wild Expedition и ш Action Sony m 
Ubisoft bringt alle drei Far Cry-Spiele sowie das charmante Blood Dragon in einer Collection heraus. Shadow Warrior Ego-Shooter Devolver Digital A 
S pel Elite 3 Ego-$ ooter 505 Games 
14. Februar 2014 Toukiden: The Age of Demons xm m on id oe БИ 5014 
Endlich können auch wir in Europa mit Dämonen kämpfen. Am Valentinstag ist es so weit. WE Starbound Geschicklichkeit fi 
Я Ego-$ ooter lectronic Arts Sommer 2015 
21. Februar 2013 Rayman Legends wu Ait б EH - iu T 
Ein Sidescroller mit Musical-Einlagen? Wir erzählen euch nächstes Mal, wie die PS4-Version ist. The Amazing Spider-Man 2 au Een 1. Quartal 2014 
ШШЕ The Binding of Isaac: Rebirth hicklichkeit ny 1. Quartal 2014 
28. Februar 2014 Tales of Symphonia: Chronicles The Crew | Кш Я Jhisoft nn 
А Г NE : Я e — — — The Elder Scrolls Online ne-Rollenspiel Bethesda Juni 201 
Die Neuauflage der PS2- und Wii-Klassiker findet seinen Weg auf die Playstation 3. The Evil tan Action Bethesda aW 
е Order: ction-Adventure ny 
28. Februar 201 Thiet Emm 177717170 Ment — iban 18. Dezember 20]3- 
In dieser Ausgabe haben wir eine Vorschau, nächstes Mal gibt es einen ausgiebigen Test. The Witcher 3: Wilde Jagd Rollenspiel CD Projekt Red 2014 
HEE The Witness Geschicklichkeit Number None, Inc 1. Quartal 2014 
28. Februar 2014 Yaiba: Ninja Gaiden Z ШШ Thief - = Action-Adventure Sms Fri ZU 
H " D " " "RI . Г] а y's Ra уу 6: =s 
Endlich bekommen wir einen actiongeladenen Nachfolger der beliebten Ninja Gaiden-Serie. ^s The Division zm ie egi em 1 EE 
шш 101080052 The isi RAR A ШЕ. m 
07. Marz 2014 South Park: Der Stab der Wahrheit RSR Transistor Strategie — — Supergiant Games 2014 
Ein Rollenspiel in South Park-Optik? Wir sind schon ganz gespannt auf den schwarzen Humor. MEN Wein, j anal ЫЕ SR 
— — — Valiant Hearts: The Great War Geschicklichkeit Jhisoft 2014 
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Hier seht ihr alle kommenden PS4-, PS3-, Vita- und PSN-Spiele auf einen Blick! 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
PLAYSTATION 4 (FORTSETZUNG) PLAYSTATION 3 (FORTSETZUNG) 
RSR Velocity 2X Action uturlab 2014 La | ächtnis eines Meisterdi 
WE Voume Geschicklichkeit Sony 2014 [PSN | j | ) 18. Dezember 2013 
Warhammer 40,000: Eternal Crusade _Online-Rollenspiel — TBÀ — 05 he Witch and the Hundred Knights Rollenspie NIS America 21. Marz 2014 
Wasteland Kings Geschicklichet Vlambeer 2014 ШЕЕ [uen The Wolf Among Us (Ep. 2) Adventure Telltale Games Februar 2014 
Watch Dogs Action-Adventure bisoft 1. Quartal 2014 DS) Thief Action-Adventure Square Enix 25. Februar 2014 
Whore of the Orient Action-Advneture ТВА 2015 D ; 
de [tra Street Fighter 4 Beat em U Capcom Juni 2014 
Wolfenstein: The New Order Ego-Shooter Bethesda 2014 п 
; qu ntil Dawn Action-Adventure Sony 2013 
Rz Liu хаи еше M is Mic Valiant Hearts: The Great War Geschicklichkeit Шой 2014 
Watch Dogs Action-Adventure Ubisoft 2. Quartal 2014 
a SELLER m > n n Wolfenstein: The New Order Ego-Shooter Bethesda 2014 
ra HEF - та iheration HD ction-Adventure. Koch Media Quartal 201 DES) Yaiba: Ninja Gaiden Z Action Tecmo Koei 28. Februar 2014 
Meer Esch & Loy: Achemi аш bcm Kod ТП! mertem иш а R m 
D ШШ "El Young Justice: Vermächtnis ction lamco Bandai . November 201 
— — — Blazblue: Chronophantasma Beat 'em Up Arc System Works. 2014 
UPDATE| Bound by Flame Action-Rollenspiel Focus Home Interactive — — 1 ТВА. PLAYSTATION VITA 
: w2 Action-Adventure Konami 28. Februar 2014 ШЕШ 1001 Spikes i 
Ca [йеп M М ion _ Son та : 3 [ШЕ Baphomets Fluch: Der Sündenfall (Ep. 1) а a ге Sary tion Software — 18 Pin 13 
ross of the Dutchman ollenspiel riangle Studios Е [тн Bic Fes Simulation Sony TBA 
ШШЩ акб Rollenspie Namco Bandai 14. März 2014 Binding of Isaac Rebirth Geschicklichkeit Son L Quartal 2014 
Deception IV: Blood Ties Rollenspie есто Koei 4 з 
Destiny Online-Shooter Activision 9. September 2014 Bioshock — -əhooter 2K Games D 
Devil’s Third Action BA 2014 WEN мне Bit Trip Runner 2 Jump & Run Sony 18, Dezember 2013 
- [nauisiti Rollenspi 3. Quartal 2014 UPDATE] Borderlands 2 Ego-Shooter 2K Games 18. März 2014 
MIN Leet? rn a n UPDATE jer oti pom T» аша. 
lenspie nix Corpse Driver: Blood Drive ages 
HEH Dustforce ! m Januar 2014 Counterspy Action Sony 2013 
Dying Light Action Warner Bros 2014 Janganronpa: Trigger Happy Havoc Adventure NIS America 14. Februar 2014 
UPDATE] Earth Det дш Namco Bandai Роа. Грн Dead Nation ation Sony а 
1 = ction-Adventure e Deception IV: Blood Ties ollenspiel lecmo Koei 
UPDATE] Far y: n Action Ubisoft 13. Februar 2014 ji it 
Final Fantasy X/X-2 HD Remaster Rollenspie Square Enix 21. März 2014 Te" ge u ger sania ишн u 
RSR Frozen Synapse Tactics Strategie Double Eleven 2014 Sn R : BA 
Furious Ego-Shooter bisoft 2014 Gre Capcom — 
ШШ Gran Turismo 6 Rennspie Sony 6. Dezember 2013 Dragon Ball 7: Battle of Z Action Namco Bandai 24, Januar 2014 
Guilty Gear Xrd Beat ’em Up Sega 2014 RSR Dustforce ump & Run Capcom | Januar 2014 
RSR telldivers Action Arrowhead Studios 2014 UPDATE] H Action I ІВА. 
ШЕШ Hohokum Geschicklichkeit Sony 2014 ЕЛИ fez n Polytron Corporation — — ТВА. 
Homefront 2 — Ego-Shooter Crytek 2014 HEH Fieldrunners 2 Strategie Subatomic Studios 2013 
— — — lnvizimals: Das verlorene Königreicl Action-Adventure Sony 2 UM a Final Fantasy X HD. Rollenspiel Square Enix 21. Marz 2014 
J-Stars Victory Vs Beat em Up атсо Bandai 19. März 2014 ( — Final Fantasy X-2 HD Rollenspie Square Enix 21. März 2014 
— — —oje's Bizarre Adventure: All Star Battle Beat em Up Namco Bandai BA inal Horizon Strategiespiel Sony A 
— — — Kingdom Hearts 2.5 HD Remix emm Square Enix a Footballmanager Classic 2014 Wirtschaftssimulation Sega TBA 
- - I Codagames Freedom Wars Rollenspie Sony 2014 (AP) 
(e? p igs al jm [T Susar fric Wa? | ER Frozen Synapse Tactics Strategie Double Eleven 2013. 
Mad Max Action M. E April2 M RSR God of War Collection HD Action Sony TBA 
Metal Gear Solid 5: Ground Zeroes Action-Adventure Konami 20. März 2014 Gravity Rush 2 Action Sony 2014 
№ а ш id 5: The Phantom Pain Ac ТЕ venture Konami ; BA zz d ваза Arc System Works D 
ighty No. ump & Run ‚omcep! Рн | ction 
Minecraft Sandbox Mojang 18. Dezember 2013 ШЕШ Hohokum Geschicklichkeit Sony 2014 
аа es ҮП a in ortspie Sony === fling 2014. ( Е ШЕШ Hotline Miami 2: Wrong Number Action Dennaton Games 2014 
bile Suit Gundam: Extreme Vs. Full Boos ction lamco Bandai RSR Hyper Lighter Drifter Action-Rollenspiel Heart Machine. 2014 
Mugen Souls Z Rollenspiel Nippon Ichi 2014 nvizimals: Das Bündnis Action-Adventure Sony 26. Februar 2014 
== Murdered: Soul Suspect an Square Ей. u -Stars Victory Vs Beat 'em U Namco Bandai 19. März 2014 (JAP) 
ШЕШ Mutant Mudds _ _ — d enegade Kid. RSR ue Dange en Hello Games 2014 
— Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 Full BurstBeat om Up Namco Bandai Ende 2013 ИЛИ à Ното L 2015 
a e el Du Ke —_ Namco Bandai. 2 emmings Touch teca um 2 р 
RSR urere | Onumisha Soul Rollenspiel Capcom Fr ШИШ (ЈАР). јере 0 lenspiel ‚odagames 
- he Ghostly Adventures Action Namco Bandai RSR Minecraft Sandboxspiel Mojang BA 
Prey 2 Ego-Shooter Bethesda me? MLB 14: The Show _ Sportspiel - Sony Frühling 2014 (USA) 
EH Ragnarok Odyssey Ace fo lenspiel Foi Games A Monster Hunter Frontier G Action-Rollenspiel Capcom 2014 (JAP) 
ainbow Skies ollenspie EastAsiaSo! i Puzzlespiel Sony 2014 
Rambo: The Video Game Ego-Shooter Koch Media 17. Januar 2014 Action Renegade Kid TBA. 
Raven's Cry — — Action-Adventure opware — BA HES Oddworld: Wey Tasty Action-Adventure Just Add Water 2014 
Ridge Racer: Driftopia Rennspiel Namco Bandai 2013 ШШЕ met 01001 Geschicklichkeit —— Roll 22. Januar 2014 
mL 3 Rollenspiel еер Silver 3. Quartal 2013 Phantasy Star Nova Rollenspiel Sega ` 
pum i pu н 23 Ge Project Phoenix Strategie/Rollenspiel Creative Intelligence Arts — 2. Quartal 2015 
Sniper Elite 3 Ego-Shooter 505 Games 2014 Ragnarok Odyssey Ace Rollenspiel Xseed Games 1 
Soul Calibur: Lost Swords Beat ‘em Up Namco Bandai 1.Quartal 2014 Rainbow Skies Rollenspie EastAsiaSoft 2014 
South Park Der Stab der Wahrheit Deeg e 7.Närz 2014 Evolution Action Ratloops BA 
ESE Splice KEN cklichkeit Cipher Prime 2013. m ue Legacy i o ichkeit D a Dou fats x5 2 К 
Sportsfriends Sportspie Die Gute Fabrik Januar 2014 amurai Warriors ction fecmo Koei März 201 
Strider Action Capcom 1. Quartal 201. 1 lenspiel isi 
RER Strike Suit Zero _ Action ` Born Ready Games TBA Soul Sacrifice Delta Action-Adventure Sony März 2014 (АР) 
Tales of Symphonia: Chronicles Rollenspiel Namco Bandai 28. Februar 2014 RSR Starbound Geschicklichkeit Chucklefish Games 
BCE г кыш м (Ei oa fle — аа 
Tekken X Street Fighter Beat en Namco Bandai BA The Walking Dead: S 1 MATE аам ern 
Teslagrad Geschicklichkeit Rain Games 4. Quartal 2013 -aing ead: season ее ela Salt 
SRI Action Activision 1 Quartal 2014 Kn Toukiden: The Age of Demons Action Tecmo Koei 14. Februar 2014 
ШШЕ The Binding of Isaac Rebirth Action-Adventure — — Edmund McMillen 2015 Velocity 2X Action Futurlab 2014 
The Evil Withi Acti 4 RSR Volume BA Sony 2014 
соза ПЕВЦИ Ben NIS America a Wasteland Kings Geschicklicheit Vlambeer 2014 
The Last Guardian Action-Adventure Sony. BAL Y's: Memories of Celceta Rollenspiel Flashpoint 21. Februar 2014 
Action-Adventure 2014 Zone of the Enders HD Collection Action Konami BA. 
[I- Weitere ausführliche Informationen zu den UPDATE = Bei diesen Spielen haben sich der Erscheinungs- | PSN B Diese Spiele erscheinen nicht als Boxed-Version im 
markierten Spielen findet ihr in dieser Ausgabe. termin oder eine andere wichtige Info geándert. Laden, sondern lediglich auf digitalem Wege im PSN. 
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Dresch-Flegel: Wie Cole mit seiner Elektro еше verfügt auch Delsin über eine 
Nahkampfwaffeydiesich mit Superkräften aufladen lässt meine Eisenkette 


Infamous- 


Second eon 


Das wohl meisterwartete PS4-Spiel des Jahres 
steht vor der Tür — wir fassen zusammen! 


Als Superheld hat man es 
nicht leicht. Stándig wird man mit grün 
leuchtenden Kieseln beworfen, von 
wahnsinnigen Clowns terrorisiert und 
muss zu allem Uberfluss auch noch 
seine Unterwásche über der Strumpf- 
hose tragen. Ganz áhnlich ergeht es 
den Übermenschen der Infamous-Rei- 
he. Diese sogenannten Conduits sind 
nämlich meist.gegen ihren Willen und 
eher durch einen Strahlenunfall an ihre 
Superkráfte gekommen, und nicht auf- 
grund der Tatsache, dass sie von einem 
anderen Planeten stammen, von einer 
Spinne gebissen wurden oder zufállig 
eine Fledermausmaske im Keller hán- 
gen haben. Cole MacGrath beispiels- 
weise, der Protagonist der ersten bei- 


den Infamous-Spiele, war eigentlich 
nur ein unbedarfter Fahrradkurier, der 
durch eine Explosion plótzlich zur Hoff- 
nung (oder zum Schrecken) einer gan- 
zen Stadt wurde. Und genau diese Zer- 
rissenheit transportiert die Serie auf 
eine wirklich fabelhafte Art und Wei- 
se. Nicht nur ist die Spielwelt bevólkert 
von normalen Personen, die plótzlich 
zu Übermenschen mutieren, damit zu- 
rechtkommen müssen und aufgrund- 
dessen zu Wahnsinn oder Machtgier 
tendieren. Nein, auch der Spieler hat in 
Infamous seit jeher die freie Wahl, wie 
er.mit seinen neuen Kráften umgeht. 
Setzt.er sie zum Guten ein oder wan- 
delt er sich zu einem die Zivilbevólke- 
rung terrorisierenden Monster? 


» 


Alle Bilder: Sony 
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mix 


Gleit the Lightning: Genau wie Cole kann auch Delsin über die Dácher der Stadt 
hinweggleiten — ob nun per Elektrizität oder sonstwas ist ja letztendlich egal? 


Front-Rowe 

Coles Geschichte fand allerdings 
mit dem zweiten Serienteil ihren 
Abschluss. In Second Son verkór- 
pert ihr einen neuen Superhelden 
wider Willen: den jungen Delsin 
Rowe. Dessen Abenteuer beginnt 
sieben Jahre nach den Ereignis- 
sen des Vorgängers, wobei die 
Entwickler das „gute“ Ende von 
Infamous 2 als Basis nehmen. 
Schauplatz ist erstmals keine 
fiktive Stadt, sondern ein realer 
Ort. Die Metropolen der Vorgän- 
ger, Empire City und New Ma- 
rais, waren ja bereits an New York 
und New Orleans angelehnt. Jetzt 
hat man sich den Fantasienamen 
gespart: Second Son spielt in 
Seattle im US-Bundesstaat Wa- 


a.. 
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shington. Äußerst passend: Die 
Grunge-Metropole ist gleichzeitig 
auch Sitz des Entwicklerstudios 
Sucker Punch. Zumindest fast — 
genau wie Valve (Half-Life, Por- 
tal) hockt man im schicken Vorort 
Bellevue. Eine akkurate Umset- 
zung Seattles dürfte also für die 
Macher kein Problem darstellen, 
schließlich müssen sie nur ein- 
mal kurz über den Lake Washing- 
ton paddeln und ein paar Fotos 
schießen. 

Doch zurück zur Story: Nach- 
dem die Conduits bereits in den 
zwei Städten der Vorgänger ge- 
wütet haben, gründete die US- 
Regierung kurzerhand eine neue 
Behörde, um der „Bedrohung“ 
Herr werden zu können. Das De- 


1e 


Fiesewichte: Das DUP hat sicherlich nicht nur den Schutz von Seattles Zivilbe- О. 


völkerung im Sinn. Doch was genau sie im Schilde führen, ist noch nicht bekannt. 
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partment of Unified Protection, 
kurz DUP, hat die Aufgabe, alle 
Conduits (oder wie sie sie nennen: 
Bioterroristen) einzufangen. Oder 

. zu tóten. Klingt bereits nicht 
sonderlich freundlich, dürfte aber 
auch nur der halben Wahrheit 
entsprechen. Denn auch wenn zu 
diesem Zeitpunkt zur Story noch 
nicht allzu viel bekannt ist: Das 
DUP ist sicherlich nicht so ein- 
dimensional, wie es auf den ers- 
ten Blick scheint. Genau wie die 
Fraktionen aus den ersten bei- 
den Serienteilen dürften auch die 
Conduit-Jáger so einige Hinterge- 
danken und -mánner haben. Ein 
erster Hinweis darauf ist, dass 
anscheinend sogar in den Rei- 
hen der DUP der eine oder ande- 


re Übermensch arbeitet. Wie dem 
auch sei, das DUP hat in Second 
Son Seattle komplett abgeriegelt 
und zur Sperrzone erklárt, um un- 
gestórt nach den so verhassten 
Bioterroristen fahnden zu kón- 
nen. Einer von ihnen ist — Trom- 
melwirbel — natürlich der von 
euch verkórperte Delsin. Der hat 
jedoch einen groBen Vorteil, der 
ihn von den anderen bedauerns- 
werten Seelen unterscheidet, die 
das DUP zusammenpfercht, um 
dann Gott weiß was mit ihnen an- 
zustellen. Er verfügt über nicht 
nur eine besondere Kraft, wie 
etwa Coles Elektro-Spielereien, 
sondern gleich über mehrere — er 
kann námlich die Kráfte anderer 
Conduits absorbieren und fortan 


i KugelstoBer: Fernkampfangriffe finden wie schon in den Vorgängern in Form 
(уоп Energie-Kugeln statt пиг eben statt Blitzen diesmal auch Feuer und Co. 
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play? im Gespräch mit Brian Fleming, 


„second Son ist bewusst 


A ein N 
> 


brian Fleming Ist r скег гипс. 


play*: Gibt es irgendeine Verbindung, sei es 
in Sachen Story oder anderweitig, zu den 
anderen /nfamous-Titeln? Werden Coles 
Freunde wie Zeke z.B. wieder auftauchen? 
Fleming: Wir haben uns bewusst dafür ent- 
schieden, mit diesem Spiel einen Neuanfang 
zu starten und es als neue Story zu etablie- 
ren. Es spielt natürlich immer noch im selben 
Universum und die Ereignisse der Vorgänger 
werden erwähnt, die Charaktere wissen auch 
Bescheid, was Cole in den Vorgängern sieben 
Jahre zuvor getan und erlebt hat, aber das 
alles ist kein zentrales Merkmal der Story. 


lay*: Die ersten zwei Teile basierten auf re- 
alen Städten, spielten aber in fiktiven Metro- 
polen. Warum die Kehrtwende mit Seattle? 
Fleming: Wir haben uns selbst oft die Frage 
gestellt, warum wir fiktive Städte benutzt 
haben. Ich denke, der Grund, warum wir uns 
umentschieden haben, ist folgender: Wir ver- 
suchen die Serie möglichst bodenständig zu 
halten und eine reale Stadt hilft dabei enorm. 
Wir haben anfangs auch über eine fiktionale 
Stadt basierend auf Seattle nachgedacht, aber 
ein reales Seattle mit originalen Schauplätzen 
wie diversen Händlern oder der Space Needle 
macht das Setting noch einmal glaubhafter. 


dai: Diese Bodenständigkeit trotz des Su- 
perhelden-Settings ist ja etwas, das vielen 
Fans sehr gefallen hat. Bleibt ihr dem treu? 
Fleming: Wenn man ein Stück Fiktion er- 
schafft, muss man sich immer bewusst ma- 
chen, was man seinen Lesern, Spielern oder 
Zuschauern abverlangt. Wir erwarten bereits 
von unseren Fans, dass sie „glauben“, dass 
es in einer realen Welt Menschen mit Super- 
kräften gibt. Und das ist schon eine Menge. 
Deswegen wollen wir nicht noch mehr unre- 
alistische Dinge einbauen, sondern die Welt, 
die Personen und die Interaktionen zwischen 
den Menschen realistisch halten. Die Bezie- 
hung zwischen Delsin und seinem Bruder 
z.B. ist sehr emotional und nachvollziehbar. 


ау?: In den Vorgängern veränderten sich 
Coles Aussehen und die Farbe der Kräfte je 
nachdem, ob man sich gut oder böse ver- 
hielt. Ist das in Second Son auch so? 
Fleming: Was das Karmasystem anbelangt, 
werden wir natürlich den Weg fortführen, den 
wir mit den Vorgängern eingeschlagen haben, 
obwohl wir bisher noch nicht im Detail über 
dieses Feature gesprochen haben. Eines der 
Ziele dabei ist aber, dass wir nicht nur Su- 
perkräfte haben, die auf eine triviale Art und 
Weise die Farbe wechseln, sondern ein ein- 
schneidendes Spielerlebnis. /nfamous 2 hatte 
ja bereits zwei sehr unterschiedliche Enden, je 
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nach Karma-Ausrichtung. Und das ist auch un- 
ser Anliegen, dass sich das Spiel je nach eurer 
Entscheidung anders spielt, dass ihr ein an- 
deres Erlebnis habt, je nachdem, wie ihr euch 
verhaltet — und zwar sowohl in Sachen Story 
als auch in Sachen Gameplay. Wenn wir das 
erreichen, haben wir einen guten Job gemacht. 


play*: Eine Sache, die uns auf der 
Gamescom gut gefallen hat, ist die Einbin- 
dung der Dualshock-4-Features wie Spea- 
ker und Touchpad. War euch das wichtig? 
Fleming: Das Touchpad und der Speaker 
sind gute Features, die wir auch kreativ nut- 
zen und wenn dir die Gamescom-Spielereien 
wie die Telefonanrufe gefallen haben, wirst 
du beim Spielen ein paar nette Überraschun- 
gen erleben. Aber von meinem Standpunkt 
aus: Wenn mich jemand zum Dualshock 4 
befragt, sind es nicht die neuen Features, die 
der Hit sind, es ist das verbesserte Grundge- 
rüst. Die Trigger und vor allem die Sticks sind 
so viel besser als beim PS3-Controller, die 
Deadzone ist kleiner, die Griffigkeit ist hóher, 
sie sind praziser und besser verarbeitet. All 
das kommt einem Spiel wie /nfamous, in dem 
man sich dermaßen intensiv durch die Spiel- 
umgebung bewegt, unheimlich zugute. 


play*: Das DUP durchforstet Seattle ja 
nach Conduits. Ihr habt aber nie erwähnt, 
was genau mit ihnen passiert. Werden alle 
getótet? Eingesperrt? In Ghettos gesteckt? 
Fleming: Das ist eine wirklich gute Frage, die 
mir erstaunlich selten gestellt wird. Das DUP 
nimmt die Conduits fest und deine Annahme, 
dass es einen gewissen Ort innerhalb der 
USA gibt, in dem sich diese Conduits befin- 
den, ist korrekt. Der Ort spielt jedoch eine 
wichtige Rolle in der Story, weswegen ich 
jetzt nicht mehr verraten möchte. 


play*: Ein weiteres Feature, über das 

noch nicht viel geredet wurde, ist Delsins 
Absorptions-Feature. Kannst du uns da ein 
paar Details mehr verraten? 

Fleming: Delsin erlangt seine Kráfte bei 
einem Unfall. Tatsáchlich versucht er, je- 
mandem zu helfen, der bei diesem Unfall 
eingeklemmt wurde, und zur Verwunderung 
beider Personen absorbiert Delsin dabei die 
Kräfte des anderen. Später in der Story - ich 
will jetzt nicht zu viel verraten — entscheidet 
sich Delsin auszuprobieren, ob das erneut 
klappt. Und es ist auch Teil der Geschichte, 
dass Delsin versucht herauszufinden, warum 
er über diese seltsame Kraft verfügt. 


*: Kann der Spieler unterschiedliche 
Fáhigkeiten denn auch kombinieren? 
Fleming: Es ist dem Spieler überlassen, 
welches Kräfte-Set er wann benutzt. Einzelne 
Fáhigkeiten gibt es nicht, es sind immer gleich 
komplette Sets. Wie in den Vorgángern muss 
der Spieler Kraftquellen finden, an denen er die 
jeweilige Energie wieder aufladen kann. Der 
Spieler wird dabei aber sehr oft zwischen den 
unterschiedlichen Superkraften wechseln, das 
ist ein wichtiger Bestandteil des Gameplays. 
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Offenes Visier: In einigen der bisher gezeigten Spielszenen geht Delsin nicht gerade 
zimperlich mit seinen Gegnern um — liegt’s am Karmasystem oder ist er einfach so? 


für seine eigenen Zwecke nutzen 
— groovy! 

Wie genau diese Mechanik je- 
doch ins Spiel eingearbeitet wird, 
darüber lásst sich nur spekulie- 
ren. Kann Delsin beliebig vie- 
le Kräfte gleichzeitig besitzen? 
Wie schaut es mit dem im Inter- 
view | angedeuteten Wechseln 
aus? Lassen sich die Superkráf- 
te miteinander kombinieren, kón- 
nen wir Gegner beispielsweise 
erst zu Eis erstarren lassen und 
dann mit einer Feuer-Fáhigkeit 
in eine handliche Pfütze verwan- 
deln? Wie schaut es mit dem Ba- 
lancing aus? Erwartet das Spiel, 
dass ich alle Fahigkeiten, die mir 
über den Weg laufen, auch au- 
tomatisch absorbiere? Habe ich 
überhaupt die Wahl oder ist es in 
die Story eingebunden, wann ich 
welche Kraft erhalte? Und wird 


— з Zei 
Polizeistadt: Seattle ist von den Einsatzkráften des DUP komplett isoliert 
worden. Logisch, dass dem rebellischen Delsin das ganz und gar nicht passt. 


es am Ende gar eine Art Ratsel- 
design geben, das auf den Ein- 
satz der Fähigkeiten setzt, sodass 
aus dem Action-Titel Second Son 
womöglich ein Action-Adventure 
wird? Fragen über Fragen also, 
die jedoch eine ungemeine Span- 
nung erzeugen, wenn man sich 
nur einmal die Möglichkeiten vor 
Augen führt, die das Absorptions- 
Feature den Entwicklern eröffnet. 

Doch ganz gleich, wie auch die 
Antworten auf diese Fragen aus- 
fallen mögen, eines steht bereits 
jetzt fest: Das mit Abstand lau- 
nigste Feature der beiden Vorgän- 
ger, die spektakulären Superkräf- 
te, dürfte im dritten Teil der Reihe 
noch einmal kräftig ausgebaut 
und auf eine neue Qualitätsstu- 
fe gehievt werden. Und wenn wir 
da an den Elektrosturm aus /nfa- 
mous 2 denken und uns ausma- 
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len, was da noch kommen könn- 
te, wird uns direkt ganz warm ums 
Herz. 


Zerstörungs-Woot! 

Apropos warm ums Herz: Ein an- 
derer Bereich, der von den Ent- 
wicklern betont ausgebaut und 
verbessert wird, ist das Zerstö- 
rungssystem. Zwar ging bereits 
in Infamous 1 und 2 allerhand 
zu Bruch, das meiste wurde al- 
lerdings nach einer Weile wie 
von Zauberhand wieder instand- 
gesetzt. Oder von unsichtbaren 
Kobold-Räumkommandos be- 
seitigt. In Second Son soll daher 
nicht nur deutlich mehr von eu- 
rer Umgebung zerstörbar sein, 
die Schneise der Verwüstung, die 
Delsin hinterlässt, ist zudem per- 
manent. Sprich: Wer einen Stra- 
Benzug in Schutt und Asche legt 
und später im Spiel dorthin zu- 
rückkehrt, wird nach wie vor ein 
Trümmerfeld vorfinden — schön. 
Zumindest für den Spieler, für die 
virtuellen Anwohner wahrschein- 
lich nicht. 

Und auch Delsins Nahkampf- 
fähigkeiten dürften etwas um- 
fangreicher ausfallen als die von 
Cole. Der hatte zwar mit der Elekt- 
rokeule im zweiten Teil bereits ein 
schlagkräftiges (haha, schlagkräf- 
tig...wegen Elektro...) Argument, 
Delsin's Stahlkette in Verbindung 
mit den unterschiedlichsten Su- 


perkräften verspricht aber, 
noch einmal deutlich dyna- 
mischere Nahkampf-Ge- 
rangel. Eine Feuerpeitsche 4 
könnt ihr ja bereits auf der 2 
ersten und fünften Sei- / 
te dieses Artikels sehen, 
doch auch in Verbindung 
mit Blitzfáhigkeiten kónn- 
ten wir uns unterhaltsame 
Anwendungsmóglichkeiten 
vorstellen — warten wir's ab. 


Taktischer Rückzug: Trotz seine! 
bar Werden die Gegner zu zahlreich, solltet ihr den Rückwärtsgang einlegen. 


r Superkräfte ist euer Protagonist nicht unverwund- 


Nasse Füße: Auch wenn es in den actiónreichen Gefechten an allen Ecken und Enden_—— 


kracht — genießt die Optik von Second Son. Schaut euch die Pfützen an. Die PFUTZEN! 


Karma-Chamäleon 

Eine Spielmechanik, die sich 
im Vergleich zu den Vorgängern 
kaum ändern dürfte, ist das Mo- 
ral-System. Auch Delsin wird sich 
bei seiner Vorgehensweise — ganz 
gleich ob in Neben- oder Haupt- 
missionen — meistens zwischen 
zwei unterschiedlichen Optionen 
entscheiden dürfen. Geht er rück- 
sichtslos oder gar böse vor, hagelt 
es negative (oder farblich rot mar- 
kierte) Karmapunkte; spielt er den 
selbstlosen strahlenden Ritter, 
winken positive (blaue). Zu den 
Auswirkungen des Systems haben 
die Entwickler von Sucker Punch 
allerdings noch nichts verraten. 
Unser hausinterner Voodoo-Pries- 
ter hat jedoch die Knochen be- 


fragt und folgende Konsequenzen 
eures Handelns sind wahrschein- 
lich: Das Aussehen Delsins wird 
sich wie bei Cole seiner Gesin- 
nung anpassen, die Bewohner 
von Seattle reagieren dynamisch 
auf euren Ruf, spezielle Fähig- 
keiten stehen nur den Streitern 
der dunklen oder hellen Seite der 
Macht zur Verfügung und schluss- 
endlich gipfelt das Spiel in zwei 
verschiedenen Endsequenzen. 
Wir könnten uns sogar noch weite- 
re Features vorstellen, die mit dem 
Karmasystem gekoppelt werden. 
Warum beispielsweise sollte es 
nicht auch ganze Quest-Stränge 
oder gar -Gebiete geben, die euch 
nur bei einem bestimmten Ruf zur 
Verfügung stehen? Etwas Ähnli- 
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| Biüderherz: Reggie ist nicht nur Delsins álterer Bruder, er arbeitet zudem auch — 
| рет der Seattler Polizeibehörde, was für zusätzliches Konfliktpotenzial sorgt. L 
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ches gab es ja bereits mit einzel- 
nen Missionen in den Vorgángern. 
Oder unterschiedliche Fraktionen, 
die euch je nach Karma feindlich 
oder freundlich gegenüberstehen? 
Dass die Entwickler hier Größeres 
im Sinn haben als nur eine klei- 
nere Spielerei, deutere Brian Fle- 
ming ja bereits im Interview an. 


Begleiterscheinungen 

Was wir zu diesem Zeitpunkt je- 
doch schon ganz sicher wis- 
sen: Delsin muss sich nicht al- 
lein durch Seattle schlagen und 
mit der DUP streiten. Wie bereits 
Coles Kumpel Zeke in beiden, 
Agentin Moya im ersten oder die 
Hexe Nix im zweiten Teil beglei- 
ten auch Delsin mehrere Cha- 


raktere durch die Story. Einer 
von ihnen ist sein Bruder Reggie, 
der pikanterweise bei der Poli- 
zeibehórde von Seattle arbeitet 
und somit des Ófteren mit dem 
rebellischen Delsin aneinander- 
gerát, ihn aber gleichzeitig auch 
schützen will. Interessante Story- 
Verwicklungen und Dialoge sind 
bei dieser Konstellation bereits 
vorprogrammiert. Und auch náher 
ausgearbeitete Conduits, gegen 
die Delsin antreten muss, sind 
wieder mit von der Partie. In ei- 
nem der Trailer sah man beispiels- 
weise die junge Abigail Walker, 
die scheinbar über Neonleuchten 
(wtf?) und dergleichen herrscht. 
Nach einem Kampf absorbiert 
der Hauptcharakter ihre Fahigkei- 


Kontrolleure: Án mehreren Punkten der Stadt hat das DUP Kontroll- "= 


statioflen aufgebaut, um Conduits aus der Masse herauszufiltern. i 


ten, schützt sie im 
Nachhinein aber wie- 
derum vor der Festnah- 
me. Durch Reggie. Also 

auch hier scheint mehr 

dahinterzustecken, als 
auf den ersten Blick er- 
sichtlich ist. 

Dafür sieht man je- 
doch eines sofort — Infa- 
mous: Second Son sieht 
schlichtweg fantastisch 
aus und dürfte sogar 

noch vor Killzone: Sha- 

dow Fall landen, was 
die Messlatte für künf- 
tige Next-Gen-Konso- 
lenspiele anbelangt. 


| Crosstown Traffic: Nein, ihr irrt euch. Das hier ist kein Foto der Seattler Innenstadt, 
das ist Spielgrafik — die virtuelle Westkiistenmetropole sieht einfach fantastisch aus. 
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Jem die. Atmosphäre: der Spielwelt "dürfte erst einmal Maßstäbe setzen 


Nicht nur sind die Charaktere 
butterweich animiert, auch die 
Superhelden-Spezialattacken 
sorgen für ein Effektgewitter, das 
man in dieser Form noch nicht 
gesehen hat. Was uns jedoch fast 
noch mehr begeistert, ist der De- 
tailreichtum der Spielwelt. Ganz 
gleich ob Lichteffekte, Vegetation 
oder das Wettersystem (Oh Gott, 
dieser Regen!!) — Seattle sieht 
unfassbar originalgetreu aus. 
Auch wenn bisher erst ein Level 
von Second Son spielbar war, sind 
wir uns sicher: Im März kommt 
eines der, wenn nicht sogar DAS 
Highlight 2014 auf der PS4 auf 
uns zu. 
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Meinung 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Seit seiner Ankündigung ist /nfamous: Second 
Son für mich der Must-have-Titel für die PS4 
schlechthin. Bereits die Vorgánger haben sehr 
viel sehr richtig gemacht und stundenlang 
unterhalten, auch wenn sie hier und da kleinere 
Schwächen (Hakelsteuerung, kleinere Leerläufe) 
aufwiesen. Schaffen die Entwickler es, diese 

zu beseitigen, zählt /nfamous endgültig zu den 
Schwergewichten der Open-World-Titel. Neben 
den vielversprechenden neuen Gameplay- 
Features bin ich vor allen Dingen auf die Technik 
gespannt. Ich habe das Spiel bereits in Bewegung 
gesehen und war hin und weg ob der Optik. 
Hoffentlich waren das nicht nur auf Hochglanz 
polierte Mini-Passagen, sondern wirklich aussa- 
gekraftige Abschnitte. Denn wenn das der Fall ist, 
dann wischt Second Son sogar mit Battlefield 4 
und Killzone: Shadow Fall an der Technik-Front 
den wunderbar regennassen Boden auf. Ach ja: 
Seattle als Metropole rockt auch. Ich hoffe nur, 
ich kann von der Space Needle runterspringen. 


Auf diversen Messen prásentierte man uns das 
Spiel, auf der CES Anfang Januar war ein kleiner 
Schnipsel sogar schon spielbar. 


Infos 


HERSTELLER 


ENTWICKLER Sucker Punch 
Neben /nfamous zeichnet das Studio auch für die 
ersten drei Sly Racoon- -Teile verantwortlich. Läuft. 


ALTERNATIVE Infamous 2 
Wer Zeit hat, holt den zweiten Teil nach und ist im Thema 
drin. Wer noch mehr Zeit hat, spielt auch den ersten. 


TERMIN 21. März 2014 


Wertungstendenz 
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Endspurt: Entwickler Eidos Montreal feilt fleiBig an der Fertigstellung des 


Schleichabenteuers Thief und nimmt dabei das Feedback der Community ern 
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Frei Schnauze: Ob aggressiv oder lieber still und heimlich — das neue 
Thief bietet erfreulich viele C Optionen, ganz nach Gusto des Spielers. 


-JThief 


Ein diebisches Vergnügen 


Mit dem Meisterlangfin- 
ger Garrett auf Tour zu gehen be- 
deutet, mit Licht und Schatten zu 
spielen — und das im wahrsten Sin- 
ne des Wortes. Schauplatz des die- 
bischen Vergnügens war der Sitz 
von Square Enix in Hamburg, wo wir 
am 7. Januar 2014 mehrere Stun- 
den lang und ohne Einschränkung 
eine brandaktuelle Version von Thief 
auf der Playstation 4 spielen durf- 
ten. So konnten wir mehrere Levels 
in Ruhe erleben. 


Positive Weiterentwicklung 

Die Neuauflage der traditionsrei- 
chen Schleichspielreihe auf dem 
PC hat inzwischen einige Ände- 
rungen im Entstehungsprozess 
erfahren, da der Entwickler Ei- 
dos Montreal auf die Stimmen der 
Community gehört hat. Beispiels- 
weise sind die Quick-Time-Events 
inzwischen Geschichte. Viele opti- 
onale Einstellungen für das Game- 
play sorgen obendrein dafür, dass 
die Spieler Thief so erleben kön- 


Kunstvoll: Die einzelnen Schauplätze wie hier das Maleratelier 
sind wunderbar inszeniert und mit vielen Details ausgestattet. 
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nen, wie sie es sich wünschen. Das 
geht inzwischen so weit, dass sich 
Hilfen wie Fokus-System, Zielan- 
zeige oder Bogen-Cursor komplett 
abschalten lassen. Ebenso stehen 
für den Schwierigkeitsgrad und das 
Speichersystem verschiedene Ein- 
stellungen zur Wahl. 

Um ein gutes Gefühl dafür zu be- 
kommen, wie nahe Garretts moder- 
ner Auftritt am Original ist, spielen 
wir den Prolog und die ersten drei 
Story-Kapitel. Dazu schnuppern wir 
fernab der Geschichte in den ab- 
seits gelegenen Straßen der schlicht 
als „City“ betitelten Stadt herum. 


Das Gefühl, ein Dieb zu sein 
Was Thief schon in den ersten Spiel- 
minuten auszeichnet, sind die erst- 


klassige Atmosphäre und die Insze- 
nierung der einzelnen Schauplätze. 
Da wäre zum Beispiel die Tutorial- 
Aufgabe, leise durch einen Raum 
zu schleichen. Im ersten Thief-Spiel 
absolvierte man eine solche Auf- 
gabe in einem schlicht gehaltenen 
Trainingsareal. Unser neuer Gar- 
rett jedoch hat einen detaillierten 
Dachboden vor sich, angefüllt mit 
unzähligen Vogelkäfigen — richtig 
gelesen. Deren Insassen, nervöse 
Krähen, fungieren in Thief als tieri- 
sche Alarmanlage und beäugen un- 
seren Meisterdieb argwöhnisch. 
Wer sich zu schnell und laut 
an den Biestern vorbeibewegt, 
schreckt die Federbande auf — das 
gilt es zu verhindern. Da die Holzdie- 
len am Boden recht schnell knarzen, 


Geheimnisvoll: Interessante Charaktere, im Bild die Bett- 
lerkönigin, tragen zur mysteriösen Stimmung der Story bei. 


Alle Bilder: Square Enix 
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Scharfe Sache: Dank neuer Gadgets, etwa einer Rasier 
Garrett auch wertvolle Gemälde ausschneiden und einsäcken.? 
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heißt es, Garrett vorsichtig durch 
das Käfigwirrwarr zu manövrieren. 
Geschafft, auf der anderen Seite 
des Dachbodens wartet schon die 
nächste Aufgabe: Unser Blick fällt 
auf ein Gemälde, das an der Wand 
hängt. Sobald wir in Reichweite des 
Kunstwerkes sind, erscheint ein In- 
teraktionszeichen. Wir drücken 
die entsprechende Pad-Taste, wo- 
rauf Garrett seine agilen Hände an 
den Bilderrahmen legt. Mithilfe der 
Pfeiltasten lassen wir die diebischen 
Finger am Rahmen entlangglei- 
ten. Plötzlich vibriert der Controller, 
um uns zu verdeutlichen, dass der 
Meisterdieb etwas an den Fingern 
zu spüren bekommt — einen gehei- 
men Schalter. Damit öffnen wir ein 
Versteck, das Beute enthält. 


Das haptische Spielerlebnis mit 
dem Controller tritt auch dann auf, 
wenn Garretts Dietriche zum Ein- 
satz kommen, um damit ein Schloss 
zu knacken. Die Vibrationen tragen 
schön zum Spielgefühl bei. Thief 
bietet viele Details beim Verrich- 
ten des Diebeshandwerks, das man 
stets aus der Ego-Perspektive er- 
lebt, es zieht den Spieler sofort ins 
Geschehen: Garretts Bewegungs- 
abläufe sind davon gekennzeichnet, 
dass er mit seinen Händen arbeitet, 
was einfach klasse visualisiert ist. 
Er hält sich beim Blick um die Ecke 
an Wänden fest, lässt gekonnt eine 
Klinge durch die Finger flutschen, 
bevor er damit ein Gemälde her- 
ausschneidet. Auch beim Springen, 
Huschen und Rutschen kommen 


gut animierte Bewegungen zum 
Einsatz — das fühlt sich ein wenig 
so an, als würden wir eine Parkour- 
Strecke im Stil des akrobatischen 
Mirror’s Edge absolvieren, nur eben 
deutlich verlangsamt, eben schlei- 
chend. Damit erzeugt Thief schnell 
ein Mittendringefühl, eine der gro- 
ßen Stärken des Spiels. 

Beim Spielen der ersten Mis- 
sionen kommen wir auch in den 
Genuss, wichtige Charaktere und 
Story-Elemente kennenzulernen. 
Welche Rolle spielt wohl die blinde 
und mysteriöse Bettlerkönigin, was 
hat es mit dem fiesen General auf 
sich, der den Namenszusatz „Thief 
Taker“ trägt? Doch fast mehr Spaß, 
als der eigentlichen Geschichte in 
der düsteren City zu folgen, berei- 
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ten die Nebenaufgaben, die Garrett 
erfüllen kann. Zentrale Anlaufstelle 
dabei ist Basso — Hehler, Händler, 
Auftraggeber und alter Bekannter 
für unseren Meisterdieb. 


Kauf dir was! 

Bei unserem ersten Treffen mit 
Basso nehmen wir uns Zeit, in des- 
sen Waren- und Upgrade-Angebot 
zu stöbern. Das zeigt uns, wie man 
als Spieler die Figur Garrett zwi- 
schen den Missionen weiterent- 
wickeln kann. Wer mit dem optio- 
nal abschaltbaren Fokus-System 
spielt, das eine Art magische Hil- 
fe darstellt, findet bei Basso ver- 
schiedene Verbesserungen dafür. 
Das funktioniert im Prinzip wie bei 
Fertigkeiten in einem Rollenspiel: 
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Ungesehen: Der Schatten ist der beste Freund von Garrett. р Ж 3 Stilbruch: Benutzeroberflache und Menüs E m е! 


Thief baut darauf, sich ganz gezielt im Dunkeln zu bewegen. i nem Stil dargestellt, was nicht so ganz zum Setting passt. 
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Mit einer verbesserten Intuition 
kann Garrett zum Beispiel Finger- 
abdrücke an Objekten und damit 
Verstecke erkennen. Eine erhöh- 
te Geschicklichkeit sorgt für ei- 
nen Geschwindigkeitsschub beim 
Schlösserknacken. Wahrnehmung 
sorgt für ein besseres Gehör, Effizi- 
enz reduziert den Fokusenergiever- 
brauch, Scharfschütze optimiert 
das Zielen mit dem Bogen - es gibt 
eine Vielzahl solcher Eigenschaf- 
ten, die sich in mehreren Stufen ge- 
gen Gold verbessern lassen. 

Wer möchte, kann das Fea- 
ture Fokusenergie in den Opti- 
onen komplett ausschalten, um 
mehr Original-Thief-Gameplay zu 
erhalten. Für solche Spieler dürf- 
te das Ausrüstungsangebot von 
Interesse sein, das Garrett zu- 
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Sportlich: Die Bewegungsabläufe von Garrett sind cool umge- 
setzt und erinnern uns oft an das akrobatische Mirror’s Edge. 


sätzliche Wege in den verwinkel- 
ten Straßen der City ermöglicht 
oder schlicht für eine besse- 
re Ausstattung sorgt: Mit einem 
Schraubenschlüssel etwa  las- 
sen sich vergitterte Schächte öff- 
nen oder wertvolle Metallschil- 
der an Gebäuden abmontieren. 
Das Skalpell ermóglicht es Gar- 
rett, Gemálde aus ihren Bilder- 
rahmen herauszuschneiden. Oder 
wie wáre es mit der Drahtschere, 
mit der man Alarmdráhte und Fal- 
lenauslóser bearbeitet? Die Ent- 
wickler haben viele coole Gadgets 
eingebaut, die schón zum Thief- 
Setting passen — Lederól sorgt 
zum Beispiel dafür, dass Garretts 
Rüstung weniger Larm verursacht, 
es gibt verbesserte Dietriche, eine 
verstárkte Lederkluft, einen gró- 


Mienenspiel: Der schnauzbártige General ist einer der wichtigen E A 
Story-Figuren in Thief. Er hat nichts für Diebe übrig und jagt sie. 
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Beren Pfeilköcher oder auch ein 
Balance-Upgrade für den Bogen. 

Als drittes Warenpaket hält Bas- 
so noch sogenannte Trinkets bereit. 
Das sind Spezialgimmicks wie eine 
Glücksmünze, welche die maxima- 
le Fokusenergie erhöht, oder ein 
Moosüberzug für Pfeile, zusätzliche 
Taschen und vieles mehr. 

Um sich all die schönen Sa- 
chen leisten zu können, muss Gar- 
rett jede Menge Beute ergattern. 
Da kommen Schauplätze wie der 
Juwelierladen in der ersten Missi- 
on oder die prall gefüllten Geldbör- 
sen der Wachen und Einwohner ge- 
rade recht. Außerdem sorgen die 
Gadgets dafür, verschiedene Spiel- 
weisen auszuprobieren, um eine 
Mission noch effektiver und erfolg- 
reicher zu bestreiten. 
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Feiner Reboot in Sicht! 

Nach mehreren Spielstunden haben 
wir viele tolle Schauplätze ausgiebig 
erkundet, die düstere Gießerei etwa, 
die quasi als städtisches Krematori- 
um genutzt wird. Denn zusätzlich zu 
Garretts eigener Geschichte spie- 
len auch die Geschehnisse rund um 
die zerstörerische Seuchenkrank- 
heit in der City eine große Rolle im 
Spiel. Thief bietet viele Wege, um ei- 
nen Auftrag zu erfüllen oder an In- 
formationen zu gelangen. Allerdings 
ist die Freiheit, sich durch die Stadt- 
bezirke zu bewegen, eingeschränkt. 
Denn obwohl inzwischen Gadgets 
wie der bei Fans der Reihe beliebte 
Seilpfeil zur Verfügung stehen, lässt 
sich dieser nur an dafür vorgesehe- 
nen Punkten einsetzen. Die Auftei- 
lung der Stadt in einzeln zu laden- 


X 
"menges 
ex 


“еуен, 


Fette Beute: Wer die Gebäude im Spiel aufmerksam 
absucht, entdeckt auch solch versteckte Safes. 
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Anp 2 ngst ahig: Die Spielmöglichkeiten in Thief 


Dank der vielen Einstellmöglichkeiten bietet Thief inzwischen für Genre-Fans und Einsteiger gleichermaßen Futter. Wir stellen einige Elemente vor. 


Eidos Montreal hat eine gute Lösung gefunden, um das Spielerlebnis in Thief einerseits möglichst nahe an die Vorgänger auf dem PC anzulehnen und andererseits auch neuen Spielern 
schmackhaft zu machen. Besonders gut gefallen uns die einstellbaren Handicaps im Spiel. Standardmäßig kann Garrett mit seinem Knüppel Gegner von hinten mit einem Schlag k. o. 
gehen lassen, was sich deaktivieren lässt. Andere Optionen verbieten Garrett jegliches Meucheln oder sorgen dafür, dass die Mission fehlschlägt, sobald unser Dieb entdeckt wird. 
Auf der Zielgeraden vor der nahenden Veróffentlichung des Schleichabenteuers stehen die Zeichen gut, dass Thief seinem Namen auch gerecht wird. 


o — - j 
Brachial: Auf normalem Schwierigkeitsgrad kann N 
sich Garrett recht leicht mit den Wachen anlegen. = 


Hilfsmittel: Das Fokus-System kommt nicht bei 
allen Spielern an. Wer mag, schaltet es einfach ab. 
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CR: 
x Herausforderung: Ohne Fokus und mit zusätzlichen 
Handicaps spielt sich Thief bedeutend anspruchsvoller. 
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Kollektion: Abseits der Story bieten sich viele Gele- 
genheiten, um Beutesammlungen zu vervollständigen. — — 
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Für mich stellt der bisher gespielte Inhalt von Thief 
eine gelungene Umsetzung der Elemente dar, die ich 


de Bezirke sorgt zudem dafür, dass 
man nicht das Gefühl hat, sich in ei- 
ner groBen, zusammenhángenden 
Stadt zu bewegen. Grafisch hat sich 
seit den ersten Prásentationen ei- 
niges getan. Besonders bei der Be- 
leuchtung und anderen Effekten ho- 


len die Entwickler noch ordentlich 
was aus der Unreal Engine 3 her- 
aus. Der Ascheregen im Außenbe- 
reich der GieBerei etwa ist klasse 
und auch die Gewitterstimmung im 
Steinmarkt-Viertel. Schwáchen hin- 
gegen offenbaren sich in Form von 


verwaschenen Texturen, wenn Gar- 
rett sich nahe an Oberflächen, etwa 
Stein- oder Holzwánden, bewegt. 
Grafisch soll es bis zur Releaseversi- 
on noch einige Verbesserungen ge- 
ben, wir sind gespannt und freuen 
uns auf Thief. sw 


schon in den Vorgängern auf dem PC mochte. Be- 
sonders die Atmosphäre im Spiel ist klasse sowie die 
Tatsache, dass ich mir das Spiel so zurechtschneidern 
kann, wie es meiner Vorstellung von Herausforderung 
entspricht. Auch wenn mich das modern designte 
Interface eher an Assassin’s Creed und die Mini-Map 
an Deus Ex: Human Revolution erinnert, punktet Thief 


mit abwechslungsreichem Gameplay. Besonders 

gut gefällt mir, dass die einzelnen Missionen stets 
verschiedene Lösungswege bieten. So ist man immer 
versucht, neue Sachen auszuprobieren. 


Über vier Stunden lang konnten wir uneinge- 
schränkt Thief spielen. Dabei erlebten wir den 
Prolog sowie die ersten drei Story-Kapitel. 


Square Enix 
Eidos Montreal 
Die Kanadier zeigten schon mit Deus Ex: Human 
Revolution, dass sie gute Spiele machen können. 
ALTERNATIVE Dishonored: Die Maske des Zorns 
Ein gutes Gespür dafür, wie sich ein Schleichspiel an- 
fühlt , bietet das ähnlich düstere Spiel von Bethesda. 


ENTWICKLER 


TERMIN 28. Februar 2014 
A “DE: 
Candlelight: Licht ist der natiirliche Feind von Meisterdieb Garrett. 
| Kerzen lassen sich kurzerhand mit den Fingern auslöschen. 
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ler vor Ort, um sich durch di die ersten Spielstunden im neuen Abenteuer zu stehlen 


Privilegiert: Als besonderes Sc mankerl durfte 
v ` ЖТ. 
play3-Leser-Delegation an dem 


exklusiven Anspiel-Event in Ham burg teilnehmen! 


auch eine kleine „а 


— 


Thief: | esertreff bei Square Enix 


Im Rahmen eines exklusiven Events durften play?-Leser vorab auf Beutezug gehen! 


EVENT | Als besondere Aktion für 
die Leser der play? durften wir eine 
Delegation von vier Interessenten 
zu einem exklusiven Anspiel-Event 
nach Hamburg einladen. Die Mis- 
sion: im deutschen Hauptsitz von 
Square Enix das kommende Thief- 
Abenteuer in einer ausgiebigen 
Vorab-Session zu zocken und sich 
dabei fürstlich bewirten zu lassen. 
Klingt nach einem hóchst gefáhrli- 
chen Auftrag, für den nur die tap- 
fersten Leser infrage kommen, und 
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so haben wir uns in unsere Kata- 
komben zurückgezogen, um in ei- 
nem streng geheimen Auswahlver- 
fahren die passenden Kandidaten 
aus einer Unzahl von Bewerbun- 
gen zu ermitteln. Nach langwieri- 
gen Verhandlungen (Wolfgang hat 
ohne hinzuschauen vier Mails mar- 
kiert und das waren dann die Ge- 
winner) war schlieBlich eine Hand- 
voll Auserwáhlter erkoren, die flugs 
durch elektronische Brieftauben 
(E-Mails ...) mit Informationen zur 


bevorstehenden Geheimmission 
beliefert wurden. Leider sorgten 
am Tage des Events hóhere Mách- 
te dafür, dass zwei der vier Pa- 
dawane nie am Zielort ankamen 
(keine Sorge, die beiden sind voll- 
kommen unversehrt). 


2 plus 2 macht 4 

So startete die Veranstaltung am 
7. Januar im etwas kleineren Kreis 
als geplant, und zwar mit den bei- 
den zum vereinbarten Zeitpunkt 


erschienenen Lesern Kevin und 
Torsten, die redaktionsseitig von 
Thorsten Küchler und Stefan Weiss 
unterstützt wurden. Die Meinun- 
gen unserer Leser, sowohl zum 
Event als auch zum Spiel, kónnt ihr 
in den Interviews rechts nachlesen. 
Uns hat die Idee, auch mal Leser 
an einem Vorschau-Event teilneh- 
men zu lassen, sowie die Organisa- 
tion von Square Enix sehr gut gefal- 
len und wir freuen uns auf weitere 
áhnlich geartete Aktionen! UH 
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man dachte, man tut etwas Verbotenes" 


Torsten Seidler gehörte zu den glücklichen Auserwählten, die in den heili- 
gen Hallen von Square Enix in Hamburg einen ausgiebigen Streifzug durch 
das neueste Abenteuer von Meisterdieb Garrett unternehmen durften. 


Stelle dich 
bitte kurz vor, er- 
záhle, wie lange du 
schon Videospiele 
zockst, und nenne 
bitte deine drei 
Lieblingsgames. 
Torsten: Mein Name 
ist Torsten, ich bin 
29 Jahre alt, wohne 
in Hamburg und bin 
Direktbank-Kunden- 

betreuer. Ich zocke seit rund 20 Jahren die unterschied- 
lichsten Games auf verschiedenen Plattformen, heutzutage 
jedoch hauptsáchlich auf der PS3. Lieblingsspiele: Empire 
Earth, The Last of Us und der aktuelle Tomb Raider-Ableger. 


Was hat dir am Spiel gut/nicht so gut gefallen? 
Torsten: Super fand ich das glaubhafte Setting, die fesselde 
Story und die Freiheiten in der Art und Weise, wie man die 
Missionen lósen móchte. Nicht so gut haben mir die gewóh- 
nungsbedürftige Steuerung gefallen und die weiBe Farbe als 
Klettermarkierung (geht jemand mit "nem Eimer Farbe durch 
die Stadt und makiert alle Stellen, an denen der Protagonist 
klettern kann?). Und die Grafik erweckte bei mir noch nicht 
den Eindruck, auf dem neuesten Stand der Technik zu sein. 


Was hat dir am Event gut/nicht so gut gefallen? 
Torsten: Die tolle düstere Umgebung (man dachte, man 
tut etwas Verbotenes) war klasse, es war immer Hilfe in der 
Náhe, die Verpflegung war sehr gut und es gab Goodies :) 
Zwar wurde uns vorher erklárt, dass es am nicht zu 100 75 
fertiggestellten Spiel liegt, aber dennoch fand ich nicht gut, 
dass das Spiel hin und wieder abgestürzt ist oder dass der 
Warum hast du dich für den Thief-Event beworben? Spielstand sich manchmal überhaupt nicht mehr laden ließ. 
Torsten: Weil ich es spannend fand, mal bei einem Hersteller 


vor Ort etwas exklusiv anzutesten, dabei die PS4 auszupro- Freud und Leid eines Videospielredakteurs: Wer 


Kevin Jack durfte sich ebenfalls über eine Einladung zum Anspiel-Event im 
kleinen Kreise freuen. Sein äußerst kurzer Anreiseweg von nur wenigen Minu- 
ten zum Square-Enix-Hauptquartier qualifizierte ihn geradezu für diesen Job! 


Stelle dich bitte kurz vor, erzáhle, wie lange du 
schon Videospiele zockst, und nenne vielleicht deine 
drei Lieblingsgames 
Kevin: Ich bin der Kevin (27 Jahre alt) und komme 
ursprünglich vom Bodensee. Seit September 2011 
wohne ich in Hamburg. Zocken tue ich eigentlich 
schon fast mein ganzes Leben lang. Jedoch nur auf 
Konsolen und nicht auf dem PC. Begonnen hat alles 
mit dem Sega Mega Drive, als ich fünf bis sechs Jahre 
alt war. Seitdem habe ich auf allen Nintendo-Konsolen 
gespielt. Zusätzlich hatte ich auch alle bisherigen 
Playstation-Systeme. Auf eine PS4 warte ich noch ver- 
gebens, obwohl ich voller Hoffnung beim Launch-Event 
in Berlin mit dabei war :) 
Genres spiele ich eigentlich alle, bis auf Shooter. Das 
liegt aber wahrscheinlich daran, dass ich kein Held 
darin bin und nicht die Muse und Zeit besitze, mich 
dort reinzufuchsen. 

Einige meiner Lieblingsgames sind 
- The Last of Us 

- Fahrenheit (ich stehe auf den Spielsti 
- Jak and Daxter 

- und noch viele mehr ... 


Warum hast du dich für den Thief-Event 
beworben? 
Kevin: Da das Thief-Anspiel-Event in Hamburg statt- 
fand und mich das Spiel tierisch neugierig gemacht 
hat, dachte ich beim entsprechenden Aufruf im letzten 
Abo-Newsletter: , Warum nicht, probier's doch einfach 
mal!" Da Square Enix auch noch nur drei Minuten von 
meiner Arbeitsstelle entfernt ist, blieb mir eigentlich 
nichts anderes übrig, als eine Bewerbungsmail zu 
schreiben. Einen kürzeren Anfahrtsweg hátte es wohl 
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bieren und natürlich auch den Küchler mal live zu sehen. 


kaum geben können. Außerdem 
hatte ich Lust, ein paar Stunden 
auf der neuen Playstation 4 zu 
zocken. 

Ach ja, den verrückten Thorsten 
mal zu treffen, war’s natürlich 
auch allemal Wert, eine E-Mail zu 
schreiben P 


Was hat dir am Spiel gut/ 
nicht so gut gefallen? 
Kevin: Super fand ich die offene 
und stimmige Spielwelt, die sehr 
hohe Entscheidungsfreiheit, eine 
flexible Wahl zwischen Haupt- und 
Nebenmissionen, die gelungene 
englische Sprachausgabe und 
die Idee, Waffen per Touchpad 
auszuwahlen. Nicht so toll fand 
ich, dass es relativ mühselig ist, 
das PS4-Touchpad im Eifer des 
Gefechts ohne Verrenkungen zu 
bedienen. Daran tragen die Thief- 
Entwickler aber keine Schuld. Für 
ausbaufähig halte ich die nicht ganz perfekte KI und 
einige grafische Schönheitsfehler sollten auch noch 
behoben werden. 


Was hat dir am Event gut/nicht so gut gefallen? 
Kevin: Gefallen haben mir die lockere Atmosphäre, die 
ganzen Vorbereitungen für das Event, die netten An- 
sprechpartner, die voll ausgestatteten Spielstationen 
sowie die bequemen Sofas in der Location. Leider war 
der Event ein wenig kurz, wäre gern länger geblieben! 


unfertige Games zocken darf, muss mit Abstürzen leben! 


| 
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Diablo З 


Ultimate Evil Edition 


Das Action-RPG erscheint in einer aufgemotzten Version für 
PS4. Die neuen Inhalte konnten wir bereits am PC ausprobieren. 


ACTION-ROLLENSPIEL | Für die 
PS3-Umsetzung von Diablo 3 hat 
Blizzard jede Menge Lob geerntet: 
Eine clever überarbeitete Steue- 
rung, motivierendere Beutejagd und 
dazu ein lokaler Koop-Modus — da- 
mit hängte die Konsolenumsetzung 
sogar das Original vom PC ab. Aber 
auch PS4-Besitzer brauchen nicht in 


die Röhre schauen, denn für die ar- 
beitet Blizzard derzeit am Komplett- 
paket Diablo 3: Ultimate Evil Edition. 
Dahinter verbirgt sich eine erweiter- 
te Fassung, die neben dem bekann- 
ten Hauptspiel auch das umfangrei- 
che Add-on Reaper of Souls enthält, 
das schon im März für den PC er- 
scheint. Derzeit befindet sich die Er- 


Lässig: Da der Kreuzritter eher langsam unterwegs ist, kann er ein flottes 
Geisterpferd beschwóren, um schnell aus der Gefahrenzone 20 kommen. "ir 
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weiterung noch in einem geschlos- 
senen Beta-Test, in dem alle Inhalte 
rauf und runter gespielt werden kön- 
nen — so haben auch wir bereits 100 
Stunden Spieleindrücke gesammelt. 
Aus dieser PC-Fassung sind übrigens 
auch alle Screenshots in diesem Ar- 
tikel entstanden — wundert euch da- 
her nicht über das Interface, denn 


das wird in der Konsolenfassung na- 
türlich anders aussehen. 


Auf der Jagd nach dem Tod 

Mit Reaper of Souls wird das Spiel 
um einen fünften Akt erweitert. Im 
Zentrum der Ereignisse steht dies- 
mal der Todesengel Malthael, der 
den schwarzen Seelenstein an sich 
reißt, um damit — wen wundert’s — 
die Menschheit auszurotten. Drama- 
turgisch sollte man dabei keine Luft- 
sprünge erwarten: Die Story bewegt 
sich auf dem Niveau des Hauptspiels 
und wird wieder so formelhaft abge- 
spult, dass sie uns kaum mitgerissen 
hat. Ein paar Dialoge, einige Boss- 
kämpfe, dazu mehr Hintergrundinfos 
zu bekannten Figuren wie Tyrael oder 
Adria — das war’s im Wesentlichen. 
Auch der Todesengel Malthael bleibt 
als Bösewicht leider ähnlich blass 


Finster: Im fünften Akt bekämpft man überwiegend neue Monstertypen 
ünd bereist frische Umgebungen, die allesamt sehr düster ausfallen. \ 
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wie Diablo im Hauptspiel, was auch 
an der Kürze der Geschichte liegen 
dürfte: Der fünfte Akt ist in etwa so 
umfangreich wie der zweite und da- 
mit in wenigen Stunden durchgeprü- 
gelt. Immerhin hat Blizzard erstmals 
ein paar Nebenquests eingebaut, 
die sich um die Begleiter des Helden 
drehen. Zwar sind die Aufgaben et- 
was einfallslos geraten, doch zumin- 
dest verleihen sie den Nebenfiguren 
mehr Tiefe und lockern das Gesche- 
hen auf. Wohlgemerkt: Alles in allem 
ist die Story des fünften Aktes immer 
noch ein Lichtblick im Vergleich zu 
anderen Genre-Vertretern! Sie bie- 
tet nur leider überhaupt keine Stei- 
gerung gegenüber dem Hauptspiel. 


Fantastisch-düstere Stimmung 

Auch wenn die Handlung manchmal 
schwáchelt, überzeugen doch die 
neuen Umgebungen und vor allem 
die Atmospháre: Der fünfte Akt ist 
wunderbar finster geraten. Begleitet 
von schwermütiger Orchestermu- 
Sik erkundet der Spieler die von Un- 
toten überrannte Stadt Westmark, 
macht sich dann auf in ein Sumpf- 
gebiet und besucht dort eine lange 
vergessene Nephalem-Festung. Da- 
nach geht's nach Pandemonium, 
das interessanteste Gebiet der Er- 
weiterung— optisch áhnelt es zwar 
stark der Skelettwüste aus Akt 2, 
doch dafür entschädigt es gegen 
Ende mit einer schicken Engelsfes- 
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tung. Da haben Blizzards Grafiker 
ganze Arbeit geleistet! Passend dazu 
gibt’s natürlich auch einen Schwung 
frischer Monster, wobei die meis- 
ten von ihnen recht unspektakulär 
ausfallen — einzig die verschiede- 
nen Todesengel, die Malthael auf die 
Menschheit loslässt, stechen wohl- 
tuend aus der Gegnermasse hervor. 


Schlagkräftiger Neuzugang 

Mit Reaper of Souls wird Diablo 3 
auch um den Kreuzritter erweitert, 
eine brandneue, spielbare Klasse. 
Als stärkebasierter Kämpfer hockt 
er bequem zwischen dem Barba- 
ren und dem flinken Mönch, spielt 
sich aber besonders auf hohen Le- 
velstufen hübsch eigenwillig. Der 
Kreuzritter ist dick gepanzert, pfeift 
auf Tempo und setzt stattdessen 
auf starke Defensiveigenschaf- 
ten und mächtige Magie, denn er 
verfügt über viele Talente, die ihn 
mehr wie einen Nahkampfzaube- 
rer und nicht wie einen Haudrauf- 
Experten erscheinen lassen. Auf 
Distanz beschwört er gewaltige Blit- 
ze und Lichtsäulen vom Himmel, 
mit denen er ganze Gegnergrup- 
pen einäschert. Und dank seiner 
magischen Auren stärkt er neben- 
bei sämtliche Mitspieler in seiner 
Gruppe. Zorn, die neue Ressour- 
ce des Kreuzritters, fällt hingegen 
eher unspektakulär aus: Anders als 
die Wut-Energie des Barbaren baut 
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Zorn nicht von alleine ab, sondern 
regeneriert sich sogar. Obendrein 
gibt es mehrere Skills, die zusätzli- 
che Kraft erzeugen. Da der Kreuz- 
ritter für viele Fähigkeiten einen 
Schild ausgerüstet haben muss, 
besitzt er außerdem ein passives 
Talent, das es ihm erlaubt, riesige 
Zweihandwaffen bequem mit einer 


4 
Effektgewitter: Spätestens auf Stufe 70 und mit anderen Mitspielern ex- 
plodiert der Bildschirm förmlich vor lauter Blitzstrahlen und Lichtsäulen. 


| Endgame: m Abenteuermodus sind samt samtliche e Story- 
alle Wegpunkte freigeschaltet, die man at man auf dieser neuen Kartenansicht ansteuel t 


Raffiniert: Mit seinem Talent’; Phalanx" entfesselt der Kreuzritter enorm starke 
Geisterkrieger. Diese hier sind sogar mit Bögen für den Fernk 


@BJECTIVES 


Bounty: Kill the Siegebreaker Assault 
Beast 


O Enter the Edge of the Abyss 


O Kill tne Siegebreaker Assault 
Boast 
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deaktiviert, dafür aber 


pf ausgestattet.” + 


Hand zu führen. So bleibt die Ne- 
benhand frei für den Schild. Cool! 
Im Nahkampf profitiert der Ritter 
von seiner Fähigkeit, magische Krie- 
ger an seine Seite zu beschwören, 
während er durch ein weiteres pas- 
sives Talent gewaltigen Dornenscha- 
den austeilt — mit genügend Lebens- 
punkten und einem guten Schild 
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kann es ein hochstufiger Kreuzritter 
selbst im dichtesten Gegnergetüm- 
mel bequem aushalten. Und wird es 
ihm doch mal zu brenzlig, reitet der 
lahme Kreuzritter auf einem magi- 
schen Pferd aus der Gefahrenzone. 


Beutejagd im Abenteuermodus 

Eine der wichtigsten Neuerungen 
in Reaper of Souls betrifft das End- 
game. Man hat nun vor jedem Spiel- 
start die Wahl, ob man Diablo 3 im 
bekannten Story-Modus oder aber 
lieber im neuen Abenteuermodus 
starten möchte. Letzterer verzich- 
tet auf Dialoge, Cutscenes und der- 
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Máchtig: Trotz seiner schweren Panzerung ist der Kreuzritter kein Haudrauf-Charakter, 
sondern eher ein Magier-Nahkampf-Hybride. Zu seinen markantesten Zaubern zählt 
das Talent Himmelsfaust, das einen riesigen Blitz (Bild 1) aufs Schlachtfeld donnern 
lässt. Mit einer bestimmten Rune (Bild 2) entstehen drei solcher Blitze, während eine 
andere (Bild 3) dafür sorgt, dass der Zauber vom Schild des Ritters auf seine Ziele 
gelenkt wird — ohne Cooldown! 


gleichen und reduziert das Spiel auf 
sein Kernelement: die Beutejagd. 
Im Abenteuermodus sind alle Weg- 
punkte freigeschaltet, sodass man 
jedes Areal frei bereisen kann. Eine 
neue Ubersichtskarte zeigt an, in 
welchen Gebieten kleine Kopfgeld- 
Aufgaben zu erledigen sind. Man te- 
leportiert sich dann einfach in die 
entsprechende Zone, haut ein paar 
Monster um, erledigt einen zufälli- 
gen Bossgegner oder absolviert ei- 
nen kleinen Event. Als Belohnung 
für diese einfallslosen Mini-Quests 
gibt’s Gold, Erfahrungspunkte und 
Blutscherben. Diese Scherben kann 


"inel, aber motivierend: In den komplett zufallsgenerierten Nephalem-Rissen 


müssen wir eine bestimmte Anzahl an Gegnern und ein Bossmonster besiegen. = `+. 


Vi 
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| Zugang: Nephalem-Risse (das gelbe Portal links im Bild) kann man nur mit -i ый 


Speziellen Schlüsseln öffnen; die im Abenteuermodus aber reichlich droppen. * 


man bei zwei neuen NPCs gegen 
Waren eintauschen. Einer der Händ- 
ler bietet verschiedene Items mit zu- 
fälligen Eigenschaften an, ein einfa- 
ches Glücksspiel also. Der andere 
Händler verkauft für 100 Blutscher- 
ben ein spezielles Beutesäckchen, 
das man mit einem Tastendruck öff- 
nen muss. Dann sprudeln zig Items 
aus dem Beutel hervor, hin und wie- 
der sind auch legendäre Gegenstän- 
de dabei. Eine schöne Belohnung! 
Außerdem droppen nur im Abenteu- 
ermodus sogenannte Rift Keystones 
— mit denen kann der Spieler magi- 
sche Portale in der Stadt öffnen. Hin- 
ter diesen Portalen liegen die soge- 
nannten Nephalem-Risse — kleine, 
vollkommen zufällige Dungeons, in 
denen man willkürlich verteilte Geg- 
ner vertrimmt, bis ein ebenso zufäl- 
liger Bossgegner im Level erscheint. 
Ist der besiegt, erhält man ein weite- 
res, kostbares Beutesäckchen. 


Items im Überfluss 

Schon für die PS3-Fassung hatte 
Blizzard das Beutesystem deutlich 
verbessert, wodurch sich die Konso- 
lenversion spürbar von PC-Original 
abheben konnte. Die Ultimate Evil 
Edition passt das Balancing und die 
Dropraten für Gegenstände noch 
weiter an und fügt neue Beutestü- 
cke hinzu. Außerdem wurden die le- 
gendären Items kräftig aufgewertet, 


besonders ab Stufe 70 findet man 
nun häufig Gegenstände, die neben 
starken Boni auch spezielle Eigen- 
schaften haben. Beispielsweise gibt 
es ein Amulett, das im Kampf mäch- 
tige Schattenkopien des Helden er- 
zeugt. Oder einen Schulterpanzer, 
der es dem Kreuzritter erlaubt, ohne 
jegliche Zorn-Kosten seinen ma- 
gischen Schild zu schleudern. Wir 
fanden sogar eine seltene Axt, die 
tobsüchtige Geisterkühe erzeugt, 
die automatisch auf unsere Geg- 
ner einhacken. Dank solcher Items 
lohnt es sich, auch im Endgame hin 
und wieder die eigene Skillung zu 
überdenken und seine Spielweise 
an die Ausrüstung anzupassen. Zu- 
sätzlich gibt es natürlich neue Bau- 
pläne, frische Rohstoffe, und sogar 
legendäre Heiltränke finden ihren 
Weg ins Spiel. Das verbesserte Beu- 
tesystem wird durch die Mystikerin 
abgerundet, eine dritte Handwerke- 
rin, der man in Akt 5 begegnet. Sie 
kann nicht nur das Aussehen von 
Items verändern, sondern deren 
magische Eigenschaften auch ge- 
zielt beeinflussen und so den eige- 
nen Wünschen anpassen. Nützlich! 


Unbegrenzte Levelaufstiege 

Auch das Levelsystem wird mit der 
Reaper of Souls-Erweiterung ein we- 
nig ausgebaut. Man kann seinen 
Helden nämlich nicht nur auf die 
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neue Maximalstufe 70 leveln, son- 
dern ihn danach auch unbegrenzt 
Paragonstufen aufsteigen lassen. 
Das Interessante daran: Für jeden 
erreichten Paragon-Level darf man 
nun einen Punkt in einem von 16 
Charakterattributen verteilen, bei- 
spielsweise kritische Trefferchance 
oder Regenerationsrate. Was in der 
Theorie schön und flexibel klingt, 
spielt sich in der Beta-Praxis aller- 
dings noch etwas fad — ein Para- 
gon-Aufstiegspunkt ist schnell ver- 
teilt, hinterlässt aber kaum spürbare 
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Handwerk: Die neue Mystikerin trifft man im fünften Akt. Sie kann nicht nur das 


dr Transmogrify 


Room visions teling ue when it 


Auswirkungen. Erst auf sehr, sehr 
hohen Paragon-Stufen machen sich 
die angehäuften Boni bemerkbar, 
vorher fallen die kleinen Wertestei- 
gerungen einfach nicht ins Gewicht. 
Hier bitte nachbessern, Blizzard! 
Die Ultimate Evil Edition von Di- 
ablo 3 enthält nicht nur die gesam- 
te Reaper of Souls-Erweiterung, son- 
dern wird auch speziell auf die PS4 
zugeschnitten. So dürft ihr euch 
unter anderem auf Touchpad-Un- 
terstützung und diverse Social Fea- 
tures freuen, die Blizzard aber noch 
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| Starker und stärker: Mit Reaper. of Souls wird | die Levelgrenze auf sie 70 er 
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nicht genauer benannt hat. Grafisch 
ändert sich nichts grundlegend, eine 
höhere Auflösung und eine besse- 
re Framerate dürften die PS4-Fas- 
sung aber zumindest ein wenig von 
der PS3-Version abheben. Jetzt 
fehlt eigentlich nur noch eines: ein 
Releasetermin! Ob die Ultimate Evil 
Edition nämlich noch in diesem Jahr 
erscheinen wird, das verschweigt 
Blizzard bislang hartnäckig. Außer- 
dem ist noch völlig unklar, ob das 
Add-on auch für die PS3-Fassung 
erscheinen wird. FS 


Aussehen von Waffen und Rüstungen ändern, sondern auch deren Statuswerte. 


o B|ECTIVES 
The Harbin jer 
J Enter Westrnarch Hölg 


Die umfangreiche Beta-Version für den PC macht’s 
bereits deutlich: So richtig innovativ ist die Reaper 
of Souls-Erweiterung leider nicht geraten. Neue Ge- 
biete, neue Klasse, neue Items, neue Handwerke- 
rin, neuer Spielmodus — das alles ist zwar gut, aber 
eben nicht originell. Wer sich daran nicht stört und 
das bewährte Diablo 3 auch auf seiner PS4 zocken 
will, der dürfte um die Ultimate Evil Edition aber 
nicht herumkommen: Neben dem guten Hauptspiel 
steckt hier auch das komplette Add-on drin, dazu 
gibt's die durchdachte Gamepad-Steuerung plus 
einen tollen Koop-Modus (lokal und online), den wir 
schon aus der PS3-Umsetzung kennen. Hoffentlich 
müssen PS4-Besitzer aber nicht mehr so lange 

auf einen Release warten — PC-Spieler dürfen 
immerhin schon im März loslegen! 


Wir spielten die Beta-Version von Reaper of Souls 
mehr als 100 Stunden lang am PC. Das Add-on ist 
fester Bestandteil der Ultimate Evil Edition für PS4. 


HERSTELLER 


ENTWICKLER Blizzard Entertainment 
Neben Diablo 3ist Blizzard vor allem für seine PC- 
Kultmarken Starcraft, Warcraftund WoW bekannt. 


ALTERNATIVE ` Marvel: Ultimate Alliance (PS3) 
Gutes Hack & Slay mit jeder Menge Marvel-Superhel- 
den, ordentlicher Story und Koop- -Multiplayer 


TERMIN Nicht bekannt 
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Kingdom Come: Deliverance 


»Hier geht’s ja zu wie im Mittelalter!“ — in diesem ungewohnt 


realistischen Rollenspiel-Action-Mix ist das durchaus gewollt. 


ROLLENSPIEL | Realistic-Open- 
World-First-Person-Medieval-RPG 
— das sind eine Menge Schlagwör- 
ter, doch genau so wird Kingdom 
Come: Deliverance beworben. Die 
Entwickler von Warhorse Studios 
haben sich vor etwa zwei Jahren zu- 
sammengeschlossen und das ambi- 
tionierte Projekt begonnen. Im Team 
sind jede Menge erfahrener Leute 
dabei, die unter anderem an Mafia, 
Arma und Crysis 3 mitgearbeitet ha- 
ben. Als Inspirationsquelle nannte 
uns Chefdesigner Daniel Vävra un- 
ter anderem die Fantasy-Serie Game 


of Thrones. Ein Grund: Statt der üb- 
lichen Fantasy-Zutaten wird darin 
eine düstere, glaubwürdige, brutale 
Welt dargestellt. 


Hass und Vergeltung 

Die Geschichte findet im Spätmit- 
telalter statt, genauer gesagt 1403. 
Ihr spielt den Sohn eines Waffen- 
schmieds, der nach der Zerstörung 
seines Heimatdorfes und des Mor- 
des an seiner Familie Rache ge- 
schworen hat. Schuld ist Siegismund 
von Luxemburg, der sich nach dem 
Tode seines Vaters Karl des Vierten 


Dorfleben: Jeder Bürger hat seinen individuellen Tagesablauf 
— dem er unbeirrt nachgeht, solange wir nicht eingreifen. 


mit seinem Bruder um die Thronfol- 
ge streitet. Näheres ist bisher noch 
nicht bekannt, aber politische Intri- 
gen werden wohl eine große Rolle in 
der Story übernehmen. 

Die Warhorse-Entwickler sind 
besonders stolz darauf, keine zu- 
fallsgenerierten Gebäude und Ob- 
jekte im Spiel zu haben. Stattdessen 
wird die Spielwelt aufwendig kom- 
plett „von Hand“ modelliert. Die Bur- 
gen sind außerdem Nachbauten von 
echten Bauwerken, die es zum Teil 
heute noch gibt oder die mithilfe von 
Historikern rekonstruiert wurden. 


— —Á 


Random Adé: 


Wir haben eines der größeren Dör- 
fer zu Gesicht bekommen, das vor 
allem durch die authentische Mittel- 
alteratmospháre positiv aufgefallen 
ist. Im Hintergrund ist zum Beispiel 
das Hámmern eines Schmieds zu 
hóren, wáhrend die Bewohner durch 
die dreckigen und nassen Straßen 
schlendern. Besonders interessant: 
Die Umgebung soll auf positive wie 
negative Veränderungen reagieren. 
Kommt beispielsweise ein Schank- 
wirt unter mysteriösen Umständen 
ums Leben, hat dies Auswirkun- 
gen auf den Alltag im gesamten Ort. 


leder Fleck der Welt wird von Hand ge- 


baut. Zufallsgenerierte Landstriche soll es nicht geben. 
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| Zeitreise: Wenn sich unsere Figur durch das Dorf bewegt, 5 
ZE man sich wie in einem PT Mittelalterfilm. 5 


Zunáchst wird die Wache benach- 
richtigt, dann der Leichnam weg- 
geschafft und die Gäste des Wirts- 
hauses suchen sich andere Lokale, 
in denen sie den Abend verbringen. 
Wie viel davon echte Dynamik der 
Spielwelt und was geskriptet sein 
wird, lásst sich noch nicht erahnen, 
aber die Idee klingt bereits grandios. 


Authentisches Gameplay 

Realitätsnähe soll nicht nur für die 
Welt an und für sich, sondern auch 
für das Gameplay dienen. Da das 
Spiel komplett auf Fantasy-Elemen- 
te wie Magie verzichtet, wird der 
Kampf stark auf direkte Konfronta- 
tion mit einer der neun verschiede- 
nen Waffenklassen ausgelegt. Das 
Besondere daran ist die physika- 
lisch korrekte Berechnung von Waf- 
fen-Einwirkungen. Ziel der Entwick- 
ler war es, die Schlachten exakt so 
darzustellen, wie sie im Mittelalter 
abgelaufen sind. Konkret heißt das, 
dass euer Gegner nicht mit jedem 
Schlag ein bisschen Lebensenergie 
verliert. Stattdessen solltet ihr eher 
versuchen, ihn zu ermüden. Dann 


Fechter: Zu den ВСЕ ТЕПП des Spiels 
gehört das ausgefeilte Kampfsystem. 
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ist der Moment gekommen, die 
Schwachstellen der Rüstung aus- 
zunutzen. Trefft ihr den Metallpan- 
zer, rutscht ihr ab und hinterlasst al- 
lenfalls Schrammen im glänzenden 
Stahl. Die Schlagvarianten könnt ihr 
sehr präzise platzieren. Um das Bild 
noch abzurunden, sollen sich auch 
die Waffen unterschiedlich anfüh- 
len. Ein Langschwert wird aufgrund 
seines Gewichts und des Schwer- 
punkts anders geführt als eine Axt. 
Auf der defensiven Seite sind auch 
die Rüstungen recht komplex aufge- 
baut. Ihr könnt vier verschiedene La- 
gen Kleidung tragen, die euch gegen 
unterschiedliche Angriffe schützen 
— zum Beispiel Kettenhemden ge- 
gen Stiche. Zusammengesetzt wird 
eure Rüstung aus 16 Einzelteilen, 
die ihr aus beliebigen Stilen kombi- 
niert. Für Kämpfe stehen euch vier 
Waffenslots zur Verfügung und ihr 
könnt natürlich auch vom Rücken ei- 
nes Pferdes aus zuschlagen. 


Viele Lösungswege 


Da wir es bei Kingdom Come mit ei- 
nem Rollenspiel zu tun haben, gibt 


L 


Manni in Not: Diese Frau hat euch vor den Flammen eures _ 


Heimatdorfes gerettet Und euch wieder aufgepappelt. 


es auch ein Skill-System. Fur die- 
ses haben sich die Entwickler von 
Fallout 3 inspirieren lassen, denn 
die Devise lautet: learning by do- 
ing! Wenn ihr ein Schwert verwen- 
det, könnt ihr mit der Zeit besser 
damit umgehen. Neben Waffen- 
gibt es auch Stealth-Skills, Re- 
degewandtheit und vieles mehr. 
Diese alternativen Fahigkeiten er- 
möglichen euch, einigen Kämpfen 
aus dem Weg zu gehen. Da die Sto- 
ry nicht linear aufgebaut ist, gibt es 
unterschiedliche Lösungsansätze 
für Quests, von denen einige sogar 
weitgehend gewaltfrei verlaufen. 
Allerdings soll sich nicht jede ag- 
gressive Konfrontation vermeiden 
lassen — ihr werdet also nicht ganz 
ohne Waffen auskommen. 
Außerdem hat euer Charakter 
auch Bedürfnisse, wird mit der Zeit 
also hungrig und müde. Uns wurde 
auf Nachfrage versichert, dass ihr 
nicht ständig um euer Leben ringen 
müsst. Schlaf ist zum Beispiel nur 
etwa alle vier Spielstunden nötig 
und dieser Zeitraum lässt sich dank 
Alchemie auch verlängern. 


1 


Crowdfunding 

Da Warhorse sich entschieden hat, 
das Spiel ohne Publisher selbst zu 
veröffentlichen, bittet das Unter- 
nehmen auf Kickstarter um Hil- 
fe. Zum Redaktionsschluss hatten 
die Entwickler bereits nach nicht 
einmal zwei Tagen 210.000 von 
300.000 britischen Pfund erreicht 
— läuft. Kingdom Come: Deliveran- 
ce soll in drei Episoden erscheinen, 
die jeweils auch für sich alleine 
funktionieren. Eine frühere Versi- 
on der ersten Episode, die übrigens 
insgesamt neun Quadratkilometer 
Fläche bietet, soll noch dieses Jahr 
veröffentlicht werden. MM 


E 


Michael Magrian Freier Autor 


Es gibt nicht viele Spiele mit diesem gewaltigen 
Welt- und Story-Umfang. Uns hat die Prásenta- 
tion jedenfalls überzeugt. Schon jetzt zu sehen: 
Das Kampfsystem ist überraschend komplex, 
wirkt aber nicht absurd schwer. Dafür méchten 
die Entwickler von Warhorse spáter auch noch 
echte Schwertkämpfer engagieren, um glaubwür- 
dige Animationen aufzunehmen. So erfahren das 
Studio auch ist: Eine Welt, die derart sensibel auf 
die Eingriffe des Spielers reagieren soll, ist eine 
gewaltige Herausforderung. Hoffentlich bleibt 
genügend Zeit für den Feinschliff. 


Darauf basiert unsere Meinung 

Die Entwickler von Warhorse Studios besuchten 
uns in der Redaktion und haben uns einige Szenen 
in der Spiele-Engine vorgespielt. 


Infos 
HE. Warhorse Studio 
ENTWICKLER Warhorse Studios 
Das Studio ist noch jung und hat kein anderes Spiel 
veröffentlicht, aber die Entwickler sind sehr erfahren. 


ALTERNATIVE Dragon’ S Dogma: Dark Arisen 
Zwar setzt das Spiel auf Fantasy-Inhalte, aber das 

Kampfsystem ist unterhaltsam undherausfordemd. —— 
TERMIN 


Warhorse Studios 
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Leichtgewicht: Am Anfang des Spiels ist Amanda 
lediglich mit einem Bewegungsmelder ausgestattet. 


Alien: Isolation 


Statt heftiger Ballereien geht es hier nur ums nackte Uberleben. Funktioniert das? 


ACTION-ADVENTURE | Irgendwo 
in diesen dunklen Gängen lauert 
ein unbarmherziges Monster auf 
uns, eine kaltblütige Killermaschi- 
ne auf Jagd. Nur mit einer Leucht- 
fackel in unseren zitternden Hän- 
den bewegen wir uns durch die 
düstere Raumstation, an jeder 
Ecke glauben wir verdächtige Ge- 
räusche zu hören. War es nur un- 
sere Atmung oder doch das Un- 
geheuer, das sich heimlich durch 
die Luftschächte der Station be- 


wegt? Nirgendwo fühlen wir uns si- 
cher, gerade weil wir in Alien: Isola- 
tion nicht in die Rolle eines bis an 
die Zähne bewaffneten, raubeini- 
gen und stark gepanzerten Space 
Marines schlüpfen, sondern in die 
Haut von Amanda Ripley. Die Gute 
hat am Anfang des Spiels keiner- 
lei Waffen parat und ist ganz allein 
im Weltall auf der Suche nach ihrer 
Mutter, der für Filmkenner bekann- 
ten Heldin Ellen Ripley aus der Ali- 
en-Quadrologie. 


Neues Studio, neues Glück 

Creative Assembly — das Studio 
hinter der PC-exklusiven Echtzeit- 
Strategiespielreihe Total War — 
möchte mit Alien: Isolation einen 
anderen Weg gehen als die letzten 
Alien-Spiele. Das ist auch gut so, 
denn mit Aliens: Colonial Marines 
hat sich Publisher Sega letztes Jahr 
gehörig die Finger verbrannt. Das 
auf Action getrimmte Spiel moch- 
te aufgrund von Designfehlern, 
Bugs, altbackener Grafik und deut- 


lich zu wenigen Schreckmomen- 
ten keinen Anhänger des düsteren 
Sci-Fi-Universums so recht über- 
zeugen. Nun ist bei Creative As- 
sembly ein Titel in der Mache, der 
auf eine dichte Horror-Atmosphä- 
re, cineastische Stimmung und 
vor allem eine hervorragende Op- 
tik setzt. Statt wilder Feuergefech- 
te gegen Horden von Aliens soll der 
verzweifelte Kampf ums Überle- 
ben im Mittelpunkt stehen. Mit die- 
sem Konzept möchte Sega bereits 


Ld 
Nette Begleitung: Amanda wird ihr Abenteuer auf = 
der Raumstation Sevastopol nicht allein bestreiten. t 
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Detektivspiel: Die Weltraumanziige deuten darauf hin, — 
dass Amanda auch mal im Weltall unterwegs sein v wird. | ^ 


Sevastópol ist nicht mehr ganz up to date 


im Vorfeld deutlich machen, dass 
dem Publisher die Wünsche der 
Fans nach mehr Horror und weni- 
ger Action am Herzen liegen. 


Rettungsmission 

Die Handlung von Alien: lsolati- 
on spielt 15 Jahre nach den Ereig- 
nissen des allerersten Alien-Films. 
Kenner der Serie wissen, dass El- 
len Ripley zu diesem Zeitpunkt 
nach einer unangenehmen Begeg- 
nung mit einem sogenannten Xe- 
nomorph in einem Kryoschlaf ir- 
gendwo im Weltall schlummert. 
Ihre Tochter Amanda hegt die Hoff- 
nung, auf der Weltraum-Handels- 
station Sevastopol einen Hinweis 
auf ihren Verbleib zu finden. 

Die Handelsstation befindet 
sich — passend zur düsteren Stim- 
mung des Spiels — in einem desola- 
ten Zustand. Neonlichter flackern 
oder fallen ganz aus, Funken flie- 
gen, Ventilatoren rattern und wer- 
fen unheimliche Schatten. 

Amanda hat — wie bereits er- 
wähnt — am Anfang des Spiels 


e%e%s%s ө ө 


Schockmoment: Die Begegnungen mit dem 
Xenomorph fallen kurz und schaurig aus. 


keinerlei Waffen. In ihrem Ge- 
pack befindet sich lediglich eine 
Leuchtfackel und der serientypi- 
sche Bewegungsmelder, alles an- 
dere muss die Heldin während 
ihres Abenteuers auf der Raum- 
station zusammenklauben. Die 
Ausgangslage, um gegen ein aus- 
gewachsenes Alien zu kämp- 
fen, ist mit so wenig Ausrüstung 
entsprechend schlecht. Daher 
muss Amanda zu Beginn auf ihre 
Stealth-Fähigkeiten zurückgreifen. 
Die Protagonistin kann zum Bei- 
spiel den Atem anhalten, um Ecken 
schielen und als letzte Rettung die 
Beine in die Hand nehmen, falls 
das Ungeheuer ihr zu nah auf die 
Pelle rückt. Im späteren Spielver- 
lauf kommt ein Crafting-System 
ähnlich dem Horror-Shooter Dead 
Space 3zum Tragen. Amanda kann 
aber nicht wie Isaac Clarke nur 
Waffen oder Rüstungen zusam- 
menstellen, sondern auch Fallen. 
Jedoch ist dem Spieler selbst über- 
lassen, ob er die ganze Handels- 
station nach passendem Material 


durchsucht. Hinter jeder dunklen 
Ecke könnte der Tod auf einen lau- 
ern, daher wird man für die Suche- 
rei mit hilfreichen Gegenständen 
belohnt. 

Eine weitere Besonderheit von 
Alien: Isolation ist der Xenomorph 
selbst: Das Monster passt sein 
Jagdverhalten dem Spieler an. Ver- 
wenden wir des Öfteren etwa Fal- 
len, kann das Alien sie nach eini- 
ger Zeit gekonnt umgehen, und 
falls wir stets vor dem Ungeheuer 
weglaufen, merkt es sich das eben- 
falls. Zum Terror im Weltraum trägt 
zudem die Tatsache bei, dass nicht 
hinter jedem Klappern oder Krat- 
zen der Xenomorph stecken muss. 
Oft wird man als Spieler schlicht- 
weg durch flackernde Lichter oder 
Geräusche in die Irre geführt. 


Das wird was! 

Technisch sieht Creative Assem- 
blys Projekt dank der realistischen 
Licht- und Schatteneffekte sowie 
der detailreichen Charaktermodel- 
le mehr als vielversprechend aus. 
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Ostalgie: Die ‚Technik а auf der Handelsstatio 


Die britischen Entwickler haben 
sich zwar bislang vor allem einen 
Namen im Strategiegenre gemacht, 
kennen sich aber bei Actionspielen 
auch gut aus — 2009 zeichneten sie 
zum Beispiel für den konsolenex- 
klusiven Titel Viking: Battle for As- 
gard verantwortlich. Das bisher ge- 
zeigte Material von Alien: Isolation 
macht Lust auf mehr und gibt allen 
Sci-Fi-Fans Hoffnung, dass Sega 
dieses Mal ein waschechtes Alien- 
Spiel mit passend düsterer Atmo- 
sphäre zur Film-Quadrologie her- 
ausbringt. MS 


Eigentlich bin ich eher ein Fan von James Came- 
rons actiongeladenem Aliens: Die Rückkehr als 
von Ridley Scotts erstem Alien-Film aus dem Jahr 
1979. Doch mir gefällt der Gedanke, dass Crea- 
tive Assembly mit Alien: Isolation passend zum 
Urfilm weder eine Blutorgie noch ein Ballerspek- 
takel inszenieren möchte, sondern stattdessen an 
einem cineastischen und atmosphärisch dichten 
Survival-Horror-Spiel arbeitet. Ich bin gespannt, 
wie die Umsetzung ausfällt. Das bisher Gezeigte 
macht mir viel Hoffnung — ein weiteres Fiasko 
darf sich Lizenzhalter Sega nicht leisten! 


Viel Recherche und noch mehr Voodoo. Ein Anspiel- 
termin fand leider erst nach Redaktionsschluss 
statt. Mehr dazu im nächsten Heft. 


HERSTELLER Я Е Sega / Koch Media 
ENTWICKLER Creative Assembly 
PC-Spieler kennen das Studio durch die renommierte 

Total War- Strategiereihe. 


ALTERNATIVE - Evolve 
Im kommenden Spiel der Left 4 Dead-Macher macht 
man zu viert Jagd auf ein Alien. 


TERMIN 
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ROLLENSPIEL | Der berühmte 
Schrecken aller erfahrenen Rol- 
lenspiel-Fans kehrt bald zurück. 
Am 14. Marz erscheint hierzu- 
lande Dark Souls 2, der Nachfol- 
ger zum berüchtigten Action-RPG 
aus dem japanischen Hause From 
Software. Seit Monaten quillt das 
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Internet regelrecht vor Gerüchten, 
Vermutungen und Hoffnungen der 
Veteranen der Serie über. Was än- 
dert sich? Wie sehr? Bleibt das 
Spiel so schwer, wie es die Ken- 
ner wollen? Die Aussage der Ent- 
wickler, dass sie Dark Souls 2 für 
Einsteiger zugänglicher machen 


r Controller-Verschleiß steigt, muss es die Souls-Serie sein! 


wollen, hat für einen Aufschrei ge- 
sorgt. Wir bringen ein wenig Klar- 
heit in die Sache und erzählen 
euch von unseren Eindrücken von 
der Closed Beta. Leider haben wir 
keine nennenswerten Story-Infos 
erhalten und wurden direkt mitten 
ins Spiel geworfen. 
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Wer und wo sind wir? 

Wir befinden uns nicht mehr in 
Lord Gwyns Reich Lordran, son- 
dern in unbekannten Landen. Mit- 
ten ins Spiel geworfen, bekommen 
wir nahezu keinen Hinweis dar- 
auf, was unsere Rolle in der Welt 
ist oder warum wir schwer bewaff- 
net losgezogen sind. Nach Aussa- 
ge der Entwickler hängen die Ge- 
schichten von Dark Souls 2 und 
dessen Vorgänger zusammen, zu- 
mindest in Teilen, und einige Rei- 
sen durch die Zeit sind wohl ent- 
halten. Ob wir im fertigen Spiel ein 
Gebiet aus dem Vorgänger besu- 
chen werden? Der Nostalgiker in 
uns hofft darauf. Bisher ist zumin- 
dest bekannt, dass der Charakter 
im zweiten Dark Souls von einem 
Fluch heimgesucht wird und sich 
auf die Reise begibt, seine Qualen 
zu beenden. Wer die Serie kennt, 
wird aber wissen, dass der fertige 
Titel so leicht nicht mehr über die 
Zusammenhänge preisgeben wird. 
Vage Cutscenes mit wenig Text 
sind die Devise, den Rest muss 
man sich aus der Welt und den da- 
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rin befindlichen Charakteren zu- 
sammenreimen. Das macht das 
Storytelling aber aus und es ist im 
Genre einzigartig. 


Ein neuer Anfang 

Da die Informationen Uber die 
Geschichte bislang dürftig sind, 
gehen wir besser auf die großen 
Neuerungen im Gameplay ein. 
Bevor man aber in die Beta star- 
ten kann, muss man sich erst für 
eine von sechs Klassen entschei- 
den, mit der man durch die Welt 
streifen will. Zur Auswahl stehen 
ein Soldat, ein Krieger, ein Zaube- 
rer, ein Tempelritter, der Doppel- 
schwertkämpfer oder die Jägerin. 
Wir entscheiden uns für den Tem- 
pelritter. Da wir mitten im Spiel 
einsteigen, sind diese Charaktere 
natürlich schon gut ausgerüstet 
und kampffähig. Wir haben eine 
kleine Axt, eine Hellebarde und 
einige simple Zauber. Beim Ein- 
stieg steht vor unserer Nase auch 
schon die erste Händlerin, bei der 
wir aber nur schnell über die Liste 
scrollen, einen Ring mit Resisten- 
zen kaufen und uns sofort auf die 
Reise in die sehr düster wirkende 
Welt begeben. 


Challenge Accepted 

Nach wenigen Metern treffen wir 
schon die ersten Untoten, die uns 
als Leder wollen. Jetzt heißt es, 
die Erfahrung aus Dark Souls ab- 
zurufen und sich langsam an den 
Kampfstil der Gegner heranzutas- 
ten. Die Schläge wirken flüssiger 
und realistischer animiert, sogar 
besser als zuvor, aber auch ein we- 
nig langsamer. Hinter jedem Hieb 
steckt Wucht, die Ausweichrol- 
le ist kein Garant mehr, um unbe- 
schadet aus jedem Kampf zu kom- 
men. Das Zeitfenster, in dem man 
beim Entkommen unverwundbar 
war, ist merklich geschrumpft. 
Gleiches gilt für den kurzen Mo- 
ment, wenn ihr euch hinter einen 
Gegner stellt und versucht, den 
beliebten „Backstab“ durchzufüh- 
ren. Ein besseres Zeitgefühl und 
Timing sind gefordert, dafür gibt 
es jetzt für mehr Waffentypen ei- 
gene Exekutions-Animationen, die 
nachvollziehbar sind. 

Als sich die erste Nebelwand 
vor uns auftut, kommt Aufregung 
auf. Ist dahinter ein Boss verbor- 
gen oder wird einfach ein neuer 
Bereich präsentiert? Wir gehen 
durch und finden statt eines Geg- 
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chattenspiele: Besonders die Lichteffekte sind ver- _ 
bessert worden, vermutlich wegen der neuen Fackeln. - 


ners eine alte Steinruine und tre- 
ten in die Finsternis ein. Zeit, eine 
der neuen Fackeln anzuzünden. 
Aber vorher — ab ins Inventar und 
die Ausrüstung anschauen. Alles 
wirkt deutlich aufgeráumter und 
ist nicht mehr in einer Liste, son- 
dern in einem Raster angeordnet 
— endlich nicht mehr ewig nach 
dem gewünschten Gegenstand 
suchen! Statt zwei haben wir nun 
drei Waffen-Slots für beide Hàn- 
de zur Verfügung. Genug über- 
prüft, unsere ersten dunklen Kata- 
komben warten auf uns. Ein Klick 
spáter steckt unser Ritter seinen 
Schild weg und nimmt eine bren- 
nende Fackel in die Hand. Zwar 
haben wir keine Deckung mehr, 
aber immerhin kónnen wir etwas 
sehen und nebenbei noch Gegner 
anzünden. In der modrigen Burg 


— € Stehaufmánnchen: Um diese Skelette zu besiegen, 
muss man erst ihren Nekromanten im Dunkeln finden. 


werden wir sofort von der noch 
unerreichbaren Gegenseite von 
Bogenschützen beschossen, wáh- 
rend wir versuchen, zu einer Holz- 
tür zu kommen. Natürlich wird 
diese Dark Souls-typisch von der 
anderen Seite aufgebrochen und 
wir müssen den Gegner schnell 
wegráumen, sonst werden wir mit 
Pfeilen gespickt. 


Kleines Páuschen 

Einen weiteren Hinterhalt und ei- 
nen Leiterabstieg spáter kom- 
men wir an unser erstes Lagerfeu- 
er. Endlich kónnen wir uns einen 
Moment in Sicherheit wiegen, die 
Ausrüstung überprüfen und unse- 
re ersten hart erkámpften Seelen 
in Level-ups investieren. Nun kón- 
nen wir zehn statt neun Fáhigkei- 
ten verbessern, beispielsweise die 


Stárke oder Intelligenz. Neu ist 
der Agility-Stat, der etwa die Ge- 
schwindigkeit erhóht, mit der euer 
Schild bereit ist. AuBerdem wur- 
de auch dieses Menü überarbei- 
tet und wirkt deutlich übersicht- 
licher. Übrigens wird der Spieler 
nun praktisch gezwungen, seine 
Resistenz zu erhóhen, da diese 
nicht mehr automatisch mit dem 
Charakterlevel aufsteigt — so will 
From Software verhindern, dass 
dieser Wert, wie noch im Vorgän- 
ger, ignoriert wird. 

Mit einigen Lebens- und Aus- 
dauerpunkten mehr ziehen wir 
nun weiter. Vor einer Brücke se- 
hen wir die berühmten Blutflecken 
auf dem Boden. Wir schauen uns 
einige an und sehen, dass unse- 
re Kollegen in anderen Welten mit 
wenigen Schlägen zu Boden gin- 
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Collector's Edition 


Besondere Verkaufsversionen von Spielen sind für Liebhaber ein Muss! 


Typisch für japanische Rollenspiele sind natürlich groBzügige Sammlereditionen mit endlos vielen Merchandise-Goodies. 
Das sieht bei Dark Souls 2 nicht anders aus. Momentan bekommt ihr die Black-Armour-Edition sogar für den Standard- 
preis von 60 Euro und erhaltet dafür ein exklusives Artwork-Steelbook und den Spielesoundtrack. Wenn euch das nicht 
ausreicht, bekommt ihr in der Collector's Edition für 100 Euro noch einige Extras mit dazu. Das Case und die Spielmusik 
der Black-Armour-Edition sind enthalten wie auch eine 30 cm groBe Figur eines Ritters, eine aus Stoff gefertigte Karte 
der Spielwelt und ein exklusives Artbook. 
Wer sich nicht vor einem Import scheut, 
kann die japanische Sammleredition kau- 
fen. Da ist zwar keine Figur dabei, aber das 
Paket kommt in einer schicken Holzbox 
daher und enthált je nach Handler zwei 
exklusive Miniaturwaffen. 
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gen. Wieder mit einem Schild zwi- 
schen uns und dem anrückenden 
Übel gehen wir langsam auf die 
andere Seite. Da stapft schon ein 
dicker Feind, mit zwei riesigen Si- 
cheln bewaffnet, auf uns zu. Hoch 
mit der Deckung und erst mal ei- 
nen Schlag einstecken, um zu wis- 
sen, womit wir es zu tun haben — 
und da verschwindet fast unser 
kompletter Ausdauerbalken und 
schon rast der náchste Hieb in un- 
sere Richtung. Unsere Deckung ist 
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durchbrochen, wir werden zurück- 
geworfen und nehmen Schaden. 
Nachdem wir nun wissen, wodurch 


in Dark Souls 2. Neben den Es- Eine bése Überraschung 


so viele Blutlachen auf dem Bo- 
den entstanden sind, heißt es aus- 
weichen und mit unserer schnel- 
len Axt immer wieder ein bisschen 
Schaden anrichten. Nach eini- 
gem Hin und Her gehen wir sieg- 
reich aus dem Kampf hervor und 
der Gegner hinterlässt uns einen 
Gegenstand. Wir schauen nach 
und finden einen Lifegem und da- 
mit eine der großen Neuerungen 


tus-Flakons, die in stark begrenz- 
ter Anzahl Heilung bieten (und am 
Lagerfeuer aufgefüllt werden müs- 
sen), gibt es jetzt auch weitere Ge- 
genstände, die Lebenspunkte auf- 
füllen. Um die ganze Sache nicht 
zu einfach zu machen, steigt der 
Lebensbalken aber nur recht lang- 
sam, weshalb ihr mitten im Kampf 
eher zu den altbekannten Fläsch- 
chen greifen solltet. 


Nachdem wir das Gebiet noch ein 
wenig erforscht haben, finden wir 
neben der Brücke einen Weg nach 
oben. Wir nehmen also die Beine in 
die Hand und steigen auf den Hü- 
gel, vorbei am nächsten Sichel- 
mann. Nach einem Durchgang ins 
Gebirge stoßen wir auf einen Hin- 
terhalt, aber nicht in der üblichen 
Aufmachung, denn die Gegner 
sind rot markiert. Veteranen dürf- 
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ten diese bósen Phantome be- 
kannt sein; was aber in Dark Souls 
meist eher eine Invasion eines Ge- 
genspielers war, kann jetzt auch 
eine starke Variante eines Gegners 
sein. Mit diesen Feinden ist nicht 
gut Kirschen essen und weil wir 
nicht vorsichtig genug waren, grei- 
fen uns die drei Peitschen schwin- 
genden Bósewichte gleichzeitig 
an. Sooft wir uns auch zurückzie- 
hen und uns heilen, am Ende geht 
unser Charakter doch zu Boden. 
Zurück am letzten Lagerfeuer und 
um unsere gesammelten Seelen 
erleichtert, überarbeiten wir unse- 
re Ausrüstung. Mit einem riesigen 
Zweihánder im Anschlag wagen 
wir uns wieder an die Stelle un- 
seres Todes, um unser verlorenes 
Gut wieder einzusammeln. Natür- 
lich sind die Gegner nach jedem 
Besuch unsererseits am Lagerfeu- 
er, ob freiwillig oder nach einem 
Tod, wieder auferstanden. Zurück 
bei unseren Henkern nehmen wir 
uns jetzt einen nach dem anderen 
vor und sind siegreich. Weiter vor- 
ne überqueren wir eine Brücke, die 
ihre besten Tage schon hinter sich 
hat. Eine weitere Nebelwand wird 
sichtbar und in uns kommt das un- 
gute Gefühl auf, dass sich dahinter 
etwas GroBes befindet. Wir neh- 
men unsere ganze Courage zusam- 
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men und gehen durch und finden 
einen großzügigen Rundgang vor, 
mit vielen Nischen an den Wänden, 
die gerade groß genug sind, um un- 
seren Charakter zu beherbergen. 
Der Abgrund rechts macht einen 
bedrohlichen Eindruck. Nach ei- 
ner Weile folgt eine Cutscene und 
ein dunkler Streitwagen: Der so- 
genannte Executioner's Chariot, 
wird vorgestellt. Das zweikópfige 
Pferd im Gespann spuckt blaue 
Flammen und die Ráder sind mit 
gefährlichen Stacheln bestückt. 
Jetzt wissen wir, wofür die schüt- 
zenden Plätze an den Wänden gut 
sind. Der Boss fährt rasend durch 
die Gänge und immer wieder an 
uns vorbei. Nach dem Versuch, 


Mann gegen Mann einen Streitwa- 
gen zu zerstören und dem daraus 
resultierenden Ableben sowie zwei 
weiteren Anläufen finden wir einen 
Schalter. Wir betätigen ihn, ein Tor 
schließt sich und unser Kontrahent 
kracht in voller Fahrt dagegen und 
zerstört seinen fahrbaren Unter- 
satz. Übrig bleibt aber nicht etwa 
der Fahrer, der eigentliche Boss 
ist das Pferd mit seinen vier leuch- 
tenden Augen. Wir können nahezu 
keine Attacke mit unserem kleinen 
Schild blockieren und müssen uns 
auf die Ausweichrolle verlassen. 
Uns kommen blaue Feuerbälle, 
Stampfer und Sprintangriffe entge- 
gen und nach einem harten Kampf 
fällt das Ross und ist besiegt. 


TE, =; ` " AGI 
ie ` Bossfight: Erschlägt man einen der drei Skeleton 
My a Lords, entstehen viele kleine Gegner aus ihm. 
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Tot oder lebendig? 

Nachdem wir euch erklart haben, 
wie sich die bekannten Neuerun- 
gen auf das Gameplay auswirken, 
gibt es noch einige andere Verän- 
derungen. So seid ihr nach einem 
Tod nicht sofort eine untote Hül- 
le, sondern verliert permanent für 
jeden Tod fünf Prozent eurer Le- 
bensenergie, bis ihr das Minimum 
von 50 Prozent erreicht habt oder 
es mit einem Gegenstand rück- 
gängig macht. Werdet ihr von an- 
deren Spielern gerufen oder dringt 
ihr in eine andere Welt ein, habt 
ihr generell nur 75 Prozent eures 
Lebenssaftes. 

Die größten Neuerungen tref- 
fen aber die Zauberer. Generell 
werden viele Zauber schneller an- 
gewendet und können nun einhän- 
dig oder zweihändig gewirkt wer- 
den. Dadurch wird auch die Stärke 
des Spruchs geändert. Die Anzahl 
der Anwendungen ist weiterhin be- 
grenzt und muss wie der Estus-Fla- 
kon am Feuer aufgefüllt werden, 
aber wenn ihr den gleichen Zau- 
ber mehrfach habt, müsst ihr nun 
für jede Version einen Slot verbrau- 
chen und könnt sie nicht mehr zu- 
sammenführen, um Platz zu spa- 
ren. Benutzt ihr einen Katalysten 
in beiden Händen, könnt ihr außer- 
dem auch manuell zielen, was zu- 
vor nicht möglich war. Insgesamt 
wird dadurch der Einsatz eines rei- 
nen Magiers in Dark Souls 2 deut- 
lich einfacher. MM 


„Ich bin wieder gespannt 
wie ein Flitzebogen!“ 


Michael Magrian Freier A 


From Software hat sich mit der Souls-Serie einen 
ganz speziellen Ruf erarbeitet. Die Spiele sind 
schwer und nicht einsteigerfreundlich, entlohnen 
aber wie sonst kaum ein Rollenspiel, wenn man 
sich einarbeitet. Bei Dark Souls 2 wird das nicht 
anders ausfallen. Da wir mitten in die Geschichte 
geworfen wurden, wissen wir noch nicht, wie der 
Einstieg aussehen wird, aber die Entwickler sind 
sich treu geblieben. Man beißt sich regelmäßig 
die Zähne aus und macht sich vor Freude 

fast nass, wenn es geschafft ist. Wie sich die 
Geschichten der Dark Souls-Spiele verbinden 
und Sinn ergeben, lässt sich noch überhaupt 
nicht erahnen. Die Detailverbesserungen in 
Grafik, Animationsqualität und vor allen Dingen 
in den Menüs machen mich schon ganz gespannt 
darauf, was uns im März erwartet. Die Leute 
hinter dem Spiel haben schon bewiesen, dass sie 
ihr Handwerk gut verstehen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir haben an drei Closed-Betas teilgenommen, in 
denen wir einen Teil des Spiels erleben konnten, 
der in der Mitte der Handlung einsetzt. 


HERSTELLER \ 
ENTWICKLER From Software 
Da es das dritte Spiel dieser Art von From Software 

ist, können wir ordentliche Qualität erwarten. 
ALTERNATIVE 


Für das Verständnis ist der Vorgänger wohl nicht 
nötig, aber das Gameplay isti immer noch fantastisch. 


TERMIN 14. März 2014 


Namco Bandai 


Dark Souls 
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Durchdacht: Dank der direkten Kontrolle und dem fliegenden Garnitu 
-Wechsel sind die Solo-Kämpfe mit Lightning sehr gut gelungen 
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Lightning Re 
Final Fantasy X 


Darauf haben Fans und Zweifler gleichermaßen gewartet: | 


Das Ende der Lightning-Saga ist endlich da! Doch wie gut ist es? 
2 


A IN P a 


Eigentlich hätten wir euch gerne ein Testvideo zu LR: FF XIII mit auf die Heft-DVD gepackt. 


Doch aufgrund eines Test-Embargos des Herstellers durften wir wichtige Aspekte des Spiels 
vor dem Release leider nicht aufnehmen (oder mit eigens angefertigten Screenshots abbil- 


den), weshalb ein aussagekräftiges Testvideo leider nicht möglich war. 
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Ке zeıroic.Abwehr: Mit verschiedenen Block, Ausweich- und Konterfáhigkeiten haltet ihr 


# auch große Gegner in Schach. Insgesamt ist LR fordernder als die Vorgänger. 
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ROLLENSPIEL | Vor beinahe vier 
Jahren, als Final Fantasy XIII hier 
bei uns erschien, hatte zweifellos 
niemand damit gerechnet, dass 
aus der dreizehnten finalen Fan- 
tasie schlussendlich eine giganti- 
sche Trilogie rund um Protagonis- 
tin Lightning entstehen würde. Und 
noch weniger war abzusehen, welch 
immensen Wandel die FF XIIl-Saga 
im Verlauf ihrer drei Ableger durch- 
leben würde. Besonders im direkten 
Vergleich zu Final Fantasy XIII kónn- 
te das Spielgefühl in Lightning Re- 
turns: Final Fantasy XIII gegensátz- 
licher kaum sein. Denn im groBen 
Trilogie-Finale steht abseits der Hel- 
din Lightning vor allem eines im Mit- 
telpunkt: spielerische Freiheit. Ihr 
kónnt machen, was ihr wollt, wann 
ihr es wollt und in welcher Reihen- 
folge ihr móchtet. Bereits nach etwa 
einer Spielstunde steht euch das 
Schnellreisesystem in Form von Ein- 
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schienenbahnen zur Verfügung und 
ihr könnt frei nach Schnauze jeden 
der insgesamt vier Kontinente be- 
reisen und mit der Erkundungstour 
loslegen. Und genau diese Freiheit, 
die Spielwelt zu erkunden, ihre Ge- 
heimnisse zu lüften und ihre Be- 
wohner kennenzulernen, macht ei- 
nen großen Teil der Motivation von 
Lightning Returns aus. Das gesam- 
te Spiel ist dabei so aufgebaut, dass 
ihr schnell ein gutes Gefühl dafür 
bekommt, wo ihr euch bedenken- 
los umsehen könnt und welche Are- 
ale ihr besser später noch mal an- 
geht, da die ansässigen Monster 
noch nicht eure Kragenweite sind. 
Hinzu kommt die super gelungene 
Garnituren-Mechanik, die euch völ- 
lige Freiheit beim Individualisieren 
von Lightning gibt und ständig zum 
Experimentieren mit neuen Ausrüs- 
tungskombinationen und Kampf- 
taktiken motiviert. 
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Weiblicher Jesus 

Angetrieben wird Lightning von ih- 
rer heiligen Mission als Erlöserin 
der Menschheit, die ihr von Gott 
Bhunivelze auferlegt wurde. Denn 
die Welt steht nur wenige Tage vor 
der Apokalypse, weshalb Lightning 
so viele Seelen wie möglich ret- 
ten muss, damit Gott diese bei der 
Schöpfung einer neuen Welt „über- 
siedeln“ kann. Sonderlich glücklich 
ist die stoische Kämpferin nicht mit 
ihrer Aufgabe, insbesondere als 
die schleichende Erkenntnis ein- 
setzt, dass diese ganze Neuschöp- 
fungs-Nummer auch Schattensei- 
ten hat. Doch der gerissene Gott 
hat sich eine fiese Trumpfkarte ge- 
sichert, um die Loyalität seiner Er- 
löserin zu gewährleisten. Denn nur 
wenn die Heldin dem Willen Gottes 
nachkommt, kann sie ihre Schwes- 
ter Sera endlich wieder in ihre 
Arme schließen. Mit der Handlung 
thematisieren die Entwickler also 
wie schon in den beiden Vorgän- 
gern wieder die Macht von Göttern 
über die Menschen, setzen dies- 
mal aber auf diverse Analogien zur 
christlich-biblischen Glaubensleh- 
re. Abseits der religiösen Thematik 
dreht sich die Story vor allem um 
Lightnings Selbstfindung, bei der 
das mysteriöse Mädel Lumina eine 
ebenso interessante wie ambiva- 
lente Rolle spielt. In einem Moment 
hetzt die freche Göre Lightning 
noch Monster auf den Hals und im 
nächsten hilft sie ihr plötzlich oder 
gibt ihr wertvolle Hinweise. Aller- 
dings macht Lumina das gerne in 
Rätselform, um Lightning damit auf 
die Palme zu bringen. Insgesamt 
erwartet euch in puncto Handlung 
die gewohnte Final Fantasy-Kost, 
jedoch ist die Story etwas vorher- 
sehbar und zieht dramaturgisch 


im Vergleich zu den Vorgängern 
aufgrund weniger Überraschungen 
den Kürzeren. 
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Das Letzte: Wenn ihr oft genug gegen eine Monster-Sorte kämpf 
erscheint irgendwann das letzte Exemplar seiner Spezies. ` 
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Grinden ade, Motivation olé 

Damit Lightning ihre Aufgabe als Er- 
lóserin optimal erfüllen kann, ver- 
passt Gott ihr mächtige Fähigkei- 
ten, die sie selbst zu mehr als einem 
Menschen werden lassen. Spielme- 
chanisch äußert sich das in Form 
der unsagbar praktischen EP-Fä- 
higkeiten. Die erlauben der Heldin 
unter anderem, sich an bereits be- 
kannte Orte zu teleportieren, Su- 
perattacken im Kampf einzuset- 
zen, sich selbst zu heilen oder die 
Zeit temporär anzuhalten. Denn wie 
man das von einer Apokalypse eben 
so kennt, lässt sie natürlich nicht 
ewig auf sich warten. Anfangs blei- 
ben euch sieben Spieltage, die ihr 
im Spielverlauf auf maximal 13 er- 
weitern könnt, um so viele Seelen 
wie möglich zu retten und den Welt- 
untergang abzuwenden. Um Seelen 
zu retten, müsst ihr den Menschen 
bei ihren Problemen helfen. Oder 
um es im gängigen Videospieljar- 
gon auszudrücken: Ihr müsst de- 
ren Quests erledigen. Und die sind 
über weite Strecken wirklich super 
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` Gothic-Göre: Eine interessante Rolle in der Story fällt Lumirázu/dé-e c Ken est 
"ren Geheimnis erst ganz zum ‚Schluss ergründet wird. (Bild: Square Enix) ` ) 


gelungen und sehr abwechslungs- 
reich. Mal helft ihr einem Reporter 
dabei, emotional über einen folgen- 
schweren Fehler hinwegzukommen, 
mal treibt ihr Schafe für einen 
schrágen Forscher zusammen und 
mal vereint ihr eine eigentümliche 
Familie, die sich über die Jahrhun- 
derte hinweg aus den Augen verlo- 
ren hat. Lightning Returns ist voll- 
gestopft mit Quests, die teilweise 
sogar zu Questketten verwoben 
sind. Zusätzlich zu den eigentlichen 
Quests, die ihr von NPCs erhaltet, 
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könnt ihr auch Sammelauftráge an 
Questtafeln annehmen. Diese sind 
weder spannend noch einfallsreich, 
bieten aber genau wie alle Auftráge 
in Lightning Returns wertvolle Be- 
lohnungen in Form von dauerhaften 
Boni auf Lightnings Attribute und 
neue Kostüme. Gleichzeitig haben 
die Entwickler das sonst im Gen- 
re übliche Erfahrungspunkte-Sys- 
tem komplett über Bord geworfen. 
Durch diesen Kniff gehört nicht nur 


lástiges Grinden der Vergangenheit 
an, das Spiel vermittelt obendrein 


B) 
| 


і 


еп Siedlungen und Stadten deckt ihr euch mit neuen 
| Kostümen, Waffen und Schilden ein und Lightnings Lebenspunkte auf. 
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s Schwa FE iem könnt ihri nur mit bestimmten Zaubern ES Fähigkeiten bei- - ү 
“kommen, Dadurch werden selbst normale Gegner zur Gefahr, wenn ihr nicht clever vorgeht. C! 
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Unverzichtbar: Auch in Lightning. Re urns sind die knuffigen Mogrys mit dabei.. 
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ein motivierendes Fortschrittsge- 
fühl. Vor allem die Erfüllung der 
Hauptquests verpasst eurer Kámp- 
ferin einen starken Boost und man 
spürt im Spielverlauf deutlich, wie 
Lightning immer mächtiger wird 
und somit ihrer Rolle als Gottesdie- 
nerin immer mehr gerecht wird. 

Besagte Hauptauftráge drehen 
sich um Lightnings alte Wegbeglei- 
ter aus den beiden Vorgängern, die 
allesamt für Lightning Returns zu- 
rückkehren. Denn auch Noel, Snow, 
Sazh und all die anderen plagen 
die verschiedensten Probleme, die 
sich nach oder wegen der Ereig- 
nisse in Final Fantasy XIII-2 aufge- 
tan haben. Es ist schón, all die al- 
ten Bekannten wiederzusehen und 
mitzuerleben, wie deren jeweiligen 
Geschichten endlich zu einem wür- 
digen Ende gebracht werden. Scha- 
de finden wir nur, dass die anderen 
Charaktere hinter Lightning etwas 
kurz kommen und deren Geschich- 
ten sich daher nicht so gut entfalten 
kónnen. Etwas schwach ist zudem, 
dass quasi mit Ausnahme von Light- 
ning und Snow keinerlei Mühe in die 
Optik der Serien-Helden geflossen 
ist. Sazh und Fang sehen etwa noch 
exakt wie im vier Jahre alten ersten 
Teil aus. Immerhin wurde ein GroB- 
teil der Monster für Lightning Re- 
turns neu angefertigt. 


Spielwelt? Weltklasse! 

Richtig Gas gegeben hat man bei 
Square Enix dafür bei der atmo- 
sphárischen Spielwelt. Lightnings 
drittes Abenteuer trumpft mit einer 
fabelhaften Welt auf, die so glaub- 
würdig ist wie in keinem Final Fan- 
tasy zuvor! Es sind die zahlreichen 
Details, die die Welt in Lightning Re- 
turns zum Leben erwecken. NPCs 
gehen einem Tagesablauf nach, 
quatschen miteinander oder plap- 
pern vor sich hin. Shops, Tavernen 
und andere Geschäfte haben Off- 
nungszeiten, die Züge rollen an- 
hand von Fahrplánen in die Bahn- 
hófe und man kann Leute ein- und 
aussteigen sehen. Außerdem re- 
agieren die NPCs verschieden auf 
Lightning. Manche tuscheln skep- 
tisch über die Erlóserin, ande- 
re tun ihre Erleichterung darüber 
kund, dass Gottes Dienerin endlich 
zur Rettung kommt. Wenn ihr hin- 
gegen mit gezogener Waffe durch 
die Stadt stapft, reagieren die Leu- 
te irritiert, teilweise sogar verángs- 
tigt und laufen vorsichtig rückwárts 
von Lightning weg. Und stellenwei- 
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se haben Nebencharaktere sogar 
auf Lightnings derzeit getragenes 
Outfit reagiert und deren Modemei- 
nung dazu bekundet. Zur Glaubwür- 
digkeit trägt zudem das Ausbleiben 
einer wundersamen Auto-Heilung 
nach einem Kampf bei. Um Light- 
nings Lebenspunkte aufzufrischen, 
bedarf es einer guten Mahlzeit in 
einem Restaurant, einer gepfleg- 
ten Bettruhe in einem Inn oder ei- 
nes Heiltranks. Doch die Entwick- 
ler gehen sogar noch einen Schritt 
weiter und geben dem Spieler di- 
rekten Einfluss auf die Monsterpo- 
pulation in der Spielwelt. Von jeder 
Monsterspezies gibt es nur eine be- 
stimmte Menge auf der Welt. Wenn 
man also oft genug gegen eine Sor- 
te Monster kämpft, kann man diese 
Spezies dauerhaft (für diesen Spiel- 
durchgang) ausrotten! Es ist sogar 
möglich, ALLE Spezies im gesamten 
Spiel auszulöschen — sofern man 
das vor Ablauf der Zeitbegrenzung 
denn hinbekommt. Erschwert wird 
der Genozid außerdem dadurch, 
dass das jeweils letzte Wesen sei- 
ner Art als extrem mächtige Ome- 
ga-Version einer Spezies erscheint. 
Dafür winken für den Sieg über ein 
Omega-Wesen aber auch beson- 
ders wertvolle Belohnungen. 


Kontrollierter Angriff 

Das Kampfsystem záhlt übrigens 
klar zu den gróften Stárken von 
Lightning Returns. Dank der di- 
rekten Steuerung, dem genialen 
Garnituren-System und dem neu- 
en Schock-System habt ihr stets 
die volle Kontrolle. Am besten ge- 
fállt uns daran, dass euch das Spiel 
zu jedem Zeitpunkt ernst nimmt 
und kein Stück an der Hand führt. 
Selbst stinknormale Gegner kón- 
nen euch umhauen, sofern ihr nicht 
taktisch vorgeht. Gleichzeitig wird 
Kónnen im Kampf stark belohnt, 
da ihr mit entsprechender Übung 
und clever zusammengestellten 
Kampfgarnituren selbst die hártes- 
ten Gegner gnadenlos an die Wand 
spielen kónnt. Wer die Block-, Aus- 
weich- und Konterskills optimal be- 
herrscht, ist sogar dazu in der Lage, 
theoretisch übermáchtige Gegner 
ohne Gegentreffer in die Tasche zu 
stecken. Durch die komplette Frei- 
heit bei der Zusammenstellung und 
Individualisierung der Kampfgar- 
nituren sind euch beim Austüfteln 
neuer Taktiken außerdem prak- 
tisch keine Grenzen gesetzt. Und ty- 
pisch Final Fantasy sind die Ausei- 
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Tipps fur den optimalen Einstieg 


Lightning Returns bietet nicht nur ungeahnte Freiheiten, es hat auch einige Tücken. 
Doch mit diesen Tipps seid ihr bestens gegen alle Schwierigkeiten gewappnet. 


WOHIN ZUERST? 


Zwar könnt ihr jeden Kontinent im Spiel von Beginn an erkunden und 
euch an der entsprechenden Hauptquest versuchen, doch natürlich 
sind manche Areale (und vor allem Bosskämpfe) schwieriger als ande- 
re. Daher raten wir euch, die Kontinente in folgender Reihenfolge anzu- 
packen: LUXERION =» DEAD DUNES > YUSNAAN > WILDLANDE 


GEHT EFFIZIENT VOR 


Oftmals könnt ihr euch zusätzliche Laufwege und wertvolle Zeit 
sparen, wenn ihr vorausplant. Habt ihr mehrere ausstehende Quests 
in einem Areal, dann erledigt sie möglichst alle gleichzeitig. Über- 
legt euch gut, ob es sich lohnt, den Kontinent zu wechseln, da die 
Fahrt mit dem Zug die Zeit voranschreiten lässt. Geht die Kontinente 
lieber tageweise an. 


Ca rr 
Anspruchsvoll: Die Wildlande sind nicht so gefährlich, doch der 
letzte Dungeon und der dazugehörige Bosskampf haben es in sich!) с, 


` 


== e HOLT EUCH NEBENQUESTS 


Erloserinnen-Belohnung Nehmt sämtliche Nebenquests an und erledigt so viele davon wie nur 
- möglich. Insbesondere für die Aufträge von NPCs erhaltet ihr sehr 

. ordentliche Boni auf Lightnings Attribute, was sich schnell zu einer 
SEN merklichen Leistungssteigerung im Kampf akkumuliert. 


) ж 
V-Max RWE fitet).5,0 
AS tale 


^ noriffokroaft 
„Anssifisksafitstulse 


aAa Ma gjest = 


UNVERZICHTBAR: CHRONOSTASIS 

Die Chronostasis ist eine der wichtigsten Fahigkeiten im 
Spiel. Für nur einen EP-Punkt könnt ihr damit die Zeit 

für einige Minuten einfrieren. Das solltet ihr ausgiebig 
nutzen! Insbesondere bei Aufträgen oder Arealen, die von 
der Uhrzeit abhängig sind, ist die Chronostasis ein klasse 
Werkzeug, um euer Zeitfenster zu erweitern. 


SPEICHERN STATT FLÜCHTEN 

Sofern ihr nicht auf der leichten Schwierigkeitsstufe 
spielt, kostet euch die Flucht aus einem Kampf eine 
Stunde in der Spielwelt. Statt eure begrenzte Zeit zu 
vergeuden, solltet ihr einfach häufig speichern und im 
Bedarfsfall neu laden. 


Unverzichtbar: Quests wirken sich direkt auf Lightnings 
Charakterwerte aus und sind deshalb immens wichtig. = 


BRAUCHT DIE EP AUF 

Wenn ihr am Ende eines Tages auf die Arche zurückkehrt, werden eure EP auto- 
matisch auf den Maximalwert gesetzt. Es ist also totale Verschwendung, sie vorher 
nicht restlos aufzubrauchen. Außerdem verfallen im Kampf erworbene EP, wenn 
euer Vorrat bereits voll ist. Auch das solltet ihr stets vermeiden. Zum Auffüllen 
eurer EP sind Kämpfe in Chaos-Arealen übrigens ideal. 


PROBIERT NEUE TAKTIKEN AUS 
Wenn ihr bestimmte Gegner partout nicht packt, 
muss das nicht zwingend heißen, dass ihr noch 
zu schwach seid. Oftmals reicht es, ein wenig 

an den Garnituren zu basteln und andere Skill- 
Kombinationen auszuprobieren. Außerdem 
solltet ihr stets die Schockbedingungen in der 
Gegnerbeschreibung checken - sofern ihr die 
Monsterinfos bereits habt. Einige Monster sind 
nur im Schockzustand zu packen. 


Hilfreich: Diverse Kostüme verfügen über einzigartige Fähigkeiten, 
die euch in so mancher Situation aus der Klemme helfen. 
m 


nandersetzungen obendrein auch 
klasse in Szene gesetzt. Insgesamt 
merkt man Lightning Returns zwar 
an, dass die genutzte Crystal-Tools- 
Engine viele Jahre alt ist, doch wenn 
es um Charaktermodelle, Animatio- 
nen und Effekte geht, braucht sich 
das PS3-RPG absolut nicht zu ver- 
stecken. 


Ce ze (O/DATATONS аре 


Rückkehr: Fans der Vorgänger können sich auf 5 
so manches Wiedersehen freuen. (Bild: Square Enix) JA 


Das Ende ist der Anfang 

Stress kommt trotz des Zeitlimits 
übrigens nicht unbedingt auf. Wer 
auch nur halbwegs effizient vor- > 
geht (und unsere Tipps im Kasten > 
beachtet), hat mehr als genug Zeit, È 
um die gesamte Welt zu erkunden, 
viel auszuprobieren, einen Großteil 


IS'emizelielasgBeselaus mir und rette mich)... wenn Кап Sty 
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„Irotz kleiner Macken 
ein würdiges Finale“ 
Viktor Eippert Redakteur 


Etwas über 250 Stunden lang hatte ich nun schon 
Spaß mit der Trilogie. Und es werden nochmal 
mindestens weitere 50 Stunden dazukommen, bis 
ich wirklich alles aus Lightning Returns rausgeholt 
habe. Spielmechanisch hat mich dieser letzte Teil 
definitiv am meisten überzeugt. Die atmosphäri- 
sche Welt, die coolen Details und Goodies für Fans, 
das exzellente Kampfsystem und auch die heiteren 
Stellen, in denen sich das Spiel nicht ernst nimmt — 
alles super! Nur von der Story hätte ich mehr erwar- 
tet. Die ist per se nicht schlecht, doch die Vorgänger 
haben mehr geboten. Und so viel Spaß ich mit der 
Trilogie hatte, bin ich auch froh, dass es nun mit 
Final Fantasy XV in eine brandneue Welt geht. 


Modisch: Bei Lightnings Kestumen haben sich die Entwickler besonders nti Mühe Eris Es sind über 40 = 
Stück im Spiel zu finden; besonders starke und schicke Fummel müsst ihr euch meist erst in Quests verdienen. 


D 


Entwickler: Square Enix 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren der Nebenaufträge zu meistern und р... Angrffsmago зиме 
Preis: ca. 60 Euro trotzdem noch erfolgreich die Welt © ——+Sranaville-Schmiece« 


zu retten. Ist das geschafft, schaltet "een nahen 
GRAFIK aaaaaaaarn 8 ihr einen „Neues Spiel Plus“-Modus wer watter 
720p 1080p[ | optionaler 3D-Modus| | 


Schicke Charaktermodelle, Effekte und Animationen frei, der euch beim zweien Durch- 
stehen Pop-ups und mauen Texturen gegenüber. gang diverse Vorteile beschert. 


SOUND "TTTTTTTT LI) Etwa die Übernahme aller erhalte- T 


Stereo Dolby Digital 5.1 PCM 7.1] nog AU EG aller ues 
Texte/Sprachausgabe: Deutsch/englisch gegenstande, aller Garnituren, das 


Die englische Vertonung ist gewohnt gut und die angesammelte Geld und vor allem o ” Bonctigto Materialien 


fabelhafte Musik ein Atmosphare-Garant. behaltet ihr sämtliche Attributsboni, Жеп 5 
Verbessert: Sobald ihr das Spiel zum ersten Mal durchhabt, könnt ihr fortan Waffen 


"TT die ihr für das Erfüllen von Quests d ү : ` 7 = — 

BEDIENUNG иййшйиййшйшйг 9 >. und Schilde per Crafting aufwerten. So holt ihr deutlich mehr aus eurer Ausrüstung. 
Sixaxis-Steuerung[] Vibrationsfunktion М] bekommen habt. Damit nicht ge- : E 
PlayStation Move: Erforderlich] ^ optional[ | nug, schaltet der NGP-Modus so- + = 
Installationsgröße: 1.734/4.837 MByte (optional) gar neue Features frei. Unter ande- " E SC? 
Insbesondere die direkte Steurung in Kampfen ist д А ; РТУ e 
ein echterSegens rem könnt ihr Waffen und Schilde bé `G “+ з | 

per Crafting-System aufwerten und ка ; e d 5 M fer Н 
EINZELSPIELER aaaaaaaaan9 sogar Accessoires und Outfits zu — шш. — UI S a È 
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer (3 Stufen) mächtigeren Versionen ihrer selbst | 2t - n ^ N d 
Speichersystem: Freies Speichern f tie d E & 

: 3 ae upgraden. Davon abgesehen er- e 04 Tego (BE 

Allein der erste Spieldurchgang beschäftigt etwa A 1 à ў ` (fk i " = х 
50 motivierende Stunden lang. möglicht euch ein zweiter, dritter, ` ] 3 

vierter Durchgang nicht nur, zuvor ~ fi eg 

versäumte Aufträge nachzuholen, \ 

ihr dürft sogar auch alle erfüllten = freie Y Ar 


Quests nochmal angehen und so 


RW i erneut die Belohnungen abstauben $ ^ bsc ne" ECHT, 
PRO & CONTRA "пк е а Uber Zeitschalttür: Zeit spielt stets eine wichtige Rolle. Einige Türen in diesem Dun- 


haupt bietet Еһ ліпе Returns eine geon sind etwa zeitgesteuert und schließen/öffnen sich zu jeder vollen Stunde. 


fabelhafte Spieltiefe und einen im- 
Motivierendes Spielprinzip mensen Umfang, der selbst die Vor- 
gänger in den Schatten stellt. 
Alles in allem bekommen Fans 
Garnituren bieten taktische Tiefe. der beiden Vorgánger mit Lightning 
Returns einen starken Abschluss 
Starker Umfang, guter Wiederspielwert der Lightning-Saga und freuen sich 
zudem über diverse coole Bezü- 
ge auf die Vorgänger. Wer hinge- a 
gen schon zuvor nicht mit Lightning, N 
Snow, Sera, Sazh und dem Rest des : N 
Heldenfests warm wurde, den wird 


auch Lightning Returns mit an Si- a 8 ` 
Mager: Einige Charaktere kommen arg kurz in Lightning Returns. Der gute Sech. 


hätte zum Beispiel mehr Aufmerksamkeit | prima vertragen können. (Bild: Square Dn 


Große, offene & atmosphärische Spielwelt 


Exzellentes Kampfsystem 


Hauptstory etwas vorhersehbar 


Motivierender Schluss- 


Akt, dessen Story leider i à 
etwas schwächelt. cherheit grenzender Wahrschein- 


lichkeit nicht mehr umstimmen. VIK 
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Gesichts-OP: Laras Haut-Texturen wirken deutlich detaillierter als Zuvor. Die im Zuge 
der Verbesserung angepassten Gesichtszüge auf der PS4 sind aber Geschmackssache: 


Tomb Raider 
Definitive Edition 3 


Ausgabe 
03/2014 


Lara frischt ihr Make-up auf, ansonsten bleibt alles beim Alten. Gut so. 


ACTION-ADVENTURE | Schónheit 
kommt von innen? Quatsch! Für 
Tomb Raider-Entwickler Crystal Dy- 
namics und Publisher Square Enix 
zahlen in diesem Falle nur die Au- 
Berlichkeiten: Mit der Definitive Edi- 
tion bringen die beiden Unterneh- 
men Lara Crofts jüngstes Abenteuer 
auf die Playstation 4 und móbeln im 
Zuge dessen die Grafik des rasan- 
ten Abenteuer-Trips dezent auf. 

Wir haben uns die optischen Ver- 
besserungen genau angeschaut und 
liefern in diesem Artikel Vergleichs- 
bilder mit den ein Jahr alten Versi- 
onen für PS3 und PC. Das dazuge- 
hórige Video hat es nicht mehr auf 
die DVD geschafft — ihr findet es auf 
www.videogameszone.de. 

Spielerisch ándert die Defini- 
tive Edition übrigens nichts an La- 
ras Insel-Rundreise mit heftigem 
Third-Person-Shooter-Einschlag, 
einer Handvoll Rátsel und jeder 
Menge Sammelgegenstànde. De- 
tails zu Story und Gameplay findet 
ihr im Test der identischen PS3- 
Version in Ausgabe 04/2013. 
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Lara hat die Haare schön 
Die auffälligste Neuerung der De- 
finitive Edition: Laras Haare, auf 
der PS3 als zusammenhängender 
Zopf dargestellt, bestehen nun- 
mehr aus einzelnen Strähnen. Die 
sehen klasse aus, auch wenn ihr 
übertrieben seidiger Glanz nicht 
ganz zur restlichen Figur passt, die 
mit zunehmender Spieldauer im- 
mer ramponierter daherkommt. 
Unwillkürlich fragen wir uns, wann 
Lara während der zwölf Stunden 
langen Kampagne die Zeit fin- 
det, ihre Haare zu bürsten. Selbst 
wenn die Protagonistin im Wasser 
landet, sehen die Strähnen nach 
dem Auftauchen wieder makel- 
los aus. Aber das ist Kritik auf ho- 
hem Niveau: Grundsätzlich erzielt 
die Tress FX getaufte Haar-Tech- 
nologie sehr beeindruckende Er- 
gebnisse, besonders wenn sich La- 
ras Mähne geschmeidig um ihre 
Schultern legt oder in einer leich- 
ten Brise hin und her wippt. 
Ebenfalls imposant: Selbst in 
Nahaufnahme zwingt Tress FX den 


AMD-Grafikchip nicht in die Knie; 
das Spiel lief im Test durchgängig 
mit 40-60 Frames pro Sekunde. Zu- 
sammen mit den höher aufgelösten 
Texturen, der Entfernung störend 
flimmernder Kanten (Anti-Aliasing) 
und dem (nahezu unsichtbaren) 
Tessellation-Feature schlägt die 
PS4-Version damit sogar die PC- 
Fassung, die bei Release ebenfalls 
Tress FX unterstützte. Denn wo bis- 
lang selbst High-End-Rechner bei 
allen aktivierten Details kurzzeitig 
in die Knie gingen, schnurrt die PS4 
ungestört weiter und liefert selbst 
in den vielen spektakulären Action- 
Sequenzen stets ein ruhiges, flüssi- 
ges Bild. Stark! 

Grafikfetischisten kommen mit 
der PS4-Fassung also voll auf ihre 
Kosten. Die Sache hat nur einen 
Haken: Crystal Dynamics hat für 
die Definitive Edition Laras Gesicht 
subtil überarbeitet (siehe Vergleich 
oben auf dieser Seite). Im Einzel- 
nen haben die Entwickler ihre Züge 
symmetrischer gestaltet, die Au- 
genbrauen leicht versetzt und den 


Haut-Ton aufgehellt. Unserer Mei- 
nung nach ist das ein Wandel zum 
Schlechteren, denn zusammen mit 
ihren perfekt gestylten Haaren sieht 
die Heldin auf der PS4 unangemes- 
sen püppchenhaft aus. Letztendlich 
muss aber jeder für sich entschei- 
den, welche Lara ihm besser gefällt. 


DLCs en masse 

Schöne Geste: Square Enix legt 
der Definitive Edition alle DLCs 
bei, im Einzelnen sind das ein zu- 
sätzliches Solo-Rätselgrab, sechs 
Maps für den bescheidenen Mehr- 
spielermodus und etliche Multi- 
player-Skins. Ebenfalls im Liefer- 
umfang enthalten: ein Comic und 
ein Buch mit Konzeptzeichnungen 
(beide digital) sowie ein Behind- 
the-Scenes-Video. Das Komplett- 
paket gibt es zum satten Preis von 
60 Euro. Wer Tomb Raider schon 
auf der PS3 gespielt hat, aber ei- 
nen Fetisch für glänzende Haare 
hat, sollte sich von dem Geld lieber 
eine schöne Perücke und eine gute 
Bürste kaufen. PB 
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Hair-Extensions: Laras Haare bestehen in der Definitive Edition aus einzelnen Stráh- у 
nen ünd Wirken wunderbar seidig. Násse hat aber keinen Einfluss auf ihr Aussehen® V» 


"verändert, Effekte wie das Feuer sahen bereits im Original klasse aus. 


T P 


Softie: Die PS4 Version setz 
auf verbessertes Anti-Alia 
sing. Kanten und Schattenrän 
der wirken dadurch sanfter. 


Meinung 


„PS3-Spieler können sich * 
den Kaufpreis sparen. =, 


Peter Bathge Redakteur " p. | 


Ja, die „neue“ neue Lara sieht richtig fein aus 

und reizt die PS4-Hardware gut aus. Neben der 
Haarpracht der Protagonistin hat mir vor allem der 
flüssige Bildaufbau ausgezeichnet gefallen. Das 
Problem: Auf der PS3 war Tomb Raider auch schon 
eine echte Augenweide! Wer sich die mitreißende 
Entstehungsgeschichte der Figur Lara Croft bereits 
auf Sonys letzter Konsolengeneration zu Gemüte 
geführt hat, sollte also genau überlegen, ob er noch 
einmal 60 Euro in ein Grafik-Update inklusive der 
allesamt überflüssigen DLCs investiert. Und ob ihm 
das überarbeitete Gesicht von Miss Croft besser 
gefällt als die vorherige Version - ich hoffe jedenfalls, 
dass der Nachfolger den Barbie-Look wieder verwirft. 


Tomb Raider: Definitive Ed. 


GRAFIK Py le) 
720plv| 1080p|v| optionaler 3D-Modus 


Flüssig und großartig anzusehen, lediglich Laras 
Haare wirken eine Spur zu sauber. 


SOUND aduuudududuM 
Stereo М] Dolby Digital 5.1 wi PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Eingángiger Soundtrack mit jeder Menge Wucht 
dahinter. Die Sprecher sind nur okay. 


BEDIENUNG auuuuuududu 9 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 23 GByte (erforderlich) 
Durchweg exzellent, das Touchpad des 


Dualshock-4-Controllers wird aber nicht genutzt. 
EINZELSPIELER ddl dd" 8 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (3 Stufen) 
Speichersystem: Rücksetzpunkte 


Rasant und mitreiBend, aber mit zu vielen 
Standardkámpfen und wenig Anspruch 


MEHRSPIELER dalla" "rr6 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: - 


Uninspirierte Uncharted 3-Kopie, die trotz vier 
Spielmodi schnell an Reiz verliert. Tomb Raiders 
Stárken liegen im Solo-Modus. 


PRO & CONTRA 


QD Geniale Inszenierung 


@D Launiger Mix: Kampfen, Springen, Ratseln 


& Technisch makellos, schön und flüssig 
@ +) Motivierende Secret-Suche 
Vorhersehbare Geschichte 


Zu einfache und zu viele Kampfe 


www.playdrei.de 


Wertung & Fazit 


Wer Tomb Raider noch 
nicht gespielt hat, darf 
bedenkenlos zugreifen. 
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Meinung А 
„Flinke Online-Fights für 
bis zu acht Teilnehmer!“ 
Uwe Hönig Redakteur 


f 


Die actionreiche DBZ-Animeserie ist prädesti- 
niert für Ausflüge ins Genre der Prügelspiele, wo- 
durch sich auch die große Anzahl entsprechender 
Games erklären lässt. Im Laufe der Jahre hat 

sich dabei die Budokai Tenkaichi-Kernreihe auf 
der PS2 als ernst zu nehmender Genre-Vertreter 
herauskristallisiert. Auf der PS3 ging es munter 
weiter mit DBZ: Ultimate Tenkaichi, Burst Limit 
sowie Raging Blast 1 und 2. Doch die Games 
konnten nicht mehr an den alten Glanz der PS2- 
Ära anknüpfen, weil jeweils irgendeine Kleinigkeit 
verbockt wurde. Bei Battle of Z verhält es sich 
ähnlich: Wie kann man nur den Offline-Versus- 
Modus bei einem Beat 'em Up weglassen?! 


Titel 


Më A Termin: 24. Januar 2014 


7 Hersteller: Namco Bandai 
> Entwickler: Artdink 
v d USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
el Preis: ca. 60 Euro 


TTT Lal 7 


720р 1080p optionaler 3D-Modus 


Die Kampfareale sind einfach riesig und entspre- 
chen optisch dem typischen Stil der Anime-Serie. 


SOUND Pe ШШ: 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 wi PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: japanisch/englisch 


Coole Musik und tolle Soundeffekte verleihen den 
schnellen Kämpfen die passende Atmosphäre. 


BEDIENUNG MMe 7 


Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: keine Istallation erforderlich 


Im Eifer des Gefechts leidet die Ubersicht und die 
Kl-Kameraden agieren gelegentlich ungeschickt. 


EINZELSPIELER dud 7 


Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer 
Speichersystem: automatisch (nach Kampfen) 


60 Missionen im Einzelspielermodus hangeln sich 
grob von der Saiyan-Saga bis zur Majin-Buu-Saga. 


MEHRSPIELER dll" 8 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: - 
Multiplayeraction ist leider nur online oder per 
Ad-hoc-Verbindung zur Vita möglich. Wir vermis- 

sen einen offline spielbaren Versus-Modus! 


PRO & CONTRA 


© Japanische Sprachausgabe wählbar 


ү су 


GRAFIK 


CH Ordentliche audiovisuelle Präsentation 

9 Eindrucksvolle Teamattacken 
Umfang und KI verbesserungswürdig 
Charakterauswahl unbefriedigend 


Flottes Kampfsystem, leider mit Mangeln 


Wertung & Fazit 


Durchaus brauchbar für 
Fans — allerdings nur 
wenn ihr online zockt! 


75 
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Super-Saiyajig Son Goku 04 


Piccolo 


т; 


Super-Salyajin Trunks [Schwert] 
= 


ee = Е 


РА 
Super -Sälyalin Son-Goku 


sogenannten Kette mehrere Möglichkeiten für abgefahrene Team- Attacken! 2 


Dragon Ball 2 
Battle ої Z 


| Kraftkombination: Das em enthält mit der Synchronisierung und der - жш [m 


VIDEO AUF DVD 


Im neuen Goku-Prügler fehlt leider ein Offline-Versus-Modus! 


BEAT ’EM UP | Das Dragon Ball 
Z-Universum ist schon etwas selt- 
sam: So begegnen einem in der 
höchst erfolgreichen Animeserie 
und den ursprünglichen Manga- 
comics eine Vielzahl grotesker und 
mit unfassbaren Kräften ausge- 
statteter Charaktere, die passen- 
derweise über ebenso verrückte 
Namen a la Rinderteufel, Piccolo, 
Muten Roshi oder gar Gott verfü- 
gen. Selbst Adolf Hiltler hatte im 
japanischen Original des Films Fu- 
sion einen Gastauftritt, jedoch wur- 
den die entsprechenden Szenen in 
der hiesigen Version des Anime- 
Movies verständlicherweise ersatz- 
los gestrichen und außerdem noch 
weitere Dialoge verändert. 


Wir kämpfen für unser Leben gern! 
Im neuen Game Battle of Z geht's 
wie in den anderen DBZ-Prügel- 
spielen knallhart zur Sache. Das 
komplexe Kampfsystem basiert 
dabei auf Kombo-Action und span- 
nungsgeladenen Team-Fights in 
gewaltigen 3D-Arenen. Zur Aus- 
wahl stehen 70 Charaktere wie 
beispielsweise Son-Goku, Vegeta, 
Trunks, Nappa oder gar Son-Go- 
han in seiner Form als Weraffe, den 
man als Team bekämpfen sollte. 
In diesem Zusammenhang gibt’s 
gleich Kritik, denn die Mehrspieler- 


modi funktionieren nur online und 
das finden wir sehr schade. Zumin- 
dest ein einfacher Versus-Modus, 
den man auch offline mit Kum- 
pels auf der Couch zocken kann, 
ist oberste Pflicht bei einem DBZ- 
Prügler! Spielt ihr alleine, über- 


nimmt die mittelprächtige KI die 
Führung der Teamkameraden. On- 
line dürft ihr euch dagen auf Fights 
mit bis zu acht Spielern freuen, die 
dank einer Tonne Spezialattacken 
und optionsreichem Kampfsystem 
viel Spaß machen. UH 


Schlagkräftige Einsatztruppe: Als Kid € Gohan von drei Pedi emi ziemlich ^". | 
vermöbelt wird, eilen Kuririn, Yamchu und Tenshinhan i im Sauseschritt zu Hilfe. — 
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Vegeta 


N 04:43 


Son Gohan (Woraffe| 
кем 
"kw Arm 


Rechter Arm 


Pfianzenmann * 


Riese: Son-Gohan steht euch nach seiner Verwandlung als gewaltiger Weraffe ge- 
genüber und sollte zunächst tunlichst mit Distanzattacken geschwächt werden. 
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Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


з: 


тушш І 1 
Auf Wiedersehen: Diese Ablebe-Animation werdet ihr aufgrund der zahlrei- 
chen Gegner und schwer erkennbaren Plattformen oft zu sehen bekommen. = 


Putty Squad 


Erinnert ihr euch noch an das Amiga-Spiel Putty 


Squad, das 1993 erschien? Wir nämlich auch nicht. 


JUMP & RUN | Putty Squad, das 
Remake des gleichnamigen Ami- 
ga-Hüpfspiels von 1993, leidet un- 
ter demselben Symptom wie vie- 
le andere, auch moderne Jump 
& Runs: Es ist mit allerlei voll- 
kommen willkürlichem Zeug voll- 
gestopft und hält sich für unglaub- 
lich witzig. Nachsatz: Ist es aber 
nicht. Jeder Spieler, der älter ist als 
drei Jahre, kann mit Gemüse wer- 
fenden Fakiren, ballernden Karot- 
ten mit Sonnenbrille sowie Skate- 
board fahrenden Katern wohl nur 
wenig anfangen. Wir würden den 
misslungenen Humor aber an- 
standslos verzeihen, hätte das 
Spiel irgendwelche sonstigen Qua- 
litäten, die es rehabilitieren. Noch 
ein Nachsatz: Hat es aber nicht. In 
Gestalt eines blauen Blobs hüpft 
ihr in vollkommen strukturlos zu- 
sammengewürfelten Levels her- 
um und versucht, eine vorgegebe- 
ne Anzahl an kleineren roten Blobs 
einzusammeln. Dafür verfügt ihr 
einerseits von Haus aus über eini- 
ge Moves wie die Fähigkeit zu flie- 
gen und Gegner mit Faustschlägen 
auszuknocken, andererseits könnt 
ihr allerlei Items einsammeln, die 
euch zum Beispiel Granaten in 
die Hand geben oder euch kurz- 
zeitig unverwundbar machen. Wo 
eine Plattform aufhört, auf der ihr 
stehen könnt, und wo der Hinter- 
grund anfängt, ist dabei nur in den 


www.playdrei.de 


seltensten Fällen klar erkennbar. 
Noch dazu steuert sich eure Figur 
reichlich schwammig und hat mit 
einer unpräzisen Kollisionsabfrage 
zu kämpfen. Da oftmals zahlreiche 
gegnerische Projektile von allen 
Seiten auf einmal auf euch zuflie- 
gen, sorgt das für viele unnötige 
Bildschirmtode und reichlich Frust. 


Put(ty) this game away 

Noch schlimmer: Alleine im Tutori- 
al mussten wir aufgrund von Bugs, 
die uns zum Beispiel in der Wand 
festhängen ließen, das Spiel zwei- 
mal neu starten. Dass die Grafik 
unansehnlich ist, ist bei all diesen 
Verfehlungen passend und fällt fast 
nicht mehr ins Gewicht. LS 


Punktesammler: 


e Së 
| c» 


CH 
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Um einen Level abzuschließen, muss der Protagonist allez 
kleinen roten Hüpfbälle einsammeln. Anschließend öffnet sich eine Tür. 


„те d. VEYYVS Gun 
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Flugei: Der Protagonist kann Items aufsammeln, die ihm bei der Bewältigung 
der Aufgaben helfen. In diesem Fliege-Pod können Gegner ihm nichts anhaben. 


Meinung 
„Warum wurde dieses 
Remake durchgewunken?“ 
Lukas Schmid Volontar 


Wenn ich als Entwickler schon ein Remake eines 
längst vergessenen Spiels herausbringe, dann muss 
ich mir Mühe geben, es zumindest halbwegs an 
heutige Spielerbedürfnisse anzupassen. Einfach 
nur die Grafik ein wenig aufzupolieren (und das 
auch noch mit lachhaften Ergebnissen), ist nicht 
genug. Bei Ducktales Remastered hat es schließlich 
auch wunderbar funktioniert! Putty Squad jedoch 
leidet nicht nur unter zahlreichen heutzutage 
unverzeihlichen Designmacken, sondern hat auch 
noch mit einer ungenauen Steuerung sowie teilwei- 
se derben Bugs zu kämpfen. Möge dieses Desaster 
schleunigst ebenso in Vergessenheit geraten wie 
das Original-Spiel. 


Termin: 16. Dezember 2013 
Hersteller: Koch Media 
Entwickler: System 3 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 40 Euro 


PT lll ll 2 


720plv| 1080p|v| optionaler 3D-Modus 


Ein wirr zusammengestöpseltes Farben-Durchei- 
nander, das noch dazu nicht einmal flüssig läuft 


SOUND TTT TK 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 |v| PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: -/deutsch 


Im Menü lässt sich die Musik wahlweise abstellen. 
Wir raten ganz dringend zu diesem Schritt. 


BEDIENUNG ausu rrrr5 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 900 MByte (erforderlich) 


Schwammige Steuerung mit schlechter Kollisions- 
abfrage, aber wenigstens halbwegs brauchbar 


EINZELSPIELER MHP PPP 3 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer 
Speichersystem: manuell 


Irgendwann ist das Spiel vorbei. Viel mehr Posi- 
tives lässt sich über Putty Squad nicht sagen. 


MEHRSPIELER FEEFEFEEFEFEF - 


GRAFIK 


Spieler online: 2-x Spieler offline: 2-x 
Wie schon im O iert im Remake kein 
Multiplayer. Euren Fr til 

Machwerk aber auch antun 


PRO & CONTRA 

Putty Squad ist wieder da! 
... aber wen interessiert's? 
Willkürliches Leveldesign 
Bugs und Designsünden 


Technisch ein Witz 


000000 


Schwammige Steuerung 


Wertung & Fazit 


36 


Missratenes Remake ei- 
nes schon vor 20 Jahren 
uninteressanten Spiels 
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Meinung 


ge Ў = 
„sowohl grafisch als auch 


spielerisch unbefriedigend!“ 
Uwe Hönig Redakteur 


Das Spiel zur TV-Serie wirkt wie das Produkt ei- 
nes Nachwuchsteams. Und siehe da, die Freedom 
Factory Studios sind tatsächlich eine relativ junge 
Spieleschmiede aus Madrid, die sich bislang um 
die Entwicklung unbedeutender Games wie Fix 
it!, Fritz Chess und Cycling Evolution kümmerten. 
Immerhin eine Parallele zum Young Justice-Aben- 
teuer, bei dem ebenso unbekannte Nachwuchs- 
Superhelden Fälle aufklären sollen, die für 
Batman und Co. wohl nicht wichtig genug sind. 
Ende vom Lied: Young Justice krankt an mieser 
Optik, einem mageren Kampfsystem und einer 
schwammigen Steuerung. Nur die Koop-Action 
rettet den Titel knapp in den Durchschnitt! 


Young Justice 


Termin: 29. November 2013 
| Hersteller: Namco Bandai 
ae Entwickler: Freedom Factory 

c USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 30 Euro 


asauarrrrr5 


720р м] 1080р optionaler 3D-Modus 


Effektreiche Optik, allerdings auf PS2-Niveau und 
mit recht hölzernen Charakter-Animationen 


SOUND TTT 7 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 wi PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Eine gelungene Musikuntermalung und die 
ordentlichen Effekte sorgen für Atmosphäre. 


BEDIENUNG ` gg 6 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 


Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Die Steuerung wirkt hakelig, was den Abschluss 
der zahlreichen Komboattacken erschwert. 


EINZELSPIELER йййшйшг гк 5 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (3 Stufen) 
Speichersystem: Riicksetzpunkte 


Tastenhämmern ist ein Hauptbestandteil des auf 
die Dauer ziemlich ermüdenden Spielablaufs. 


MEHRSPIELER Mere 6 
Spieler online: 2-3 Spieler offline: 2-3 
Young Justice-Fans können sich auf einen netten 


Koop-Modus freuen, der sowohl offline als auch 
online mit bis zu drei Teilnehmern spielbar ist. 


PRO & CONTRA 


G) 
Ә 
G) 


GRAFIK 


Insgesamt 12 spielbare Helden... 

... auf der Jagd nach 12 Super-Schurken 
16 relativ umfangreiche Missionen 
Optik leider oftmals nur auf PS2-Niveau 
Schwammige, ungenaue Steuerung 


Mangelhaftes Kampfsystem 


Wertung & Fazit 


56 


Mittelprachtige Action, 
höchstens für Fans der 
TV-Serie zu empfehlen 


54 | 03.2014 | play? 


Koop: Auf Wunsch dürfen drei Spieler 
das Abenteuer gemeinsam bestreiten! 


Kera 
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ACTION | Bei der Young-Justice- 
Truppe handelt es sich um junge 
Superhelden, die in der gleichna- 
migen Cartoon-Network-Serie ih- 
ren großen Vorbildern Superman 
oder Flash nacheifern und in zwei 


Staffeln zahllosen Verbrechern 
nachstellen. Insgesamt sind im 
Videogame zwölf Nachwuchs- 


Heroes wie Nightwing, Batgirl 
oder Kid Flash in einer Third-Per- 
son-Ansicht spielbar, wobei in den 
einzelnen Missionen frei wahlbare 
Dreierteams zum Einsatz kommen. 
Zu Beginn des Abenteuers werden 
wir von Batman mit dem Auftrag 
versorgt, eine spurlos verscholle- 
ne Archäologin zu finden. Nach 
Auswahl eines passenden Cha- 
rakter-Dreiergespanns starten wir 
direkt zu einer Ausgrabungsstat- 
te nach Griechenland, dem letz- 
ten Aufenthaltsort der vermissten 
Dame. Kaum angekommen, wird 
unser Team ohne Vorwarnung von 
bewaffneten Gangstern angegrif- 
fen. Schnell wird klar, dass sich 
hinter einer zunächst harmlos er- 
scheinenden Vermisstensuche of- 
fenbar ein größeres Geheimnis ver- 
birgt! Tatsächlich soll sich wenig 
später herausstellen, dass der jun- 
ge weibliche Bösewicht Cheshire 
hinter der Entführung der Archäo- 
login steckt. So folgen wir dem vor- 
gegebenen Weg, um am Levelende 
schließlich auf besagte Cheshire zu 
stoßen, die bereits mit einem Ra- 
ketenwerfer auf uns wartet... 


TYounggüstice 
Vermächtnis 


Durchwachsene Action mit Superhelden-Kids! 


Keine Serienübereinstimmung 

Wer sich zu den Anhängern der TV- 
Serie zählt, dürfte anhand der letz- 
ten Zeilen bereits erahnen, dass 
die Story des Spiels nicht mit den 
Ereignissen des Cartoons über- 
einstimmt. Demnach erlebt ihr in 
Young Justice: Vermächtnis eine 
Handlung, die zwischen den ers- 
ten beiden Staffeln der Fernseh- 
serie angesiedelt ist. Die 16 Mis- 


sionen im Spiel führen euch quer 
über den Erdball, um unter ande- 
rem Bane, Riddler und Lex Luthor 
dingfest zu machen. Leider ist der 
Spielablauf trotz großer Charakter- 
auswahl recht eintönig und die Op- 
tik erinnert an alte PS2-Zeiten. Al- 
lerhöchstens eingefleischte Young 
Justice-Fans dürften dem Game 
dank netter Multiplayer-Action et- 
was abgewinnen können. UH 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 
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Maßmurtle 1 is attacking! 


Weltenbummler: Die Level find Gegner fallen sehr unterschiedlich und ein- 
fallsreich aus. Ihr besucht Gruften, Tempel und sogar den Grund des Meeres: 
G e 


wa" d 


TAKTIK-ROLLENSPIEL | Seid ihr 
schon mal durch die Fußgänger- 
zone gelaufen und ein Engel hat 
euch zum Gott erkoren? Nein? Das 
passiert nämlich Renya Kaguraza- 
ka, dem 17-jährigen Protagonisten 
von The Guided Fate Paradox. 


Dungeon-Crawling 

In eurer neuen Heimat Celestia be- 
kommt ihr dann Aufträge von be- 
tenden Gläubigen erteilt. Dafür 
reist ihr nicht nur durch die Zeit, 
sondern auch durch Fantasiewel- 
ten und bekannte Geschichten. 
So helft ihr beispielsweise Aschen- 
puttel aus ihrer Erzählung auszu- 
brechen, die sich sonst ständig 
wiederholt. Die Aufgaben bewerk- 
stelligt ihr zusammen mit eurer En- 
gelbegleiterin Lilliel in mehrstufi- 
gen Dungeons. Das Gameplay läuft 
rundenbasiert auf einem Raster 
der Welt ab. Lauft ihr oder schlagt 
zu, machen auch die Gegner einen 
Schritt. Habt ihr die letzte Ebene 
eines Auftrags erreicht, müsst ihr 
den Endboss besiegen. 

Wenn ihr danach in der Him- 
melsstadt zurück seid, wird euer 
Level im Rogue-Stil zurückgesetzt. 
Allerdings könnt ihr eure fünf Aus- 
rüstungsteile aufleveln, wenn die- 
se nach Kämpfen den „Burst“- 
Modus erreichen. Gegen ein paar 
Goldstücke wird der Gegenstand 
besser und ihr erhaltet einen Skill- 


www.playdrei.de 


Punkt. Diesen nutzt ihr, um die 
Grundfähigkeiten des Hauptcha- 
rakters und der Begleiter zu ver- 
bessern. Angeordnet werden diese 
Boni auf einem Schachbrett. Das 
führt ihr für jeden Charakter ein- 
zeln durch. Ihr müsst abwägen, ob 
ihr die Verbesserung lieber behal- 
tet, oder sie eurem Begleiter gebt. 


It's our chance! Go! 


The Guided Fate Paradox 


Wenn Japaner tief in die Absurditätenkiste greifen. 


Wenn ihr nicht in einem Dungeon 
seid, bietet Guided Fate viel Hinter- 
grundgeschichte und Dialoge zwi- 
schen den unterschiedlichen Got- 
tesdienern Celestias. Hier haben 
die Entwickler in typisch japani- 
schem Stil absurde Textzeilen ge- 
strickt — zweideutige Witze kom- 
men dabei nicht zu kurz. MM 


Story: Zwischen jeder Dungeon Ebene wird die Geschichte des Auftrags genau- 
er erzählt. Die Beteiligten seht ihraber nur als gesichtslose Schattengestalten. 


Superattacke: Jeder Gegenstand hat eine Spezialfahigkeit. Wenn ihr in Beiden 
Händen die gleiche Waffe habt, könnt ihr’sogar eine starke Version ausführen. 


Meinung 

„Taktik und Wahnsinn 

in einem Paket!“ 

Michael Magrian Freier Autor 


$. 


Als rundenbasiertes Taktik-Rollenspiel macht 

The Guided Fate Paradox eine recht gute Figur. 
Das Gameplay wird im Verlauf der Geschichte 
immer komplexer und tiefgehender. Eure Helferin 
Lilliel führt euch aber angenehm langsam an die 
verschiedenen Mechaniken heran und ihr werdet 
zu keinem Zeitpunkt überfordert. Da die Dungeons 
von der Schwierigkeit schnell anziehen, werdet ihr 
aber nicht an einigen Runden Grinding in bereits 
bekannten Levels vorbeikommen. Außerdem ist 
der teils lächerliche Stil vieler Ausrüstungsgegen- 
stände und der Gegner nicht für jedermann. Ihr 
müsst eine ordentliche Portion Anime-Wahnsinn 
vertragen können. 


Termin: 28. Oktober 2013 
Hersteller: NIS America 
Entwickler: Nippon Ichi 

~ USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
- Preis: ca. 50 Euro 


GRAFIK asasuur rrr 


720plv| 1080p|v| optionaler 3D-Modus 


Der abgedrehte Stil findet sicherlich seine Fans, 
aber rein technisch haben wir mehr erwartet. 


SOUND PTT TT TT lle 7 
Stereo М] Dolby Digital 5.1 wi PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Die Vertonung ist durchweg gut. Die Musik wurd 
allerdings schlecht abgemischt und ist oft zu lau 


BEDIENUNG Meee 7 


Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 8 MByte (erforderlich) 


Die Steuerung ist schnell verstanden und komple- 
xere Mechaniken werden angenehm eingeführt. 


EINZELSPIELER Se 7 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (1 Stufe) 
Speichersystem: Rücksetzpunkte 


Die interessante Geschichte leidet etwas unter 
den auf komisch getrimmten Dialogen der Engel. 


MEHRSPIELER FEEFEFEEFEFEF - 


Spieler online: - Spieler offline: 1 


Leider enthält das Spiel keinerlei Mehrspielerkom- 
ponenten. Zumindest ein lokaler Versus-Modus 
hatte sich in diesem Genre angeboten. 


PRO & CONTRA 
СЭ) Die Kämpfe sind schön fordernd. 
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Neue Mechaniken werden gut erklart. 
Charaktere sind interessant gestaltet ... 
..., aber ihre Dialoge wirken oft flach. 
Das Thema leidet unter kindlichem Design. 


Später wird das Spiel sehr Grind-lastig. 


Wertung & Fazit 


Unterhaltsames Taktik- 
Gameplay, aber das 
Design ist etwas schrág. 


72 


play? | 03.2014 | 55 


Wir beleuchten die Neuheiten aus dem Playstation-Store. 


Blacklight: Retribution 


ГЕП Wir hätten gerne einen fertigen Shooter - bitte! 
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D. Teamwork: Im Spielmodus Capture The Flag müsst ihr gut 1 
zusammenarbeiten, sonst machen die Gegner euch fertig. 


ONLINE-SHOOTER | Der Multi- 
player-Shooter Blacklight: Retribu- 
tion ist der vierte Free2Play-Titel 
auf der Playstation 4. Von einem Re- 
lease ist aber nicht die Rede, denn 
das Spiel befindet sich im Moment 
noch in der Open Beta. 
Ausgestattet mit einer Standard- 
ausrüstung zieht ihr in den Kampf 
und merkt schnell: Hier läuft nichts 
rund. Besonders ärgerlich sind die 
hohen Latenzen zwischen den Spie- 
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"Technische Hilfe: Innerhalb eines Matches kónnt ihr euch Unter- 
stützung sichern. Mit dem Mech oder Flammenwerfer geht's ab! 
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Іегп. Wenn ihr einen schlechten Ser- 
ver erwischt, dauert es bis zu einer 
halben Sekunde, bis euer Schuss 
beim Gegenspieler ankommt. Be- 
sonders in Genres mit schnellem 
Gameplay wie Shootern ist das är- 
gerlich. Da schafft auch der Sensor 
keine Abhilfe. Mit diesem seht ihr 
Gegner für einen kurzen Zeitraum 
durch Wände. Das bringt euch aber 
auch nichts, wenn die Gegner durch 
die Level laggen. Immerhin liefert 
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Blacklight trotz der technischen Pro- 
bleme (wir sind während des Tests 
einige Male durch den Boden ge- 
fallen) eine ordentliche Auswahl an 
Spielmodi. Es gibt Deathmatches, 
Domination oder Kill-Confirmed. 

Fur die absolvierten Matches be- 
kommt ihr Punkte gutgeschrieben. 
Diese investiert ihr in neue Ausrüs- 
tung oder ihr leiht sie aus. Das klingt 
im ersten Moment ungewöhnlich, 
lässt euch aber eine Waffe vor dem 


„Der Release hatte noch = | 


warten kónnen." 
Michael Magrian Freier Autor... > 


Gute Verbindungen sind momentan noch 
selten. Habe ich aber das Glück, ist Black- 
light: Retribution durchaus unterhaltsam. 
Zumindest wenn ich nicht durch den Boden 
falle. Die technischen Probleme schiebe 
ich den Entwicklern zuliebe mal auf den 
Beta-Status. Einige Leute könnte zudem 
das Free2Play-Modell stören. „Einfach 
ausprobieren, es ist ja kostenlos“ trifft we- 
gen Sonys Store-Regeln auch nicht zu. Wer 
wirklich lange Spaß haben möchte, sollte 
lieber auf einen vollen Release warten. 
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SPIELER 2-16 
ENTWICKLER „Zombie Studios 


DOWNLOAD-GROSSE са. 5,6 GByte 
TERMIN 4. Dezember 2013 


2,99 Euro 


Wertung & Fazit 

Im Moment hat das 
Spiel einfach zu viele 
Fehler, um wirklich 
Spaß zu machen. 


Kauf ausprobieren. Wenn ihr nicht 
viel Zeit investieren möchtet, gibt 
es im Store sogenannte Zcoins. So 
kostet euch ein einziger Gegen- 
stand aber gerne mal drei bis fünf 
Euro. Leider müsst ihr auch für den 
Spiele-Client wieder mal Geld aus- 
geben. Da es sich um ein Spiel ohne 
Jugendfreigabe handelt, zahlt ihr 
2,99 Euro für den Zugang. Immer- 
hin gibt es dafür Zcoins im Wert von 
fünf Tacken. MM 


Dee Cow 


т 


| (5 
Ich sehe dich: Einige Gegner laufen mit einem Unsichtbarkeitsmo- 
dul herum. Kein Problem, mit dem Sensor seht ihr sie trotzdem. 


ДИҢ 
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Don’t Starve 


ГЕП Dieses Spiel wird versuchen, euch fertigzumachen. 


Zweite Chance: Findet ihr so einen Altar, habt ihr Glück. Stirbt 
euer Charakter, wird er an dieser Stelle genau einmal wiederbelebt. 


ADVENTURE | Ihr seht keine 
Menschenseele, so weit das Auge 
reicht, und euer Magen knurrt. Die 
Nacht kommt auch wieder náher 
und Feuerholz ist knapp. Vor die- 
se Herausforderungen stellt euch 
das Survival-Spiel Don't Starve. Ihr 
landet ohne weitere Erklarung oder 
Einführung in einer zufállig gene- 
rierten Welt. Eure Aufgabe im Spiel 
ist sehr simpel: so viele Tage über- 
leben wie móglich. Das erreicht ihr, 
indem ihr euch die Umgebung zu- 
nutze macht. Auf dem Boden fin- 
det ihr allerlei Gegenstände, die zu 
etwas Nützlichem weiterverarbei- 
tet werden. Das kann auf Dauer ein 
wenig nerven, besonders bei Mate- 
rialien, die immer wieder benótigt 
werden. 


Pine Cont 

=e Inspect 
ie Place 

Sesshaft: Die besten Chancen habt ihr, wenn ihr ein festes Lager 
aufschlagt. Als Nomade wird es früher oder später zu kniffligaay 
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Wahrenddessen solltet ihr stets auf 
eure Hungeranzeige achten, denn 
geht diese in den Keller, verliert 
euer Charakter Lebenspunkte. Uber 
euren Lebenspunkten befindet 
sich eine Uhr, die ankündigt, wann 
die Nacht einbricht. Darin liegt die 
nächste Gefahr, denn steht ihr in 
absoluter Dunkelheit, greifen euch 
Geschöpfe an. Deswegen macht es 
Sinn, eine Feuerstelle zu bauen oder 
zumindest genug Rohstoffe für ein 
kleines Lagerfeuer dabeizuhaben. 
Ihr könnt auch fortgeschritte- 
nere Objekte bauen. Um das zu 
bewerkstelligen, sind aber eine 
Wissenschaftsmaschine oder ein Al- 
chemiemotor nötig. Auf der Suche 
nach den nötigen Rohstoffen trefft 
ihr in der Welt unterschiedliche Ge- 


Satansbraten: Schaltet ihr Willow frei Könnt ihr jederzeit mit n ^ 
Feuerzeug die Gegend anzünden. Manchmal macht es sogar а o / 


stalten. Beefalos sind noch freund- 
lich, wenn ihr sie nicht angreift. Die 
riesigen Baumwachen oder Spin- 
nen gehen euch direkt ans Leder. 
Zu all diesen Problemen gesellt sich 
noch der Umstand, dass eure Psy- 
che langsam aber sicher den Bach 
runtergeht. Unter eurer Lebens- und 
Hungerleiste seht ihr nämlich eu- 
ren Geisteszustand. Dieser nimmt 
durch Aufheben negativ behafte- 
ter Items oder durch Dunkelheit 
ab. Sinkt die Anzeige zu stark, sieht 
euer Charakter Phantome, ab einem 
gewissen Punkt greifen diese euch 
auch an. Wenn eure Lebensener- 
gie verbraucht ist, stirbt eure Spiel- 
figur und ihr dürft von vorne begin- 
nen. Je nach Anzahl der überlebten 
Tage bekommt ihr dann Erfahrungs- 


punkte und euer Level steigt. Da- 
durch schaltet ihr weitere Charak- 
tere frei. Jeder Charakter hat eine 
Spezialfähigkeit. Dem „Gentleman 
Scientist” wächst beispielsweise 
ein Bart. Diesen könnt ihr abrasie- 
ren und daraus Kleidung herstellen 
— lecker. Die Bartmode wird jedoch 
nach ein paar Tagen extrem wichtig. 
Dann bricht nämlich der Winter ein 
und ihr bekommt es mit einer weite- 
ren Herausforderung zutun. Die Käl- 
te macht euch zu schaffen und kann 
ebenfalls tödlich sein. MM 


Meinung 

„Erstaunlich umfangreich эъ 

und herausfordernd.“ 
Michael Magrian Freier Autor 


Don't Starve gestaltet den Einstieg ins Spiel 
wirklich nicht einfach. Es gibt kein Tutorial 
oder sonstige Tipps. Sobald ihr aber hinter 
das Crafting-System gekommen seid, habt 
ihr Spaß, aber auch dann ist das Spiel nicht 
einfach. Die meisten Bewohner der Spiel- 
welt wollen euch an den Kragen. Wenn dann 
noch Hunger, Dunkelheit und eure Psyche 
dazukommen, wird es richtig knifflig. Wer 
ein schwieriges Endlosspiel haben möchte, 
kommt aber momentan nicht an Don’t 
Starve vorbei. 
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SPIELER 1 


DOWNLOAD- GROSSE 


_ са. 500 MByte 
TERMIN 8. Januar 2014 
PREIS ca. 14 Euro 


Wertung & Fazit 
7 7 Sicherlich kein Spiel 


fiir den Massenmarkt, 

dennoch etliche Stun- 

den Unterhaltung. 
play? | 03.2014 | 57 
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Fett: Die Star Wars-Tische zählen zu den absoluten Highlights von Zen Pin" - 
ball 2. Die sechs Tische gibt's in zwei Dreierpacks à 10 Euro im Store. Ў 


k 
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Zen Pinball 2 


ГЕП Auf der PS3 ist Zen Pinball 2 bereits 
ein Hit — nun folgt die PS4-Variante. 


GESCHICKLICHKEIT | Die PS4 
bringt gute Zeiten für Flipper-Fans. 
Nein, damit meinen wir nicht den 
Fernseh-Delfin, der ist lángst zu asi- 
atischer Suppe verarbeitet — wir re- 
den vom klassischen Pinball. Gleich 
zwei sehr gute Vertreter buhlen da- 
bei um die Gunst der Kugel-Freun- 
de. Wáhrend sich The Pinball Arca- 
de (siehe rechts) eher an diejenigen 
richtet, die eine akkurate Umset- 
zung des echten Flipper-Erlebnis- 
ses wollen, spricht Zen Pinball 2 
vor allem Arcade-Zocker an. Beide 
Produkte haben jedoch eines ge- 
mein: Sie sind in der Grundausstat- 
tung gratis, weitere Tische lassen 
sich dann per kostenpflichtigem 
DLC freischalten. Im Falle von Zen 
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Pinball ist lediglich der Sorcerer's- 
Lair-Tisch im Basisspiel enthalten. 
Weitere Tische kosten zwischen 
2,49 Euro (einzelne Tische) und 
9,99 Euro (spezielle Dreierpacks). 
Schón: Alle Tische lassen sich vor- 
her per Trial-Version austesten, so 
seht ihr, ob sich der Kauf für euch 
wirklich lohnt. Lediglich die Probier- 
Zeitbegrenzung von gerade mal ei- 
ner Minute ist unserer Meinung et- 
was knapp bemessen. 


Flipper ist unser bester Freund 

Auf den Tischen selbst regiert — wie 
bereits erwähnt — der Arcade-Spaß. 
Realismus findet man am ehesten 
noch bei der physikalischen Simu- 
lation der Flipperkugel, wenn auch 


nur in geringem Maße. Davon ab- 
gesehen stehen aber Inszenierung 
und Action im Vordergrund — stän- 
dig passiert irgendwo etwas. Da ren- 
nen dann bei den Marvel-Tischen 
Superhelden wie Iron Man über den 
Bildschirm, beim Plants vs. Zom- 
bies-Flipper duellieren sich Untote 
und Pflanzen rund um eure Kugel 
und bei den Star Wars-Tischen flit- 
zen TIE-Fighter und Jedi-Ritter her- 
um, während das Sarlacc-Pit-Mons- 
ter euren Spielball verschluckt. Bei 
diversen Spezial-Missionen ist die 
Pinball-Basis bisweilen gar nicht 
mehr erkenntlich, etwa wenn ihr mit 
einer Staffel X-Wings in bester Top- 
Down-Shooter-Manier Jagd auf im- 
periale Jäger macht und Asteroiden 
ausweicht. In all diesen Momenten 
entfaltet Zen Pinball 2 dann auch 
seine größte Faszination: Das Ge- 
schehen auf dem Tisch lässt euch 
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? I " 25 С 
Braainz: Den Plants VS Zombies-1 isch müsst ihr separat егзїепеп. а - 
P Das lohnt sich, denn der Charme der Vorlage wird gut eingefangen. 


keinen Moment zur Ruhe kommen, 
während euch die Star Wars- oder 
Marvel-Zitate nur so um die Ohren 
gehauen werden. 

Bei aller Kurzweil muss aber 
auch erwähnt werden, dass manch 
ein Tisch unspektakulär ausfällt. Die 
Standard-Tische (ohne Lizenz) etwa 
wirken im Vergleich maximal ordent- 
lich oder fast ein wenig langweilig 
und auch vereinzelte Tische aus den 
Lizenzpaketen sind etwas lahmer in- 
szeniert als der Rest, der erwähnte 
Iron-Man-Flipper etwa. Nichtsdes- 
totrotz können wir Zen Pinball 2 (vor 
allem in Verbindung mit den beiden 
Star Wars-Paketen) wirklich jedem 
Pinball-Fan ans Herz legen, sofern er 
keine allzu akkurate Umsetzung rea- 
ler Tische erwartet. SL 


Meinung 
„Jawoll, Reizüberflutung 7 
ist was ganz Tolles.“ 

Sascha Lohmüller Redakteur 


Welch ein Zufall - als Ex-Kollege Stange 
vor zwei Monaten die Star Wars-Tische auf 
der PS3 testete, war Zen Pinball 2 für die 
PS4 noch nicht angekündigt. Und doch war 
meine erste Reaktion: Wie geil, die will ich 
unbedingt auf der PS4 spielen. Kurz darauf 
folgte die Bestätigung, dass Zen Pinball 2 
auch auf der PS4 erscheint — und das ist 
gut so. Denn gerade die Star Wars-Tische, 
aber auch einige der Marvel-Flipper zahlen 
zum Besten, was in den letzten Jahren in 
diesem mittlerweile doch recht nischigen 
Genre herausgekommen ist. 
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SPIELER 1 


DOWNLOAD-GRÖSSE ті 360 MByte 
TERMIN 18. Dezember 2013 
PREIS Free2Play, DLCs variieren 


Wertung & Fazit 


8 8 Toll inszenierter, 


stimmungsvoller 
Arcade-Flipper. Nix für 
Simulations-Fans. 
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The Pinball Arcade 


БЕП The Pinball Arcade holt die Umset- 
zung originaler Tische erfolgreich aus der 
rechtlichen Grauzone. 


GESCHICKLICHKEIT | Wer ein 
Pinball-Fan ist, hat in der Regel be- 
reits ein gewisses Alter auf dem Bu- 
ckel. Die Dinger sind in den letzten 
15 Jahren einfach schwer aus der 
Mode gekommen und nur noch sel- 
ten zu finden. Und wer gerne die Ti- 
sche seiner Jugend spielen möch- 
te, hatte bislang nur auf dem PC 
die Méglichkeit; und dabei handelte 
es sich nur um Fan-Umsetzungen. 
Diese waren zwar teils phänome- 
nal gut, aber niemand hatte jemals 
die Lizenz der Hersteller für diese 
Tische erworben. Faktisch wurde 
also das Urheberrecht gebrochen, 
auch wenn es auf beiden Seiten nie- 
manden so wirklich zu interessieren 
schien. Nun haben sich die Farsight 
Studios erbarmt, per Crowd-Funding 
die entsprechenden finanziellen Mit- 
tel zusammengekratzt und für einige 
der besten Tables aller Zeiten Lizen- 
zen erworben. Hell, yeah! 


Von analog bis digital 

Auf dem PC schon hinreichend er- 
folgreich, schaffte The Pinball Ar- 
cade nun auch den Sprung auf die 
neue Playstation. Bislang wurden 
rund 40 Tables umgesetzt, begin- 
nend mit den 60er-Jahren, die jüngs- 


ten Tische stammen von Ende der 
90er. Die Farsight Studios nehmen 
den Spieler also mit auf eine virtuel- 
le Reise durch die Evolution der Pin- 
balls. Samtliche Facetten der Tische 
werden originalgetreu abgebildet, 
Modelle akribisch in 3D-Grafik um- 
gesetzt und die Dot Matrix Displays 
und Soundeffekte hervorragend 
emuliert. Die älteren Flipper über- 
zeugen durch eine ebenso gute Si- 
mulation der Läutwerke. 


Profi-Liga 

Im Gegensatz zu Zen Pinball richtet 
sich The Pinball Arcade allerdings 
weniger an den Gelegenheitsspie- 
ler als an den Profi. Da wäre zum ei- 
nen der hohe Preis, den man wahr- 
scheinlich nur als Enthusiast zu 
zahlen gewillt ist. Dafür bekommt 
man dann aber auch legendäre Tab- 
les, die eben woanders nicht erhält- 
lich sind — und es wahrscheinlich 
auch nie sein werden. Die Lizenz für 
Star Trek: The Next Generation Pin- 
ball schlug laut Aussagen von Far- 
sight mit satten 60.000 Dollar zu Bu- 
che. Klingt zwar nicht wirklich viel, in 
Anbetracht des eng gefassten Käu- 
ferkreises ist das jedoch eine echte 
Hausnummer. Zum anderen ist Pin- 
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Medieval Madness (1997): Der nach Indiana Jones berühmteste Tisch von 


Brian Eddy steht am Ende einer langen Evolution, die schon 1930 begann. = Së 
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Black Knight (1980): Mit dem ersten Two-Level-Playfield und Magna- 
Save fiir Outlanes hatte der Tisch ein wegweisendes Design.! 


ball Arcade eine ganze Ecke härter 
als die Konkurrenz: Dass eine Ku- 
gel schon nach wenigen Sekunden 
Spielzeit im Aus landet, ist keine Sel- 
tenheit. Eben ganz wie im Original: 
Die Tische sollten damals den Zo- 
ckern die Kohle aus der Tasche zie- 
hen und sind deshalb relativ schwer 
zu meistern. 


Berühmte Namen 

Wer sich damals mit Pinball-Design 
einen Namen gemacht hat, ist fast 
ausnahmslos mit einem oder gleich 
mehreren Tischen vertreten: Ste- 
ve Ritchie, Mark Ritchie, Brian Eddy 
oder Python Angelo führen Klassi- 
ker wie Gorgar, Terminator 2 oder 
Pin*Bot ins Feld. Wem das alles 
nichts sagt, der wird wahrschein- 
lich mit Zen Pinball glücklicher; alle 
anderen sind wahrscheinlich jetzt 


RE. 


1) Anm. d. Red.: Keine Ahnung, was Pinball-Nerd Torsten mit dieser Bildunterschrift ausdrücken will. Aber es klingt professionell, also wird’s schon hinhauen. 
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schon restlos überzeugt. Koste es 
halt, was es wolle. Wirklich übel ist 
an The Pinball Arcade eigentlich nur 
die deutsche Lokalisation. Da hat 
man wohl einen ahnungslosen Prak- 
tikanten mit einem Duden drange- 
setzt, oder irgendjemand bei Farsight 
meinte „Mein Opa ist Deutscher, ich 
mach das schon!“ So oder so ist die 
Übersetzung unfreiwillig komisch bis 
schlicht nicht verständlich. Ach ja, 
und ein weiterer Wermutstropfen ist 
die fehlende Pivotfunktion: Echte 
Profis werden deshalb zwangsläufig 
auf den PC ausweichen müssen. TL 


Meinung 

„Saugut und ebenso teu- ZS: 
er — trotzdem Pflicht!“ 28 
Torsten Lukassen Redakteur 


Pinball Arcade hat Zen Pinball einiges 
voraus — keine Reizüberflutung, echte 
Tische und hervorragende Emulation der 
DMDs und Soundeffekte. Aber es gibt 
auch Schattenseiten: Die Pro-Packs aller 
drei Seasons schlagen mit insgesamt 
über 100 Euro zu Buche, ein herb 

teurer Spaß. Dazu fehlt die Möglichkeit, 
mittels Pivot-Funktion das Seitenver- 
hältnis umzukehren, sodass die Tische 
hochkant gespielt werden können. Echte 
Flipper-Enthusiasten sollten deshalb nach 
Möglichkeit zur PC-Version greifen ... 
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DOWNLOAD-GRÜSSE са, 3,5 GByte 
c o m. 


PREIS — Basis Free2Play; bis zu 100 Euro 


Wertung & Fazit 


Toll inszenierter, 
stimmungsvoller 
Flipper-Simulator. 
Nix für Arcade-Fans. 
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Wehrhaft: Trotz ihres jungen Alters und des reizenden Aussehens wird 
Aveline problemlos auch mit mehreren Soldaten auf einmal fertig! 


Бу ТЕ 


= 
SE 
aun Ye 


VIDEO AUF DVD 


EO 


Verteidigung brechen H wv E 
. Ф ~< 


gn 


A 


Ca 


Assassin’s Creed: Liberation HD 


EEE] Die aufgemóbelte PS3-Umsetzung des Vita-Titels glänzt mit hübscher HD-Optik! 


ACTION-ADVENTURE | Paral- 
lel zum Release von Assassin’s 
Creed 3 schickte Ubisoft vorletztes 
Jahr auch eine exklusiv für PS Vita 
entwickelte Variante des Spiels mit 
dem Untertitel Liberation ins Ren- 
nen. Erstmals in der Geschichte 
der Serie schlüpft ihr dabei in die 
Haut eines weiblichen Hauptcha- 
rakters und dürft in der Rolle von 
Aveline de Grandpré ein spannen- 
des Abenteuer erleben, dessen 
Handlung kurz nach dem Sieben- 
jährigen Krieg von Nordamerika 
einsetzt. Genauer gesagt entführt 
euch die Story ins Jahr 1765, um 
als hübsche Assassine von franzö- 


° 


sisch-afrikanischer Abstammung 
die Stadt New Orleans und das 
Sumpfgebiet im Bayou unsicher zu 
machen. Aufgrund Avelines kreo- 
lischer Wurzeln und des französi- 
schen Machtverlusts in der Regi- 
on (durch den verlorenen Krieg), 
entwickelt sich das Verüben von 
Anschlägen auf die englische Sie- 
gerfraktion zur Lieblingsbeschäfti- 
gung der jungen Dame! 


Gewohnte Spielmechanik 

Die PS3-Portierung des Games 
hat als auffälligste Verbesserung 
eine aufgehübschte Grafik zu bie- 
ten. Darüber hinaus wurde auch 


Sportlich: Flink und geschickt wie eine Katze bewegt sich Aveline durch j 


das Sumpfgebiet im Bayou, um ein verstecktes Schmugglernest zu finden. 
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der Umfang um ein paar Missio- 
nen erweitert, was die Durchspiel- 
dauer auf über zehn Stunden hoch- 
schraubt. Die Steuerung entspricht 
dem dritten Teil der Serie und wirkt 
ebenfalls besser als bei der mobilen 
Vorlage. Neben drei verschiedenen 
Kostümierungen (für die Infiltration 
bewachter Bereiche) stehen Ave- 
line Waffen wie Peitsche und Ma- 
chete sowie ein Giftpfeil-Blasrohr 
oder Duellier-Pistole zur Verfügung, 
um ihre Feinde abzumurksen. Wem 
die weitläufige Welt in Black Flag zu 
groß ist, könnte sich in der über- 
schaubaren Kulisse von Assassin’s 
Creed: Liberation HD deutlich woh- 


ler fühlen. In puncto Atmosphäre 
gibt's dank Spitzensoundtrack kei- 


nerlei Kritik! UH 
nfos 
SPIELER 1 


B Januar 2014 
19, 99 Euro 


TERMIN geeiert 
PREIS 


Wertung & Fazit 


7 7 Spieler, denen Black 


Flag zu umfangreich 
erscheint, dürften 
hiermit besser fahren! 


Waffen der Frauen: Per Knopfdruck kann Aveline männliche Charaktere be-^ = 
zirzen, um wie hier eine geheime Note des feindlichen Kaptn’s zu stehlen, 
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Minecraft: Playstation 3 Edition 


[ЕЕ] Die fast grenzenlose Sandbox-Welt in Lego-Manier 


ACTION-ADVENTURE | Kaum ein 
Indie-Spiel hat so groBe Wellen ge- 
schlagen wie Minecraft. Auf allen 
erdenklichen Plattformen hat Mar- 
kus ,,Notch” Persson das Spiel be- 
reits umsetzen lassen. Nachdem 
sich der Titel nun mehr als 33 Mil- 
lionen Mal verkauft hat, liefern die 
Entwickler eine Playstation-3-Ver- 
sion des Sandbox-Hits nach. 


Handwerker 

Wie im Genre Ublich, gestaltet sich 
der Einstieg recht steinig. Deshalb 
bietet das Spiel ein umfangreiches 
Tutorial an. Zu Beginn wird euch 
erklart, wie die Grundsteuerung 
funktioniert. Dann lauft ihr durch 
ein groBes Dorf mit unterschiedli- 
chen Hütten. Darin sucht ihr euch 
selbst aus, an welches Thema ihr 
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AS 
Gastbesuch: Die Stadte und deren Bewohner sind nicht nur Kı Kulisse. Ihr, 
handelt mit den Personen und könnt die Einrichtung der Häuser nutzen. 


herangeführt werden möchtet - 
zum Beispiel Alchemie oder Ver- 
zauberungen. 

Habt ihr euch mit den wich- 
tigen Mechaniken vertraut ge- 
macht, wählt ihr einen von zwei 
Modi. Im Kreativmodus ist euer 
Charakter unsterblich, kann flie- 
gen und ihr könnt jederzeit alle Ge- 
genstände im Menü auswählen. Im 
Prinzip lebt ihr hier eure architek- 
tonischen Fantasien aus und baut 
aus den vielen kleinen Blöcken 
eure persönlichen Meisterwerke. 
Hier ist aber Vorsicht geboten. La- 
det ihr die Welt nämlich danach in 
den Überlebensmodus, werden die 
Trophäen deaktiviert. In diesem 
bekommt ihr vom Spiel nämlich die 
Aufgabe zu überleben. Was einfach 
klingt, ist aber oftmals etwas kniff- 


Nahrung 


| Fee z 


A 
Ohne Anleitung: Das Crafting wurde für die Konsolenversion vereinfacht. 
Statt euch Rezepte zu merken, seht ihr im Menü bereits alle Gegenstände. 


lig. Angefangen mit Holz, sucht 
ihr immer wertvollere Rohstoffe. 
Darauf stellt ihr dann Werkzeuge 
her, um wiederum an bessere Roh- 
stoffe heranzukommen. Je wert- 
voller sie sind, desto tiefer müsst 
ihr euch in den Untergrund bege- 
ben. Grabt ihr euch auf der Suche 
nach wertvollem Gold oder Dia- 
manten in die Dunkelheit, trefft ihr 
mit hoher Wahrscheinlichkeit auf 
Gegner. Diese sogenannten Mobs 
sind unter anderem Skelette, Zom- 
bies oder die explodierenden Cree- 
per. Ärger bekommt ihr von den 
Kreaturen auch an der Oberfläche, 
wenn die Nacht einbricht. Daher ist 
auch der Bau eines Unterschlupfs 
obligatorisch. Es gibt aber auch 
Türen und Fenster für das richtige 
Ambiente. 


Spiel ohne Plan 

Ein wirkliches Ziel hat Minecraft 
dabei jedoch nicht. Ihr könnt die 
Welt erforschen, nach zufällig ge- 
nerierten Dörfern suchen oder im- 
mer größere Bauwerke schaffen. 
Besonders die Gebiete, genannt Bi- 
ome, sind hübsch. Es gibt Dschun- 
gel, Pilzbiome oder auch Sümpfe. 
Deutlich herausfordernder ist der 
Nether. Diese Höllenwelt könnt ihr 
erreichen, wenn ihr euch ein Tor 
errichtet. Darin werdet ihr mit be- 
sonders fiesen Gegnern wie Lohen 
konfrontiert. 

Den einzigen wirklichen Auftrag 
für fortgeschrittene Spieler bietet 
die Suche nach dem Enderportal. 
Diese Aufgabe kann sehr zeitrau- 
bend und schwierig sein, aber so- 
bald ihr das Portal findet und es 
aktiviert, trefft ihr auf einen Boss. 
Diesen möchten wir jetzt nicht 
spoilern, aber unsere Empfehlung 
lautet: Kämpft nicht alleine, son- 
dern zusammen mit einem Mitspie- 
ler. Lokal könnt ihr auf einem Vier- 
Spieler-Splitscreen daddeln und 
online sind sogar acht Personen auf 


einem Server möglich. MM 
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Wertung & Fazit 


Fiir Spieler mit Verlan- 
gen nach spielerischer 
Freiheit ein absoluter 
Pflichtkauf 
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Ausgabe 
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Teen, 


а, 
Gesetzeshüter: Die französische Polizei hat sich des Raubmords angenommen y 
und beweist in Gestalt von Inspektor Navet einmal mehr ihre Inkompetenz. „© 


Baphomets Fluch 5 
Der Sünaenfall — Episode 1 


MA Der fünfte Teil der Adventure-Serie von Revolution Soft- 
ware ist eine gelungene Rückkehr zu den Wurzeln der Reihe. 


ADVENTURE | Sie sind auf der 
Vita eine Rarität: Adventures. 
Nach dem zumindest angekün- 
digten The Walking Dead erobert 
mit dem Kickstarter-Projekt Ba- 
phomets Fluch 5: Der Sündenfall 
nun aber ein weiterer Vertreter den 
Handheld. Revolution Software be- 
sinnt sich zurück auf die Wurzeln 
der ehrwürdigen Reihe und bringt 
ein spannendes Adventure der al- 
ten Schule ins PSN, das mit schi- 
cker 2D-Grafik, handgezeichneten 
Hintergründen, spannender Story, 
saloppem Humor und guter deut- 
scher und englischer Sprachaus- 
gabe überzeugt. 


di 


Ein Bild mit groBer Macht 

Diesmal treffen sich die beiden Pro- 
tagonisten George Stobbart und Ni- 
cole Collard bei der Eröffnung ei- 
ner Bilderausstellung. Viel Zeit für 
Smalltalk bleibt allerdings nicht. 
Wenige Minuten später geschieht 
ein Überfall, bei dem ein Gemälde 
geraubt und der Galeriebesitzer er- 
schossen wird. Und schon stecken 
die beiden wieder drin im dicksten 
Schlamassel. Denn bald stellt sich 
heraus, dass es sich nicht um einen 
gewöhnlichen Diebstahl handelt. Ein 
Priester warnt vor der angeblichen 
Macht von „La Maledicció". Das Bild 
könne die gesamte Schöpfung aus- 


Tauschrausch: Ihr spielt nicht nur mit George, sondern übernehmt auch öf- 
ter Nicos Geschicke. Der Wechsel der Figuren sind allerdings vorbestimmt. 
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lóschen. Und dieser Pater Simeon 
muss es wissen. Er war im Orden der 
Dominikaner, die jahrelang auf der 
Jagd nach der religiósen Gruppe der 
Gnostiker und auf der Suche nach 
der Tafel der Wahrheit waren. Die 
Story rankt sich also wieder um mys- 
terióse Máchte, Glauben und Religi- 
on und ihr müsst ermitteln, wie alles 
zusammenhángt. 


Interessant, aber zu leicht 

Die Rátselqualitát bewegt sich auf 
einem recht gleichfórmigen Ni- 
veau, bietet aber für Profis zu we- 
nig echte Kopfnüsse. Die Steue- 
rung wurde gut auf dem Handheld 


umgesetzt, nutzt allerdings nur den 
Touchscreen. Wir hátten die Figuren 
gern auch per Analogstick gesteu- 
ert. Per Fingerzeig lauft ihr also he- 
rum, führt Gespráche, untersucht 
Objekte und sammelt Gegenstán- 
de ein. Signalisiert eine Lupe, dass 
sich etwas náher untersuchen lásst, 
wird diese Stelle in einer neuen und 
vergrößerten Ansicht dargestellt. 
So durchwühlt ihr etwa Schreib- 
tische, untersucht die Videobän- 
der eines Sicherheitssystems oder 
puzzelt einen Brief zusammen, den 
ihr aus den Eisenzähnen eines Ak- 
tenvernichters gerettet habt. Ba- 
phomets Fluch 5 schafft es über 
die gesamte Spielzeit, kontinuier- 
lich einen Spannungsbogen auf- 
zubauen. Die Story kommt etwas 
langsam in Fahrt, ist aber nicht nur 
fesselnd, sondern entwickelt auch 
mehrere Facetten und fördert eben- 
so glaubwürdige wie teils verschro- 
bene Charaktere zutage. Es ist eine 
wahre Freude, den Dialogen zu lau- 
schen. Nicht nur weil sie sehr gut ge- 
schrieben und außergewöhnlich gut 
vertont sind. Sie bringen außerdem 
die Vielschichtigkeit der Charaktere 
toll zum Ausdruck. Episode 1 endet 
nach etwa sieben bis acht Stunden 
Knobelspaß mit einem Cliffhanger. 
Etwa Ende Februar soll der zweite 
und etwas actionreichere Teil ver- 


fügbar sein. MB 
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Wertung & Fazit 


Tolle Fortsetzung 

mit dem Charme der 
Vorgänger, aber etwas 
zu leichten Rätseln 


> - 
Doppelganger: Der russische Oligarch Medovsky sieht einem aktuellen, : 
Staatschef verblüffend ähnlich und hat mächtig Dreck am Stecken. 
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The Raven: Legacy of a Master Thief 


LES Haltet den Dieb! Eine Kriminalgeschichte um Edelsteine und gerissene Ganoven. 


«y^ Was tut er hier? 
Waffe 


y — M RC RE 
Kreuzfahrt: Spielt der erste Akt noch im Orient-Express, ermittelt ihr im 
zweiten auf einem Kreuzfahrtschiff. Was hat der Geiger (li) zu verbergen? 


ADVENTURE | Wissenschaftliche 
Untersuchungen belegen, dass Ra- 
ben sehr schlau sind und sogar re- 
lativ komplexe Handlungen bereits 
im Voraus planen kónnen. Kein 
Wunder, dass sich ein berühmter 
Meisterdieb, der schon seit Jahren 
mit seinen spektakularen Raubzü- 
gen die Polizei narrte, ausgerech- 
net diesen Namen gab. Am Tatort 
hinterließ er immer eine schwarze 
Feder — bis er Anfang der Sechzi- 
gerjahre dann doch vom renom- 
mierten Inspektor Legrand ge- 
schnappt und erschossen wurde. 
Doch 1964 entwendet der angeb- 
lich tote Meisterdieb einen unbe- 
zahlbaren Edelstein — eines der 
beiden Augen der Sphinx. Ist der 
Rabe doch nicht tot oder handelt 
es sich um einen Nachahmer? Le- 


grand stellt dem Dieb, der es auch 
auf das zweite Sphinx-Juwel abge- 
sehen hat, eine Falle ... 


Das Auge des Gesetzes 

Im Episoden-Adventure Der Rabe: 
Vermáchtnis eines Meisterdiebs (dt.) 
verkörpert ihr den Schweizer Wach- 
mann Jakob Anton Zellner, der den 
Orient-Express begleitet, in dessen 
Güterwagon der wertvolle Kóder la- 
gert. Im Spielverlauf verschlágt es 
euch in den Episoden 2 und 3 auf 
ein Kreuzfahrtschiff und schlieBlich 
bis nach Kairo, wo ihr auch andere 
Charaktere steuert. Welche das sind, 
wollen wir nicht verraten, denn gera- 
de die Entwicklung der spannenden 
Geschichte ist ebenso wie die zwie- 
spáltigen Charaktere eine der Stár- 
ken des Spiels. The Raven erzáhlt 


І 


эу. 


7 Es ging um das Auge дег 


Ich kann nur spekulieren... 


— 
Redezeit: Einen Teil der Spielzeit verbringt ihr natürlich mit Gesprächen. 
Die Dialoge sind größtenteils gut geschrieben und toll vertont. 


a 
ef 


Bleispritze: Im Lauf der Untersuchungen gerat Zellner immer wieder in 
tödliche Gefahr. Hier blickt er im Museum in Kairo in den Lauf einer Waffe. 


eine spannende Geschichte, die von 
Kapitel zu Kapitel interessanter wird 
und beherrscht ganz nebenbei die 
Kunst, dass ihr sie euch im Geiste 
schon selbst fortsetzt. Und dann ein 
ums andere Mal davon überrascht 
werdet, wie sie tatsächlich weiter- 
geht. Allerdings steigert sich der ge- 
rade anfangs sehr niedrige Schwie- 
rigkeitsgrad der Rätsel auch später 
nur wenig. Hier ein Gespräch führen, 
dort Dinge einsammeln oder aus 
drei Gegenständen eine Fackel bau- 
en. Das war’s dann auch fast schon 
mit der Knobelei. Wer dennoch nicht 
weiterkommt, wirft einen Blick in die 
Hilfefunktion des Tagebuchs oder 
verbrät erspielte Adventurepunkte 
für die Hotspot-Funktion. So kämpft 
ihr im Spielverlauf eher mit der trä- 
gen und teils ungenauen Steuerung 


A» 


u 


als mit den Rätseln im Spiel. Mit 
dem linken Analogstick bewegt ihr 
gemächlich euren Charakter. Hot- 
spots in der Nähe werden eingeblen- 
det und können mit dem rechten 
Stick durchgeschaltet werden. Ge- 
rade das geschieht aber sehr unprä- 
zise, sodass wir häufig versehentlich 
den Raum verließen und ungewollt 
Ladebildschirme ertragen muss- 
ten. Unschön sind auch einige Clip- 
pingfehler. An der Atmosphäre nagt 
manchmal das gemächliche Spiel- 
tempo, selbst wenn des Spiel eigent- 
lich Zeitdruck suggeriert. 


Nur die besten Stimmen 

Dafür versöhnt die Akustik des Spiels 
mit dem orchestralen Soundtrack 
und den stimmungsvollen Geräu- 
schen, die meist für eine glaubhafte 
Umgebungskulisse sorgen. Zudem 
sind die Sprechrollen mit Top-Schau- 
spielern bzw. ihren deutschen Syn- 
chronstimmen besetzt, die alle beste 
Leistungen abliefern — auf Wunsch 
auch in Englisch. Unverständlich: 
Auf der Playstation-Version gibt es 
im Gegensatz zur Microsoft-Konsole 
nur einen einzigen Spielstand. МВ 
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The Walking Dead Season 2 
Episode 1 — All that remains 


Са Endlich ist die zweite Staffel da! 


Klein, aber oho: Die neue Heldin Clénientine 


aus der letzten Staffel. Fos B 


ADVENTURE | In The Walking 
Dead: Season Two schlüpfen wir in 
die Rolle von Clementine, dem klei- 
nen Mádchen aus der ersten Staf- 
fel. Die Gute hat dank Lee — dem 
Protagonisten der ersten Season 
— zwar einige Fáhigkeiten erlernt, 
die immens wichtig für das Über- 
leben in einer Welt voller gefáhrli- 
cher Zombies sind. Doch als Kind 
hat sie weitaus gróBere Schwierig- 
keiten, sich zum Beispiel gegen die 
Untoten zu wehren oder in Gesprá- 
chen durchzusetzen. Positiv: Diese 
Verletzlichkeit macht sich im Spiel 
insbesondere deshalb bemerkbar, 


kennen Serienfans bereits 
\ 


weil Clementine Uber fast die gan- 
ze erste Episode auf sich allein ge- 
stellt ist. Den Kontakt zu den Uber- 
lebenden der ersten Staffel verliert 
sie bereits in den ersten Spielminu- 
ten und muss sich so ohne die Hilfe 
von Erwachsenen zum Beispiel ge- 
gen einen Hund behaupten, Zom- 
bies umhauen und auch zusehen, 
dass sie in einer neuer Gruppe auf- 
genommen wird, die zuerst ziem- 
lich schlecht auf sie zu sprechen 
ist. Wir wollen im Test nicht zu sehr 
auf die Handlung eingehen, da die 
Gefahr des Spoilerns groß ist. Ins- 
gesamt waren wir mit der bisher er- 


[Pet de doo) 

p i Tiny 

(A) E 

Do you know where we are? Gel (С) Where are your owners? 
x 


[Check Dog's Collar] 


Netter Wauwau? Die Begegnung mit einem Hund hat weitreichende === 
Konsequenzen fiir Clementine in der ersten Episode. 


64 play? 


VIDEO AUF DVD 


85 su 


T CET 
Nette Abwechslung: Die Quick-Time-Events sind aufwendig inszeniert und 


ziemlich einfach zu meistern. 


zahlten Geschichte sehr zufrieden, 
und sind deshalb sehr gespannt, 
wie sich die kleine Clementine in 
der nächsten Episode schlagen 
wird. 


Wie gewohnt 

Gameplaytechnisch hat sich in der 
zweiten Staffel kaum etwas verän- 
dert. So führen wir wieder Gesprä- 
che mit anderen Charakteren und 
müssen dabei innerhalb von we- 
nigen Sekunden unsere Entschei- 
dung treffen, die entweder gleich 
eine Konsequenz hat oder sich in 
den nächsten Episoden auswirken 


wird. Die Dialoge wirkten dank der 
leicht überarbeiteten Grafik etwas 
runder als in der ersten Staffel. Das 
Wichtigste, also wie die Auswirkun- 
gen unserer Antworten sind, lässt 
sich jedoch nach der ersten Episo- 
de schlecht sagen. Es scheint aber 
so zu Sein, dass wir bereits durch 
die Dialogoptionen viele Weichen 
gesetzt haben. 

Die Puzzles sind wie aus der 
ersten Staffel gewohnt leicht und 
logisch, dass man wohl kaum zu ei- 
ner Komplettlösung greifen muss. 
Auch die actionlastigen Quick- 
Time-Events sind eher leicht, wir- 
ken aber flüssiger und aufwendiger 
inszeniert als im Vorgänger. Da es 
in diesen Szenen oft blutig zur Sa- 
che geht und sie aus dem Blickwin- 
kel eines kleinen Mädchens erlebt 
werden, kam es uns so vor, als ob 
Season Two vom Gewaltgrad noch 
höher wäre als die ohnehin sehr 


brutale erste Staffel. MS 
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muss hier einfach 
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Bürgermeister: Nicht nur ihr braucht einen Unterschlupf. Wenn ihr kleine 
Hütten errichtet, ziehen dort verschiedene Händler und Handwerker ein. 


Terrari 


AFAR 


chwert (Tódlich) 


— V 


Gefahrenzone: Gebiete wie die sogenannte Korruption oder die Hólle sind 
sehr gefährlich und nur für gut ausgerüstete Charaktere geeignet. 


MEI 2D-Klötzchen, Crafting und massenweise Endgeg- 
ner sind die Markenzeichen dieses Sandbox-Spiels. 


ACTION-ADVENTURE | Charak- kämpft ihr euch durch etwa zwei gig. Dank des Touchscreens ist be- Infos 
ter erstellen, Welt generieren und Dutzend unterschiedlicher Bos- sonders das Inventar einfach zu SPIELER 1-8 
schon kann es losgehen. Beson- se, darunter zum Beispiel ein riesi- bedienen. Was stört, ist das rück- RATE HN 

. : : . Е ] Bees ENTWICKLER Re- Logic 
ders anfangs erinnert Terraria stark ges fliegendes Auge. Diese werden seitige Touchpad der Vita. Mit die- Ge 
an Minecraft. Man sucht nach im- mittels verschiedener Rituale be- sem soll man eine zusätzliche Ziel- DOWNLOAD- GRÖSSE 3 MByte 
mer wertvolleren Rohstoffen und schworen. Herauszufinden, wie die- funktion für euren Cursor haben. TERMIN | п. Dezember 2013 
baut immer bessere Ausrüstung. se funktionieren, ist knifflig und die Leider ist das eher fummelig, un- PREIS 14,99 Euro 
Von recht simplen Schwertern ar- einzige Hilfe ist der Guide, der mit präzise und es passiert oft, dass ihr | 
beitet ihr auf ungewöhnliche Waf- euch spawnt. Insgesamt hätten wir diese Funktion ungewollt auslöst. Wertung & Fazit 
fen wie Miniguns in Hai-Optik hin. uns für die komplexen Spielinhalte Wer übrigens Besitzer der PS3- Große Welten und 
Um an die besonderen Gegenstän- mehr Tutorials gewünscht. Version ist, kann Cross-Save nut- Spielumfang bieten 
de zu gelangen, sind viele Stunden Die Steuerung ist, wie auch auf zen und zu Hause am Fernseher A EEE 
Spielzeit Voraussetzung. Unterwegs der PS3, gut gelungen und eingän- weiterspielen. MM ` 
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К! i Insgesamt verbergen: sich 25 Bonuslevels i im Spiel, d 
‘gewohnten 8; Bit-Look ‚gehalten s sind und die е Highscore-Jagd E s 


Bit. Trip presents... Runner 2: Future of Rhythm Alien 


Ma Klasse Fortsetzung mit sogar noch höherem Suchtpotenzial als der erste Teil! 


GESCHICKLICHKEIT | Der kommen, wáhrend andere Barrie- te bestehen aus einem Neustart nfos 

Spielablauf von Runner 2 ist schnell ren lediglich durch einen beherzten des jeweiligen Levels, in dem man SPIELER 1 
erklärt: Ihr steuert einen kleinen Pi- Tritt passiert werden können. An- gerade gescheitert ist (außer Ihr ENTWICKLER gain Games 
xelhelden namens Commander- dere Engstellen lassen sich nur am habt die „Halbzeit-Schranke“ akti- d 

Video, der automatisch von links Boden rutschend bewältigen und viert, um fortan von diesem Punkt DOWNLOAD- GROSSE 501 MByte 
nach rechts durch 120 Levels hetzt meist müsst ihr in schneller Abfol- aus starten zu dürfen). Die neu- TERMIN 18. Dezember 2013 
und dabei allerlei Hindernissen aus ge verschiedene dieser Aktionen en Mechaniken wie Loopings per PREIS 6,99 Euro 
dem Weg gehen muss. Eure Aufga- ausführen. Berührt Commander- Analogstick oder Sprungfelder, die І 

be ist es, im richtigen Timing und Video auch nur die kleinste Kante euch im hohen Bogen über Ніпаег- Wertung & Fazit 

im Rhythmus der Musik die pas- in seinem Weg, müsst ihr von vorn nisse schleudern, sind gelungen Erstklassiges Sucht- 
senden Tasten zu drücken. Bei ei- beginnen. Dabei ist es oftmals nö- und sorgen für noch mehr hekti- game mit trickreichem 
nigen Gegnern reicht einfaches tig, ganze Levelabschnitte auswen- schen Spielspaß als beim Vorgän- a 
Darüberspringen, um  weiterzu- dig zu lernen, denn Rücksetzpunk- ger aus der Bit. Trip Saga! UH ` 
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Hier findet ihr Pen eure > PS3- Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
PS4, PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 


Geh Grand Theft Auto V 94 
ДЕЙ Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 11/13 

Grand Theft Auto IV a> 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 93 
GTA: Episodes from Liberty City ер 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 90 
Die GTA-Reihe steht für Action, Umfang und Humor — und gipfelt in Teil 5. 


God of War 3 PS 

= Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 93 
Ez: God of War: Ascension na 
D? Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 91 
Ий God of War Collection: Vol. | oa 

SES Hersteller: Sony | Ausgabe: — 89 
GE God of War Collection: Vol. ЇЇ o 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 

Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos' Abenteuer gespielt haben. 
b s Dead Space 3 PUES 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 90 
EB Dead Space 2 

Шей Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 88 
Dead Space WERTUNG 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
Der Horrorfaktor lásst nach Teil 1 nach, aber der SpaBfaktor bleibt gleich. 


Dishonored: Die Maske des Zorns 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 90 
Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt - klasse. 


т Red Dead Redemption KS 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 90 
Das Open-World-Western-Epos der GTA-Macher kommt mit grandioser Atmo. 


"Отс: Devil May Cry PER 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 89 
Der Reboot rund um Held Dante gehört zu den absoluten Action-Highlights. 


ЧЕ Max Payne 3 Fy 
E Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/12 89 
Vom Film-noir-Flair der Vorgänger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Top-A 


© 
eh 
© 
= 


Hitman: Absolution Pas 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 88 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss. 


Infamous 2 pum 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 08/11 87 
Wéi Infamous ү 
dei Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 85 


Held wider Willen Cole McGrath stellt sich fiesen Mutanten — toll inszeniert. 


UN Metal Gear Rising: Revengeance 
het Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 
Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkámpft 


СЕ 
Kat 


e 


e, Prototype 2 
ı Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 
Ein Mutantenheld, ein Virus und jede Menge brutal-übertriebene Action. 


8 


Resident Evil 6 тете 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 87 
Resident Evil 5 Fr 
D Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 86 


Survival-Horror ists zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 


Bayonetta WERTUNG 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 86 
Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos - fertig ist der Action-Cocktail. 


ra Dante's Inferno 
"n Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 
Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komödie-Story. 


‘all 


"m. Splinter Cell: Blacklist ЖЫШ 
т Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 85 


Der Fisher-Sam besinnt sich auf alte Tugenden und schleicht in die Topspiele. 


Vanquish WERTUNG 
E Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 85 


Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — nur diesmal Sci-Fi. 


WWE 2K14 


Superstars & Legends Packs 


Zwei DLCs, acht Wrestler/innen und zig Editor-Inhalte — 
das taugen die WWE 2K14-Packs im Store. 


SPORTSPIEL | Zwei der wich- 
tigsten Merkmale von WWE 
2K14 sind sein großes Kämp- 
ferroster sowie der leistungs- 
starke Editor. Mit den beiden 
DLCs WWE Superstars/Moves 
Paket (04.12.2013) und WWE 
Legends Inhalte Erst. Paket 
(08.01.2014) gibt’s für beide 
Aspekte reichlich Nachschub. 
Der erste der beiden wirkt et- 
was unspektakulärer, ist aber 
vor allem für Fans des aktuellen 


Wrestlingzirkus gedacht. Für 
7,99€ erhaltet ihr neben einer 
Menge neuer Moves und Taunts 
für den Editor auch noch die 
beiden Diven der Bella Twins so- 
wie die beiden WWE-Stars Big E 
Langston und Fandango. Deut- 
lich mehr Charme versprüht da 
schon das Januar-Paket, das 
euren Editor nicht nur um ein 
paar neue Superstar-Gesichter 
anreichert, sondern auch noch 
die WWE-Legenden Bruno 


Sammartino, Jake „The Snake“ 
Roberts, „Ravishing“ Rick Rude 
sowie Dusty Rhodes ins Spiel 
integriert. Doch auch dieser 
DLC ist mit 8,99€ etwas teuer 
geraten. Schön: Beide DLCs 
sind immerhin im Season Pass 
enthalten. Unschön: Bei Down- 
loadgrößen von 3,5 MB für wirk- 
lich ALLE DLCs liegt die Vermu- 
tung nahe, dass sie sich bereits 
auf der Disc befinden und nur 
freigeschaltet werden. Sowas 
mögen wir ja gar nicht. SL 


DL C-Infos 

SPIELER 1-6 
ENTWICKLER — — Wies 
DOWNLOAD-GRÖSSE je 3,5 MByte 
TERMIN 04.12.2013/08.01.2014 


PREIS 7,99 Euro / 8,99 Euro 


Wertung & Fazit 


7 0 Schicke neue Wrestler 


fürs eigene Roster und 
netter Editor-Kram, 
allerdings sehr teuer. 
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Saints Row 4 
stone Age-Pack 


Neuer Skin- und Fahrzeugnachschub fiir das durchgeknall- 
te Open-World-Spiel aus dem Hause Volition. 


ACTION | Seit Ende August 
letzten Jahres fliegt ihr durch 
die abgefahrene Stadt Steel- 
port. Weil Superkräfte und 
außerirdische Superschurken 
nicht für die computersimu- 
lierte Welt von Saints Row 4 
ausreichen, könnt ihr euch 
jetzt das  Stone-Age-Pack 
kaufen. Enthalten sind dar- 
in prähistorische Outfits aus 
Tierpelzen und Fellen, sowohl 
für Männer als auch für Frau- 
en. Um zusätzlich noch or- 
dentlich zuzuschlagen, könnt 
ihr den Skin eures Baseball- 


Schlagers zu dem eines 
riesigen Knochens ändern 
und Zyniaks Schergen damit 
einen vor den Latz knallen. 
Selbstverständlich darf kein 
schickes Vehikel fehlen. Ganz 
im Stil der Feuerstein-Familie 
bekommt ihr den „Stoned”. 
Diese Ansammlung aus rusti- 
kalen Baumstämmen, antiken 
Rädern und handgearbeite- 
ten Knochen lässt euch fesch 
aussehen, wenn ihr durch die 
Stadt brettert. Spielerische 
Inhalte bietet das Paket an- 
sonsten nicht. Wer aber im- 


mer noch nicht alles im Spiel 
erforscht hat, kann das nun 
in einem einzigartigen neuen 


play? test 


Strategie 


XCOM: Enemy Within 
is Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 


WERTUNG 


Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 


2 Disgaea 4: A Promise Unforgotten 
Í Hersteller: Nippon Ichi | Ausgabe: 01/12 


Disgaea 3: Absence of Justice 


Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 


WERTUNG 


WERTUNG] 


Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 


T" Ruse 
lad Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 


Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 


Zu Sid Meier’s Civilization: Revolution 
ИШ Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 


WERTUNG 


Der Klassiker der Rundenstrategie macht auch auf PS3 eine gute Figur. 


[xi Valkyria Chronicles 
e Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/08 


Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


WERTUNG 


5 


Ego-Shooter 


Design machen. MM 
DLC-Infos 
SPIELER 12 
ENTWICKLER Volition 
DOWNLOAD-GRÜSSE 2,4 MByte 
TERMIN 15. Januar 2014 
ms — 299Euro 


EU Killzone 3 
ШШ! Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/11 
"Ar Killzone 2 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 


Was PS3-exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gib! 


WERTUNG 
IERTUNG 
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Wertung & Fazit 


Ohne zusátzliche 
Missionen ein wenig 
langweilig, aber immhin 
gut designed. 


Ий Bioshock 
EN Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 
Fiji Bioshock Infinite 
КЖ Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 
Bioshock 2 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 


Das Bioshock-Trio lebt vor allem von der fantastischen Atmospháre. 
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Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 
4 Call of Duty: Modern Warfare 2 
| Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/10 
TS Call of Duty: Modern Warfare 3 
` Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 
Call of Duty: Ghosts 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/14 
Call of Duty: Black Ops 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/11 
Call of Duty: Black Ops 2 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/13 
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Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 


Half-Life 2: The Orange Box 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 


WERTUNG 


tO 
N 


Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 


PR Battlefield 3 
Шш Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 
Battlefield: Bad Company 2 


ZX: Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 


З Battlefield 4 


в ә Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/14 


| 3 Battlefield: Bad Company 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 
Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, greift zu BF. 
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|j Unreal Tournament 3 
ı Hersteller: Midway | Ausgabe: 03/08 


91 


Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — UT 3 rockt. 


E Far Cry 3 
НЫС Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 
ps Far Cry 2 


Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 


Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 


Resistance 2 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 
[73 Resistance 3 

‘he Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 


Die Resistance-Reihe kann nicht ganz mit Killzone mithalten — dennoch top. 


Crysis 3 
BE Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 
i Crysis 2 


CS Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 


WERTUNG 


Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen. 


FS Rage 
t. Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 


WERTUNG] 


Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender KI. 


Borderlands 2 
ВИН Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 


WERTUNG 


Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


= Bulletstorm 
® Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 


WERTUNG 


Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 


play? | 03.2( 
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Beat 'em Up 


Super Street Fighter 4 Arcade Edition 
22 Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/11 
Dank SF4 erfuhr das Prügelspiel-Genre seine verdiente CH 


Blazblue: Continuum Shift PIS 
= Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 90 
Vor allem der eigenwillige Manga-Comic-Look hebt Blazblue aus der Masse heraus. 


Persona 4 Arena an 
Hersteller: Atlus/Ubisoft | Ausgabe: 06/13 90 
Der erste Persona-Priigler sttirmt auf der PS3 gleich auf die Spitzenplatze. 


Dead or Alive 5 Ultimate oy 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/13 87 
Das Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist Da 


Soulcalibur 5 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 
Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


Street Fighter X Tekken 
А Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 7 
Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFXT heraus. 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 6 
= Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 р 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 
Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut. 


EX Tekken Tag Tournament 2 
& Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 5 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kängurus kämpft. Immerhin! 


ES Ultimate Marvel vs. Capcom 3 Em 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 
Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 


Sprachsteuerung ist eine neue 
Entwicklung? Mitnichten! Bereits 
1986 veróffentlichte Nintendo in 
Japan ein spezielles NES- Zubehór, 
das ein Mikro beinhaltete. Damit 
konnte man im ersten Zelda einen 
Gegner durch Geschrei vernichten. 


Sportspiel 


= FIFA 14 Dg 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 90 
Im Vergleich zu PES 2013 spricht vor allem der Lizenz-Umfang für FIFA 14. 


Fight Night Champion EFT 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 90 
Boxen ist spätestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS3. 


Pro Evolution Soccer 2013 an 
"& Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 90 
PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im Fußball-Genre. 


UFC Undisputed 3 FS 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 90 
Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Si 


d 
P 


Ww NHL 14 WERTUNG 
S. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 89 
Umfang und Prásentation müssen sich vor einem FIFA nicht verstecken. 


Z Tiger Woods PGA Tour 14 FE 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/13 89 
Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von Golf. 


қ Тор Sp in 4 WERTUNG 
Bes 2K Games | Ausgabe: 05/11 89 
Das beste Tennisspiel — sowohl in Bezug auf den Umfang als auch das Gameplay. 
E NBA 2K14 oo 
ET Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/13 88 
Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist riesig. 
WWE 2K14 O 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 87 
Wrestling ist ein einziger großer Zirkus — der als Videospiel echt Laune macht. 
SSX WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 86 
Völlig unrealistisch, einen Berg herunterzudüsen? Dafür gibt's doch SSX. 
NBA Jam or 


TA Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 
Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


Skate 3 WERTUNG 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 85 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf dem Buckel. 


3 Virtua Tennis 4 or 
4 Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 85 
Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 


Assassin's Creed 4: Black Flag 


ochrei nach Freiheit 


Ubisoft sagt der Sklaverei den Kampf an. 


ACTION-ADVENTURE | Das 
nasskalte Wetter zu Jahresbe- 
ginn lásst einen Abstecher in die 
Karibik attraktiv erscheinen, und 
sei es auch nur in die virtuelle. 
Der erste Einzelspieler-DLC zum 
neuesten Teil der Assassin's 
Creed-Serie schickt euch erneut 
in die Welt der Freibeuter, kostet 
etwa zehn Euro und unterhált 
rund drei Stunden lang. Ein fai- 
rer Deal, denn Schrei nach Frei- 
heit bietet nicht nur mehr vom 
Gleichen, sondern ergánzt die 
launige Open-World-Freibeute- 
rei des Hauptspiels um einige 
neue Aspekte. In der Haut des 
neuen Hauptcharakters Adéwa- 
lé (Kenways erster Maat in Black 


О Befreién Sie die Sklaven von der Au 


© GP Lebende Skaven EEN 


Flag) nehmt ihr mit eurem Pira- 
tenschiff in einer verkleinerten 
Version der bekannten Spiel- 
welt unter anderem Sklaven- 
konvois aufs Korn. Dabei gilt es, 
das Feuer auf die Eskortschiffe 
zu konzentrieren und erst dann 
das Sklavenschiff zu entern, 
sonst gehen die zu befreienden 
Gefangenen drauf. Dickes Mi- 
nus: Die atmosphärischen See- 
mannslieder, die eure Crew im 
Hauptspiel wahrend der Rei- 
se Uber den Ozean schmettert, 
fehlen komplett. Buh! An Land 
erwartet euch derweil eine neue 
Art Schleichauftrag: Wenn ihr 
beim Anpirschen an eine Plan- 
tage von den Kl-Wachen er- 


spáht werdet, massakrieren die 
Wáchter die Sklaven, denen 
Adéwalé die Freiheit schenken 
will. Das sorgt für zusätzlichen 
Nervenkitzel. Nur schade, dass 
die Story reichlich lückenhaft 
erzählt wird. PB 


DL C-Infos 

SPIELER { 
нена 
DOWNLOAD-GROSSE 3,9 GByte 
TERMIN ` 17. Dezember 2013 
PREIS 9,99 Euro 


Wertung & Fazit 


7 6 Gelungener DLC- 


Nachschub mit der 
genau richtigen Menge 
an Veránderungen. 
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AC 4: Black Flag - Berühmte Piraten 


Arrrrrrr! Neue Piraten-Skins! 


ACTION-ADVENTURE | Ahoi, 
ihr vermaledeit'n Landratten! 
Es gibt Neuigkeit'n für euch 
Sprotten, die ihr immer noch 
daheim hockt, statt auf Kaper- 
fahrt zu geh'n! Die Pfeffersácke 
von Ubisoft hab'n nämlich jetz’ 
ein schickes Paket zusammen- 
gestellt, damit ihr Leichtmatro- 
sen in B/ack Flag auch mal wie 
ein richtiger Kapt’n rumlauf’n 
könnt. Wenn ihr Küsten- 
schiffer also einmal in eurem 
erbärmlich'n Leb'n ausseh’n 
wollt wie Sir Francis Drake oder 
Henry Morgan, dann solltet ihr 
nich’ lange zögern und den Be- 
rühmte Piraten-DLC entern. 
Außerdem könnt ihr auch noch 


Wer die Klüsen aufmacht, kann 
das Ding für 6,99 im Store 
entdeck’n. Aye, das ist eine 
ganze Stange Golddukaten. 
Aber dann verzichtet ihr Skor- 
but-verseuchten Köter halt mal 
auf ne Buddel voll Rum! SL 


DLO-Infos 


SPIELER 1-16 
ENTWICKLER Ubisoft 
DOWNLOAD-GROSSE 3,7 MByte 
TERMIN — 8.Januar2014 
a се 


Wertung & Fazit 


Hübsche Skins, neue 
Inseln und ein paar wei- 
tere Extras — wirklich 
netter DLC! 


play? test 7 


PlayStation 4 


drei neue Inseln erforschen 
und eure Kogge neu ausstatt’n. R i | | 
ollenspie 
А QJ Fallout 3 
He nnspie | М Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 
D Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. 
gg Gran Turismo 6 LY = Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin pu 
M h eel Sony ee Ka 14 ken als Teil. Die R E] ж .. Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 
ehr Fahrspaß und weniger lästige Designmacken als Teil 5. Die Referenz! Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3 
= Burnout Paradise PERS d E WERTUNG 
Ў Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 Lm er Ausgabe: 02/12 
Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile NfS-Spiele. i төр al 7 
D» [3 Lightning Returns: Final Fantasy XIII 
FS Dirt 3 пета Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 03/14 
РД Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/11 & Final Fantasy XIII 
EZE Colin McRae Dirt 2 Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/10 7 
iam” Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 Seit mehr als 20 Jahren unterhält die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. 


Teil 2 bietet Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beides toll. 


Ez" F12012 
DESS Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 

Ihr mégt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. 

Sonic & All-Stars Racing Transformed ry 

22 Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 


Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega — ein Heidenspaß. 


faa Mass Effect 3 an 

H Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 

Mass Effect 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11 

Wer die Story verstehen will, sollte sich auch den ersten Teil im PSN gönnen. 


The Elder Scrolls 5: Skyrim PRES 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 01/12 
Wer Open-World-RPGs mag, kommt nicht um die TES-Reihe herum. 


Blur 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 07/10 87 
Funracer à la Mario Kart mit richtigen Autos und Elektro-Musik — stylish! 
Driver: San Francisco o 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 87 


Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Ist so lustig, wie es klingt. 


Deus Ex: Human Revolution Director's Cut [3 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/13 89 
Das Sci-Fi-Abenteuer besticht vor allem mit dystopischer Atmospháre. 


Pure 

` Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 87 

Ihr wollt Highspeed-Tricksereien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! 
Grid 2 

EE] Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/13 86 
Race Driver Grid or 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 85 


Fünf Jahre nach Teil 1 entert nun auch der tolle Nachfolger unsere Charts. 


Need for Speed: Shift 2 Unleashed FF 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 86 
Need for Speed: Shift 
A Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 6 
Need for Speed: Hot Pursuit 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 5 


Sowohl Renn-Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei NfS auf ihre Kosten. 


m Dark Souls ran 
4 > Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 87 
ER Demon’s Souls 
МИЙ Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 08/10 
Wer es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig — nur für Profis! 
Diablo 3 oF 
Hersteller: Blizzard | Ausgabe: 10/13 87 
Auch auf der Playstation ist Diablo 3 ein Höllentrip — im positiven Sinne. 
77 Tales of Xillia mus 
X+ Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/13 87 
Sehr japanisch, aber eben auch sehr gut — und damit verdient in den Charts 
A Dragon Age: Origins 85 
ЭР Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 
fih Dragon Age 2 PE 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 85 


Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist’s dennoch. 


Dragon’s Dogma: Dark Arisen or 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 07/13 85 
Dank des umfangreichen Add-ons katapultiert sich das RPG in die Hitlisten. 


Split/Second: Velocity PES 

a Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 
Burnout auf Speed mit Explosionen — das beschreibt Split/Second ganz gut. 
Motorstorm: Apocalypse Pa 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/11 
Motorstorm: Pacific Rift раш 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 


Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. 


Kingdom Hearts HD 1.5 Remix rage 
i. Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 10/13 85 
Vor allem dank der HD-Auflage des tollen ersten Teils ein Muss fiir Fans. 


Ez? Resonance of Fate mus 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 04/10 
Schräge Helden und ein einzigartiges Konzept zeichnen den Geheimtipp aus. 


В 


Battlefield 4 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 12/13 


Call of Duty: Ghosts 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


FIFA 14 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 


NBA 2K14 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 01/14 


The Pinball Arcade 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Zen Pinball 2 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 03/14 


Assassin’s Creed 4: Black Flag 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/13 


Killzone: Shadow Fall 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 


Tomb Raider: Definitive Edition 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/14 


Resogun 
Genre: Action | Ausgabe: 02/14 


Trine 2: Complete Story 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 02/14 


Lego Marvel Super Heroes 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 02/14 


Madden NFL 25 
Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 


Skylanders Swap Force 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 02/14 


Doki Doki Universe 
Genre: Adventure | Ausgabe: 02/14 


Sound Shapes 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 02/14 


DC Universe Online 
Genre: Online-Rollenspiel | Ausgabe: 02/14 


Injustice: Götter unter Uns — Ultimate Edition 
Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 02/14 


Don’t Starve 
Genre: Adventure | Ausgabe: 03/14 


Escape Plan 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 


Just Dance 

Genre: Musikspiel | Ausgabe: 02/14 
Need for Speed: Rivals 

Genre: Rennspiel | Ausgabe: 02/14 
Warframe 

Genre: Action | Ausgabe: 02/14 
Flow 


Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 
Tiny Brains 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 
Angry Birds Star Wars 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 
Super Motherload 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 
The Playroom 
Genre: Partyspiel | Ausgabe: 02/14 
Contrast 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 
Knack 

Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 01/14 


Blacklight: Retribution 
Genre: Online-Shooter | Ausgabe: 03/14 


NBA Live 14 

Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 
Putty Squad 

Genre: Jump & Run | Ausgabe: 03/14 
War Thunder 


Genre: Action | Ausgabe: 02/14 
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(Action-)Adventure 


Uncharted 3: Drake’s Deception peg 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 93 
Ga Uncharted 2 [ШТ 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 93 


Uncharted an 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 90 
Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorbrachte. 


Batman: Arkham City Pa 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 92 

Batman: Arkham Asylum on 
ub Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 90 
Fei Batman: Arkham Origins ‘oc 
“4 Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 12/13 86 


Comic-Versoftungen sind oft Käse — Batman ist die grandiose Ausnahme. 


DN The Last of Us 
ee Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/13 
Atmospharisch und erzählerisch ein absolutes Meisterwerk — Hut ab! 


NE 
NOE 


Assassin’s Creed 2 az 
Е" Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 90 
ZC Assassin's Creed: Brotherhood 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 


Assassin's Creed: Revelations [SS 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 88 
Assassin's Creed 3 ry 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 88 

' Assassin's Creed тална 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 88 

Е, Assassin's Creed 4: Black Flag VES 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/13 85 


Die Meuchel-Reihe gehürt mittlerweile zum Playstation-Inventar. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
| Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 
=== Metal Gear Solid HD Collection 
Т Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 
Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story — Kojima kann’ 


Beyond: Two Souls 
«d Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/13 


Genau wie Heavy Rain eher ein interaktiver Film, aber ein tolles Erlebnis! 


Bi 


== Classics HD: Ico & Shadow of the Colossus AR 
FÜR Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 
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Musik- m Partyspiel 


masse. Und doch fehl- 


ee 


der finanzielle Er- 


N 


= Classics HD: The Jak and Daxter Trilogy [ET 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/12 
Naughty Dogs Hüpf- und Ballerorgie ist auch in der HD-Variante ein Knaller. 


ie] 


! Darksiders 2 ш 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 87 
Darksiders Cem 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 86 


Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Reitern kann nur Laune machen? Stimmt. 


Rock Band 2 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 


gelegen, wäre sicherlich \ 
trieben; 1,4 Millionen Ш 


Spiel ein 
Franchise 


gecancelt. Schade eigentlich, — 
Spiel wenig bis auf eine etwas 


technische Mangel. Le 


Kommentar d 


te Spiele weltweit geben bei 
geschätzten 30 Millionen. Ee, E 
Entwicklungskosten aber auch. 
wenig Anlass zur Freude. End. ` 
ergebnis: Das Studio mach- 
te dicht, ein Nachfolger sowie | 
ein MMORPG wurden (vorerst) ` 


denn vorwerfen kann man ey | 


seichte Handlung und Er 


H „Schickes, wenn auch leicht kV Е n 
"ei generisches Fantasy-RPG^ #8 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Vielleicht waren Ex-Baseball-Star Curt Schilling und sein 
Team der 38 Studios etwas zu ambitioniert, als sie ihre 
eigene Vision von einem Fantasy-Franchise verwirklichen 
| wollten. Ein etwas bescheidenerer Start mit geringerem 
S| Budget und ohne gleich Teil 2 sowie ein MMORPG hinter- 
her schieben zu wollen, und wer weiß — vielleicht würden 
wir heute gleich in mehreren Titeln durch Amalur tingeln. 
| Nichtsdestotrotz macht auch Reckoning wirklich Laune — 


AE V Alle 
ION vita 


m Persona4 Golden - 
CN Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


Ratchet & Clank: All 4 One pa 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 87 
Ratchet & Clank: A Crack in Time [ET 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 
Ratchet & Clank: Nexus or 
“= Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/14 
A Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
ШШ Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/07 


Die Platformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


3 Rock Band oo 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
The Beatles Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 87 
Rock Band 3 SE 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 8 

Spätestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 
DJ Hero 2 
- Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 

DJ Hero 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 


img Tearaway 
ek | Genre: Jump & Run | Ausgabe: 01/14 
Das Papier-Abenteuer ist eines der liebevollsten Vita-Spiele. 


ES 


Blazblue: Continuum Shift Extend 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 
Auch auf Handhelds wird sich ziinftig geprügelt — am besten mit Bla: 


a 
acd 


E 
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Jue. 


Tomb Raider WERTUNG 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 87 


E. Tomb Raider Trilogy 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 06/11 
Die berühmteste Archáologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 
Castlevania: Lords of Shadow 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 
Werwülfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei MS] 


Guitar Hero 5 we 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 88 
Guitar Hero Metallica оо 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 88 

т Guitar Hero Ill: Legends of Rock Fo 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 86 

Ge! Guitar Hero: World Tour үш 
Ö Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 85 


Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte. 


Zero Escape: Virtue’s Last Reward 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 
Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll. 


Dead or Alive 5 Plus pm 
Genre: Beat 'em Up | Ausgabe: 04/12 8, 


Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und paste 


Jump & Run/Geschickl. 


= FIFA Football 
Ti Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 
FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab’s kurz davor FIFA Football. 


Heavy Rain 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 


Portal 2 
iti, Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 
Die Ego-Knobelei ist ein wahres Meisterwerk und zudem E 5 itzig. 


Little Big Planet 
M Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, daran ändert auch die Vita-Version nix. 


L.A. Noire 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/11 
Das Detektiv-Spiel setzte vor allem mit der Mimik der Figuren Maßstä 


Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein а: ilm. 


Э Little Big Planet 2 PV 
d Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 
Little Big Planet 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 


Killzone Mercenary 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/13 
Voliwerliger Ego-Shooter, inklusive Multiplayer-Modus für acht Spieler. 


Metal Gear Solid HD Collection 
m Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 
Die wohl beste Konsolen-Schleich-Reihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 


[2 


Monkey Island: Special Edition Collection 


Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 5 
Е Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 
Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Rátseln für Unterhaltung. 


Lumines: Electric Symphony p 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 
Puzzlespiele sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


Fer Rayman Origins 
Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 
Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin — auf PS3 und Vita. 


ЕҢ ' 


Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/13 EI 


UW Rayman Origins 
Liebevoll, marchenhaft und innovativ — Sonys zweiter Jump&Run-Hit. 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
=" Genre: Best em Up | Ausgabe: 04/12 
Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat 'em Ups, wie dieses Spiel beweist. 


de 


Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke! 
j| Prince of Persia: Die vergessene Zeit 
Prince of Persia Trilogy 85| 
on Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 
RA Catherine em 
Ж Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 


Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im Hiipfspiel-Sekto: 
^ or Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 
Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante comer 
Sonic Generations or 
' Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 


Rayman Legends 
Der Puppenspieler 
Nach vielen maBigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 
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Uncharted: Golden Abyss ot 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 D. 
Nathan Drakes Vita-Ausflug erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Reil 


E 


е. 
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Braid - 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 03/10 


Journey 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 05/12 


Okami HD 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 01/13 


Resident Evil 4 HD 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 11/11 


Velocity Ultra 
Genre: Action | Vita | Ausgabe: 07/13 


Zen Pinball 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 07/09 

* Zen Pinball 2 

Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/12 

Brothers: A Tale of Two Sons 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 11/13 
Beyond Good & Evil HD 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 04/11 
Oddworld: Strangers Vergeltung HD 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 03/12 
Peggle & Peggle Nights 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 05/10 
Wipeout HD Fury 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 10/09 
Dead Nation 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 01/11 
Flower 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 
Guacamelee! 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 06/13 
Might & Magic: Clash of Heroes 
Genre: Strategie | PS3 | Ausgabe: 06/11 


Pflanzen gegen Zombies 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 04/11 


Rain 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 


Crysis 

Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 12/11 
Darkstalkers Resurrection 

Genre: Beat em Up | PS3 | Ausgabe: 05/13 
Final Fight: Double Impact 

Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 06/10 

Hotline Miami 

Genre: Action | PS3/Vita | Ausgabe: 09/13 

Lara Croft & The Guardian of Light 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 12/10 

Lone Survivor: The Director’s Cut 

Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 12/13 
Ratchet: Gladiator 

Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 
Mega Man 10 

Genre: Jump & Run | PS3 | Ausgabe: 05/10 
Renegade Ops 

Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 

The Unfinished Swan 

Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 12/12 


Baphomets Fluch 5: Der Sündenfall (Ep. 1) 
Genre: Adventure | Vita | Ausgabe: 03/14 


Bit.Trip presents... Runner 2: Future of Rhythm Alien 


Genre: Geschicklichkeit | Vita | Ausgabe: 03/14 
Joe Danger 

Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 08/10 

Far Cry: Blood Dragon 

Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 06/13 
Lumines: Supernova 

Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 
Outland 

Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 07/11 
Pac-Man Championship Edition DX 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 02/11 
Skullgirls 

Genre: Beat em Up | PS3 | Ausgabe: 05/12 
Söldner-X 2: Final Prototype 

Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 08/10 


Spelunky 

Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/13 
Splinter Cell: Chaos Theory HD 

Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 

The Walking Dead: Season 1 

Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 02/13 


The Walking Dead: Season 2 (Ep. 1) 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 03/14 
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Special-Charts м 


An dieser Stelle prasentiert euch jeden Monat 
ein play3-Redakteur seine persönlichen Charts 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. 


oe 


Br 


Diesen Monat stellt euch Uwe seine Favoriten unter den HD-Remakes und dementsprechende Kollektionen auf der 
Playstation 3 vor: „So manch neues Game bietet vielleicht tolle Optik, doch der Spielspaß bleibt auf der Strecke! Da 
lob ich mir ein ausgezeichnetes altes Spiel, das ich in aufgebesserter Optik und für wenig Geld zocken kann!“ 


Die beiden Helden Jak und Daxter führten zu PS2-Zeiten ein 
Leben als populäre Videospiel-Stars, doch seit der Einführung 
der PS3 ist es leider recht ruhig um das fidele Duo geworden. 
Immerhin wurden die drei auf der PS2 erstmals veröffentlich- 
ten und überragenden Jump & Runs ins HD-Zeitalter gerettet 
und als PS3-Kollektion veröffentlicht. Alle drei Games bieten 
aufgehübschte HD-Optik und Spitzenunterhaltung durch 
erstklassige Spielbarkeit sowie witzige Slapstick-Einlagen. 


5 | Castlevania: LoS Collection (PS3) 


Die Lords of Shadow-Collection enthält eine äußerst schicke 
HD-Variante des ausgezeichneten 3DS-Abenteuers Mirror of Fate. 
Wer die älteren Castlevania-Games mag, wird mit dem Spiel sehr 
viel Spaß haben! Wie der Untertitel vermuten lässt, sind bei der 
Kollektion auch das rund drei Jahre alte Lords of Shadow sowie die 
beiden zugehörigen DLCs Reverie und Resurrection mit am Start. 
‚Außerdem dürft ihr euch mit der enthaltenen Lords of Shadow 
2-Demo auf den bald erscheinenden Nachfolger einstimmen! 


4 ICO & SotC Classics HD (PS3) 


14 HO) 


D 


Die beiden Spiele /CO und Shadow of the Colossus sind 
erstmals auf der PS2 erschienen und dürfen durchaus als 
Meilensteine der Videospielgeschichte bezeichnet werden. 
Während /CO eine außergewöhnliche Geschichte erzählt, die 
beinahe wie ein Traum wirkt und ohne viel Action auskommt, 
geht es bei Shadow of the Colossus wesentlich härter zur 
Sache: Es erwarten euch schweißtreibende, epische Kämpfe 
gegen insgesamt 16 kolossal große Kreaturen — sagenhaft! 


З Okami HD (PS3) 


en 


Bei Okami handelt es sich um eines der außergewöhnlichsten und 
besten Videospielabenteuer aller Zeiten, das leider kommerziell 
floppte und nicht fortgesetzt wurde. Lediglich auf dem Nintendo 
DS gab es mit Okamiden einen weiteren Titel rund um Sonnengöt- 
tin Amatarasu (genauer gesagt steuert man im DS-Spiel ihren 
Nachfahren Chibiterasu). Zurück zum Erstling, der als HD-Version 
im PSN für knapp 14 Euro erhältlich ist: Wer auf Games im Stil von 
Zelda steht, sollte sich dieses Meisterwerk unbedingt zulegen! 


Neben der ersten Kollektion, die aus HD-Varianten der beiden 
fantastischen PS2-Abenteuern besteht, gibt es noch eine 
zweite God of War-Compilation, mit der PS3-Besitzer die 
ursprünglich für PSP entwickelten Serienableger Chains of 
Olympus und Ghost of Sparta daheim auf der großen Glotze 
zocken können! Die HD-Umsetzungen sind dabei einfach klas- 
se, vor allem Ghost Of Sparta bietet eine überragende Optik. 
Wer die Games noch nicht gespielt hat, unbedingt nachholen! 


Fans der erfolgreichen Metal Gear Sold Serie erhalten mit der 
HD Collection drei großartige Games, deren Alter trotz höherer 
Auflösung und 60 Bildern pro Sekunde deutlich sichtbar ist. 
Dafür gibt's Spielspaß satt und eine Story, die sich gewaschen 
hat! Enthalten sind auBer den beiden 8-Bit-Erstlingswerken 
die wichtigsten Teile der Pre-PS3-Ara: MGS 2: Sons of Liberty, 
MGS 3: Snake Eater sowie MGS Peace Walker. Nur die allerers- 
te MGS-Episode (PSone) fehlt in der genialen Kollektion! 


play? | 03.2014 | 71 


— 


E magazin play? 


TIPPS I Willkommen bei Zocken- 
heim! Gran Turismo 6 ist — wie ver- 
sprochen — am 6. Dezember 2013 
erschienen und tausende Konso- 
len-Raser drehen seitdem fróh- 
lich ihre Runden. Im Laufe der 
Zeit wollen die Entwickler aber 
noch Unmengen an Content ver- 
öffentlichen. Die ersten Updates 
mit neuen Fahrzeugen und Events 


Ansichtssache: Manchmal lohnt es sich durchaus, die Perspektive zu wechseln. 
Gerade Rallye-Boliden lassen sich von außen einfacher steuern. 


0183900 


sind sogar schon verfügbar. Selbi- 
ge haben wir uns natürlich angese- 
hen und auch in den kommenden 
Monaten werden wir in dieser Rub- 
rik über alle Neuerungen rund um 
GT6 berichten. 


Nützlicher Einstand 
Die erste Ausgabe von Zockenheim 
nutzen wir darüber hinaus, um euch 


ein paar wertvolle Tipps mit auf den 
Weg zu geben. Welche Tuning-Teile 
sind sinnvoll? Wie meistert ihr die 
Spezial-Veranstaltungen? Antwor- 
ten auf diese und weitere Fragen 
findet ihr auf den kommenden Sei- 
ten! Darüber hinaus ehrliche und 
subjektive Worte in der Kolumne 
und einen Ausblick auf die Zukunft 
von Gran Turismo 6 im Besonderen 


e und. einiges mehr. 


und die Serie im Allgemeinen. Inte- 
ressante Monate stehen uns Renn- 
fans da bevor, so viel ist sicher! 


Feedback erwünscht! 

Wie gefállt euch unsere neue Rub- 
rik? Habt ihr Wünsche, Anregungen 
oder Kritik? Schreibt uns einfach an 
zockenheim@computec.de Frohes 
Rasen viel SpaB beim Lesen! DM 


Reifenfresser: Behaltet tden Zustand eurer Reifen im Auge! Bei längeren (Online-)Rennen 
kann es entscheidend sein, einen Boxenstopp mehr einzukalkulieren. 


STATS 
ШЫ uz 
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Am 6. Dezember 2013 erblickte Gran Turismo 6 das Licht der Welt. Wenige Tage später legte Polyphony Digital 
bereits das erste Content-Update nach, weitere folgten bis dato. Wir dokumentieren die Entwicklung. 


12.12.2013 

Das BMW M4 Coupé erwacht in Gran Turis- 
mo 6 zum Leben! Noch bevor der Wagen auf 
den StraBen dieser Welt seine Bahnen ziehen 
kann, dürfen Zocker schon eine virtuelle 
Runde mit dem neuen Geschoss aus Bayern 
drehen. Wer die dazugehörige Saison-Ver- 
anstaltung erfolgreich abgeschlossen hat, 
bekam als Gewinn sogar einen virtuellen M4 
geschenkt — großartig! Einziges Manko: Die 
Cockpit-Ansicht fehlt und Spieler müssen mit 
der schwarzen Einheitsansicht leben. 


Ab Version 1.02 bekommt ihr nun den (schon 
aus GT5 bekannten) Bonus, wenn ihr euch an 
mehreren aufeinanderfolgenden Tagen mit 
eurem PSN-Account einloggt. Bis zu 200 % an 
Credits erhaltet ihr dann auf alle Rennen und 
Events. Das Konto freut sich! 

Auch ohne diesen Bonus gibt es mehr Credits. 
Die Entwickler haben die Ausschüttung ange- 
passt und so auf die Kritik einiger Spieler re- 
agiert, die monierten, es ware zu schwer, genug 
Credits für teure Wagen anzusparen. Statt auf 
die viel gescholtenen Mikrotransaktionen zu 
verweisen (ihr könnt bekanntlich gegen Echt- 
geld Spiel-Credits erwerben), gibt es einfach 
mehr für Siege und gute Platzierungen — prima! 


hörige Saison-Veranstaltung stehen bereit. 
Mario Andrettis 1948er Hudson darf um den 
Willow-Springs-Rundkurs gescheucht werden. 


14.01.2014 

Die Entwickler reichen ein vollwertiges Cockpit 
für den BMW M4 nach und spendieren dem 
Wagen eine weitere Saison-Veranstaltung. 

Der Toyota FT-1 wird auf der internationalen 
Automobilmesse in Detroit enthiillt und feiert 
zeitgleich sein Debüt in G76. Auch zu dem 
Wagen gibt es ein eigenes Event im Spiel, bei 
dem man das Gefahrt selbst und reichlich 
Credits gewinnen kann. 

Drei neue Saisonveranstaltungen wurden 
dem Spiel hinzugefügt. So könnt ihr euch 
erneut mit Freunden oder Kontrahenten aus 
Das erste Fahrzeug aus der Reihe „FirstLove“ aller Welt messen und euren Kontostand or- 
(siehe Kasten auf Seite 74) und eine dazuge- dentlich aufmöbeln. 


NC oe = 


18.12.2013 

Neben einigen Bugfixes bringt das groBe 
Update auf Programmversion 1.02 einige 
Anderungen der Spielmechanik mit sich und 
führt die Red Bull X Challenge ein (siehe Kas- 
en auf Seite 76). 


19.12.2013 


oyota FT-1: Den brandneuen Prototypen aus Japan könnt 
ihr seit dem letzten Update im Spiel ausgiebig probefahren. 


BMW M4 Coupe: Auch den kürzlich vorgestellten Bayern-Bomber 


dürft ihr im Spiel schon um die Kurven scheuichen. 


Bonus-Tipp: Beohachtet! 


Lernt von den Besten! Ja, im Ernst: Tummelt euch im Online-Modus in der ein oder anderen Lobby und 


seht euch die Ubertragungen einiger Rennen an. Ihr kónnt durch alle Teilnehmer schalten und sehen, 
wer mit welchem Auto auf der Strecke welche Linie fahrt, wo man überholen kann oder wie man sich 
verteidigt. Das funktioniert in GT6 ganz wunderbar und wird euch helfen, ein besserer Fahrer zu werden! 


Kontroversen gehören zu Gran Turis- 
mo wie der Stern auf einen Mercedes. 
Jeden Monat widmen wir uns einem 
heißen Thema. Diesmal: die KI. 


In unserem ausführlichen Test in der letzten 
Ausgabe haben wir die KI als positiven Punkt 
herausgestellt. Deutlich lebendiger wirkende 
Kontrahenten, die einander auf der Strecke 
bekämpfen und sich auch gegen den Spieler 
glaubhaft, aber stets fair zur Wehr setzen, haben 
uns überzeugt. Ein deutlicher Fortschritt zu allen 
Vorgängern und ein signifikanter Faktor für span- 
nendere Rennen im Einzelspielermodus. So war 
jedenfalls unser Eindruck. 

Viele andere Spieler beklagen sich jedoch über 
ein enorm seltsames Gummiband und Gegner, 
die absichtlich in der letzten Runde abbremsen, 
um dem Spieler den Sieg zu schenken. Von 
künstlicher Spannung, wertlosen Triumphen und 
Spaßbremse ist die Rede. Was ist dran? 

In der Tat fahrt ihr so manches Rennen, das dem 
Muster folgt, über das sich Spieler beschwe- 
ren: Ihr startet hinten. Ein, zwei Wagen setzen 
sich vorne sofort ab und fahren einen großen 
Vorsprung heraus, der uneinholbar scheint. Ihr 
arbeitet euch durchs Feld und sobald es in die 
letzte Runde geht, fahren die führenden Autos 
plötzlich signifikant langsamer und ihr bekommt 
es meist doch noch hin, an ihnen vorbeizuziehen 
und den Sieg einzufahren. 

Oder ihr seid so gut, dass ihr weit früher an den 
Führenden vorbeizieht. Dann sitzen sie euch 
ewig im Nacken und üben Druck auf euch aus, 
überholen von sich aus aber nicht. 

Beides ist reichlich komisch und in der Tat etwas 
künstlich. Warum dieses Verhalten aber dennoch 
kein Spielspaßkiller ist? Wir sagen es euch: 
Diese offenbar geskriptete KI-Routine fällt deut- 
lich weniger ins Gewicht, wenn ihr Rennen in 
hóheren Klassen bestreitet, wo die Wagen (bei- 
nahe) gleich stark sind. Besonders in der Klasse 
„International A" und „Spezial“ gibt es Renn- 
serien, die sehr spannend sind und wo ihr sehr 
sauber und rund fahren müsst, um eine Chance 
auf den Sieg zu haben. Das Feld bleibt meist sehr 
eng beisammen und jedes Überholmanöver fühlt 
sich echt und wertig an. In der Spezialklasse 
könnt ihr zudem viel über Strategie ausrichten 
und müsst Boxenstopps clever planen, um euch 
in eine gute Position zu bringen. 

Und bei allem Gemecker über die Kl: Früher 
oder später fahren Hardcore-Fans ohnehin nur 
noch online gegen echte Spieler aus aller Welt. 
Darin liegt die eigentliche Herausforderung von 
Gran Turismo und darin steckt auch die meiste 
Langzeitmotivation. Der Singleplayer-Modus ist 
nur ein nettes Vorgeplänkel, das einem zeigt, was 
alles im Spiel steckt. Ganz ähnlich wie etwa in 
einem Call of Duty. Da beschwert sich auch nie- 
mand allzu sehr darüber, dass die Kl. Gegner wie 
Pappkameraden agieren und es dem Spieler zu 
leicht machen, die Kampagne durchzuspielen. 


In diesem Sinne: Pedal to the metal und bis zur 


nächsten Ausgabe! 
eh 8 ui 
——— NL Es 


< = 


1) Unser Kolumnist David Imola ist italienischer Ex-Rennfahrer und Simracing-Experte, möchte allerdings nicht erkannt werden, weswegen wir sein Foto verfremden mussten. 


www.playdrei.de 


play? | 03.2014 | 73 


Saison-Veranstaltungen 


Neben der regulären Online-Lobby sind 
Saison-Veranstaltungen der zweite inter- 
netbasierte Spielmodus in Gran Turismo 6. 
Hier geht es darum, eine ganz spezifische 
Herausforderung in einer vorgegebe- 

nen Zeit zu absolvieren. Nach und nach 
schieben die Entwickler zeitlich begrenzte 
Events nach, ihr habt meist einige Wochen 
Zeit, um euch den Gold-Pokal und wirk- 
lich große Mengen an Credits zu sichern. 
Insbesondere in Kombination mit dem 
Bonus für Vielspieler (siehe Bonus-Tipp 
auf dieser Doppelseite!) winken richtig 
viele Scheine. 

Neben den Credits, die ihr übrigens nur 
einmalig bekommt, winken auch Ruhm 
und Ehre! Gelingt euch eine saubere und 
schnelle Runde (Abkürzungen und an- 
derweitige Schummeleien werden rigoros 
bestraft!), blendet euch das Spiel sofort 
ein, auf welchem Platz ihr weltweit liegt. 
Ihr erhaltet Einblick in die Ranglisten für 
jeden Event und werdet feststellen, dass 
es wirklich irre schnelle Zocker gibt. Da 
man weder am Setup schrauben noch 
anderweitig Parameter beeinflussen kann, 
gelten für alle die gleichen Bedingungen. 
Dass in dieser strikt definierten Umgebung 
hunderte von Spielern etliche Sekunden 
unter der Gold-Zeit fahren, erscheint auf 
den ersten Blick unmöglich. Der Clou: Ihr 
könnt euch die heiße Runde aller Spieler 
runterladen. Der entsprechende Spieler 
steht euch dann als Geistfahrzeug zur 
Verfügung, gegen das ihr fahren könnt. 

So findet ihr heraus wo ihr Zeit gewinnen 
könnt oder eine alternative Linie fahren 
müsst. Wirklich ein großer Spaß und sehr 
motivierend. Gerne mehr davon! 

Zudem gibt es neben Credits und Ruhm oft 
auch einzigartige Fahrzeuge zu gewinnen! 
Den brandneuen BMW M4 etwa, den ihr 
nicht nur in dem eigens dafür integrierten 


Event fahren dürft: Seid ihr erfolgreich 
und gewinnt Gold, beschenkt euch G76 
noch mit einem Exemplar des M4. Ähnlich 
verhält es sich mit dem 1948er Hudson 
von Mario Andretti. Schafft ihr hier eine 
pokalwürdige Zeit auf dem Willow Springs 
International Raceway, erhaltet ihr den be- 
sonderen Wagen, mit dem Racing-Legende 
Mario Andretti seine ersten Gehversuche 
im Motorsport unternommen hat. Bis ins 
letzte Detail nachgebaut, stellt dieser 
Wagen auch den ersten Teil einer weiteren 
Besonderheit in G76 dar: „First Love“, 

so nennt sich ein Feature, das eine Reihe 
an besonderen Fahrzeugen und die Ge- 
schichten dahinter beleuchtet. Neben Ma- 
rio Andretti wollen auch andere legendäre 
Rennfahrer die Anekdoten ihrer „ersten 
Liebe“ mit Gran Turismo-Spielern teilen. 

In welchen Zeitabständen die Entwickler 
nachlegen wollen und welche Fahrer und 
Autos noch folgen, ist derzeit unklar. Si- 
cher ist jedoch: Kein anderes Spiel außer 
Gran Turismo zelebriert die Leidenschaft 
für Autos so konsequent und glaubhaft. 
„First Love“ ist ein weiterer Baustein und 
schafft eine einmalige Verbindung zwi- 
schen der virtuellen und der realen Welt. 
Die reale Welt bot Käufern der regulären 
Version von G76 leider eine unschöne 
Uberraschung: Manche der Saison-Veran- 
staltungen kann man nur mit besonderen 
Wagen bestreiten, die es in der fiir Vorbe- 
steller exklusiven 15th Anniversary Edition 
gibt. Teilweise konnte man einige der 
Spezialwagen auch im Package bei Ketten 
wie etwa GameStop erstehen, die meisten 
Spieler gucken allerdings enttäuscht in 
die Röhre. Die Entwickler haben nämlich 
zu keinem Zeitpunkt kommuniziert, dass 
manche Rennen und Veranstaltungen 
exklusiv Käufern einer bestimmten Version 
zugänglich sein würden. 


Spätestens seit Version 1.02 sind Saison-Veranstaltungen eine enorm lukrative Einkommensquelle. Abgesehen davon, dass man mit einer „Gold-Zeit“ auf 
einen Schlag immens viele Credits einstreicht, motivieren Freundes- und Online-Ranglisten zur permanenten Optimierung der eigenen Bestzeit. 


Erste Liebe: Der erste Wagen im Rahmen der „First LovesSerie ist dieser 1948er 
Hudson, mit dem Rennsportlegende Mario Andretti seine ersten Rennen bestritt 


pp: Spielt regelmäßig! 
Für aufeinanderfolgende Tage, an denen ihr GT6 startet, erhal- 
tet ihr einen Bonus. Ihr verdient prozentual mehr Credits, bei 
fünf Tagen hintereinander sind das 200 %, ihr erhaltet dann 
also doppelt so viele Credits wie gewöhnlich. 


Schön und lehrreich: Ihr könnt die Live-Ubertragungen im Online-Modus wunderbar dazu nutzen, den Fahrstil 
eurer Kontrahenten zu studieren. Oft lernt man dadurch feine Kniffe, die den eigenen Fahrstil verbessern. 
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Spezial-Herausforderungen 


Bis dato erweitern zwei besondere Events das umfangreiche Renn-Angebot von Gran Turismo 6. Wir verraten euch, worauf es beim Goodwood-Hillclimb 
und bei den Mondmissionen ankommt und wie ihr beide Herausforderungen meistert. 


Ce? Te Г E E Die Strecke beim Goodwood-Hillclimb ist 
Vor der ersten Kurve bremst ihr = je nach Wagen — zwischen Die zweite Kurve könnt ihr i in einigen Fah Fahrzeugen mit Vollgas zwar recht kurz, hat es aber in sich. Zum 
dem 100-m-Schild und der Brücke. REM einlenken und. direkt nehmen, manchmal geht ihr kurz vom Gas 0 oder tippt die Bremse einen ist das Asphaltband sehr schmal, 
Ey н etwas an. Wichtig ist; Viel Schwung mitnehmen! was es schwer macht, leistungsstarke Bo- 
Ж liden auf der Piste zu halten. Zum anderen 
gibt es zwei Mutkurven, die ihr unbedingt 
perfekt erwischen miisst, um einen Gold- 
pokal zu holen. Wir zeigen euch auf den 
Screenshots links, wie ihr die Herausfor- 
derung am besten meistert! Als Gewinn 
winken schicke Autos und reichlich Cre- 
dits! Der Goodwood-Hillclimb ist tibrigens 
in fünf Abschnitte geteilt, die jeweils aus 
drei Zeitrennen bestehen. Schafft ihr es in 
einem Abschnitt, drei Goldpokale zu holen, 
gewinnt ihr jedes Mal ein außergewöhnli- 
ches Gefährt! 


Yl,» — 


Die Mondmissionen sind eigentlich nur ein 
netter Gimmick. Ihr tummelt euch bei massiv 
veränderter Physik auf der Oberfläche des 
Erdtrabanten und versucht, drei Goldpokale 
und ein paar Credits abzustauben. Wagen zu 
gewinnen gibt es nicht. 

Die zwei goldenen Regeln für ein erfolgrei- 
ches Abschneiden auf dem Mond lauten: 


- Meidet Felsen und Gesteinsbrocken, da sie 
euer Gefährt aus der Balance bringen! 


- Umfahrt möglichst alle Hügel! Sprünge 
sehen zwar spektakulär aus, aber auch da S 
gerät der Mondbuggy völlig aus der Kontrol- 
le, was máchtig Zeit kostet. 


pektakulär: Solche Flugeinlagen solltet ihr = 
tunlichst vermeiden. Sie kosten euch viel Zeit. 


Grundsátzlich führen viele W Ziel. ” 
чш empfehlenswert po in atabe е Orientierungshilfe: Das Spiel weist euch grob den Weg über die Oberfläche, 


Route zu überlegen, die möglichst wenige eine optimale Route zwischen den Gesteinsbrocken müsst ihr aber selbst finden. 


Steine und Hügel beinhaltet. Versucht 
außerdem, den Buggy immer unter Kont- 
rolle zu behalten. Geht also lieber mal vom 
Gas und fangt das Gefährt ein, bevor ihr 
im wahrsten Sinne des Wortes abfliegt. 
Das passiert bei der weitaus geringeren 
Schwerkraft auf dem Mond nämlich stän- 
dig. Langsames und kontrolliertes Fahren 
ist also die Devise! 

Die Hütchen-Challenge auf dem Mond ist 
besonders knifflig. Auch hier müsst ihr vor al- 
lem kontrolliert und ruhig fahren. Mit der Zeit 
wird sich für euch auch bei dieser Herausfor- 
derung eine sinnvolle Route herauskristalli- 
sieren und ihr erobert den Gold-Pokal. 


ica 


© 2:32,666 


Verrückt: Hütchen umfahren auf dem Mond. 
Ziemlich absurd, aber durchaus spaßig. 
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Red Bull X Challenge — Teil 1 


Gratis, kurzweilig und hochwertig. So kann 
man das nette Weihnachtsgeschenk von Poly- 
phony wohl am besten beschreiben. Ihr startet 
zunachst im speziellen Red Bull Racing-Kart 
und gewinnt ebenjenes, wenn ihr erfolgreich 
fahrt. AnschlieBend erklart euch Sebastian 
Vettel, welche besonderen Eigenschaften der 
völlig neu entwickelte Red Bull X2014 Junior 
hat und wie ihr damit am besten umgeht. 
Nett! Aber richtig interessant wird es, sobald 
wir einsteigen dürfen. Obwohl die futuristi- 
sche Seifenkiste nur rund 130 PS leistet, sind 
die Fahrleistungen enorm. Beschleunigung 
und vor allem Kurvengeschwindigkeiten sind 
schwindelerregend. Ihr könnt das Fahrzeug 
allerdings relativ einfach beherrschen, da es 


Ein Festtags-Update kurz vor Weihnachten 2013 brachte neben einigen Tweaks am Credit-System auch den ersten Teil der Red Bull X Challenge ins Spiel. 
Kein Geringerer als Sebastian Vettel gibt euch Tipps für das Fahren und Beherrschen von Autos mit immensem Abtrieb — ein schönes Ding! 


so immens viel Anpressdruck generiert und 
daher wie ein Brett auf der Straße liegt. Über- 
schreitet ihr jedoch den Grenzbereich, lässt 
sich kaum mehr etwas ausrichten. Schnell 
und sicher zu fahren, ist natürlich auch hier 
die Herausforderung und wenn ihr diese er- 
folgreich meistert, gewinnt ihr ein Exemplar 
des Red Bull X2014 Junior. 
Interessanterweise wird die Challenge weder 
unter den Saisonveranstaltungen noch im 
Menüpunkt Spezial-Veranstaltungen auf- 
geführt, sondern als reguläre Rennserie im 
Karrieremodus. 

Teil zwei der Red Bull X Challenge erscheint 
übrigens Ende Januar und sollte schon verfüg- 
bar sein, wenn ihr diese Zeilen lest. 


Harter г Kampf: In der er Challenge müsst ihre euch gegen 
elf Konkurrenten im п gleichen Auto behaupten 


` ves Nur optisch anders: Die Red- Bull Racing-Karts unterscheiden 
= = sich vom Fahrgefühl wenig von den übrigen Karts im Spiel. 


Was bringt die Zukunft? 


In schöner Regelmäßigkeit liefert Polyphony Digi- 
tal schon Saisonveranstaltungen und besondere 
Autos nach. Wir erwarten, dass dies so bleibt. 
Aber da schlummert noch mehr in der Pipeline: 
Erst eines der „GT Vision“-Konzeptfahrzeuge wur- 
de bisher veröffentlicht. Etliche Hersteller haben 
aber zugesagt, abgefahrene Studien speziell für 
Gran Turismo zu entwickeln. Wann ihr mit weite- 
ren Studien auf Zeitenjagd gehen könnt, ist nicht 
bekannt. Sicher ist nur, dass in diesem Bereich 
noch einiges an Potenzial steckt. 

Ebenfalls ganz fest versprochen wurde uns ein 
deutlich aufgebohrter Streckeneditor: Selbst 
Rennpisten zusammenbasteln und dann online 
gegen Fahrer aus aller Welt auf der eigenen 
Strecke rasen. Warum nicht? Sofern der Editor 
bessere Ergebnisse liefert als der aus G75, sind 
wir sehr zuversichtlich, dass dieses Feature 
euch auf lange Sicht viel Freude bereiten wird. 
Und dann gibt es ja noch die Gerüchte über 
eine GPS-App, mit der ihr in der realen Welt 


Die Entwickler versprechen noch viele spannende Monate und reichlich Updates für Gran Turismo 6. Es werden sicher viele kleine Überraschungen 
dabei sein, manche Dinge hat Yamauchi schon angedeutet. Einige Gründe dafür, dass ihr noch lange Spaß mit GT6 haben werdet. 


eine Strecke abfahren und diese dann im Spiel 
„übersetzen“ könnt. Den täglichen Weg zur 
Arbeit mal mit 300 Sachen unter die Räder neh- 
men? Könnte möglich sein. Wir sind gespannt! 
Relativ sicher ist ein umfangreiches und ganz 
besonderes Update im Mai 2014. Dann nämlich 
jährt sich der Todestag des legendären Ayrton 
Senna zum zwanzigsten mal und Yamauchi hat 
in Aussicht gestellt, dass es ein großes Update 
mit „Senna-Content“ geben wird. Denkbar wäre 
z. B., die brasilianische Rennstrecke in Inter- 
lagos ins Spiel zu integrieren oder die „Senna- 
Kartbahn“, die man sogar schon im Intro-Film 
sehen kann. Wer mal eben 500.000 Credits 
übrig hat, kann sich jetzt schon den denkwür- 
digen Rennanzug von Ayrton Senna zulegen. 

Ob es G76 vielleicht sogar noch auf die PS4 
schafft, wissen wir nicht. Vielleicht aber zeitnah 
dann ein G77. Jedenfalls hat Kazunori Yamauchi 
behauptet, ein Nachfolger würde nicht ewig auf 
sich warten lassen. Wir sind gespannt ... 


NSX Type R '92 


lionship White 


Legenden unter sich: Den Rennanzug von Ayrton Senna könnt ihr am erwerben, 
den von ihm mitentwickelten Honda NSX ebenso. Mehr Senna-Content folgt im wb 
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Investiert in sinnvolle Tuning 


-Teile! 


Es kommt im Lauf der Solo-Karriere natür- 
lich vor, dass ihr für das ein oder andere 
Rennen einen bestimmten Wagen braucht. 
Da ihr stets von weit hinten eine Aufholjagd 
starten müsst, empfiehlt es sich, eure 
Karosse — im Rahmen der LP-Beschrän- 
kungen — etwas aufzumöbeln. Nicht alle 
Tuningteile machen aber in jedem Fall 
Sinn, grundsätzlich könnt ihr jedoch jedem 
Wagen eine Bremsanlage für Rennen spen- 
dieren. Diese ermöglicht es euch, die ge- 
nerelle Balance des Wagens beim Bremsen 
besser zu kontrollieren. Wer später bremst, 
gewinnt nicht nur Rundenzeit, sondern 
kann auch mit Leichtigkeit Gegner durch 
Ausbremsmanöver überholen. 

Auch ein voll einstellbares Getriebe ist 
Pflicht. Es ermöglicht euch, die Überset- 
zung der einzelnen Gänge einzustellen, 
womit ihr Beschleunigung oder Höchstge- 
schwindigkeit beeinflussen könnt. 
Ebenfalls lohnenswert ist eine Gewichtsre- 
duktion und ein voll anpassbares Fahrwerk. 
Beides ist der Agilität und Fahrdynamik 
eurer Karosse zutraglich. Wahrend sich 
geringes Gewicht insgesamt positiv auf alle 
Fahrleistungen auswirkt, könnt ihr mit dem 
Fahrwerk Tendenzen zum Unter- oder Über- 
steuern ausmerzen, die Traktion verbes- 
sern oder einem hohen Reifenverschleiß 
entgegenwirken. Lest die Beschreibungen 
auf der linken Seite des Bildschirms, um 
zu erfahren, welches Teil des Fahrwerks 
Einfluss auf welche Eigenschaften eures 
Wagens hat. 

Mit diesen vier Bausteinen verbessert 

ihr Leistung und Fahrbarkeit eines Autos 
enorm. Falls ihr dann noch Geld übrig habt 
und die LP-Beschränkung des Events es 
zulässt, könnt ihr anfangen, den Motor zu 
tunen. Ein Computerchip hier, ein Turbola- 
der da und ihr seid nicht nur schnell viele 
Credits los, sondern habt unter Umstän- 
den ein schwer zu kontrollierendes Biest 
erschaffen. Gut, dass ihr jederzeit auch 
zurückrüsten könnt 


Die Möglichkeiten, eure Karossen im Spiel aufzumotzen, sind vielfältig. Welche Updates ihr Geld auf jeden Fall wert sind und 
welche ihr getrost vernachlässigen könnt, lest ihr hier. 


Leistungspunkte 

Max. Leistung 

Gewicht 

Gewichtsverteilung Front/Heck 


Federweg 

Ermöglicht es Ihnen, die Härte der 
Aufhängungsfedern einzustellen. Je härter sie 
eingestellt sind, desto weniger wird das Auto 
sich neigen und schlingern und umso direkter 
bewegt es sich. Der allgemeine Ansatz lautet: Je 
höher die Haftung der montierten Reifen, desto 
härter sollten die Federn eingestellt sein. Um das 
Fahrverhalten zu beeinflussen, können jedoch 
spezifische Anpassungen vorgenommen werden. 
Stellt man zum Beispiel die vorderen Federn 
weicher als die hinteren ein, wird ein 


Wissenschaftlich: Ums Schrauben an euren Gefährten Kommt ihr auf Dauer nicht herum Zum Glück erklärt euch das Spiel selbst wie 
sich z.B. Änderungen am Fahrwerk aufs Fahrverhalten auswirken. Dem Tüfteln sind kaum Grenzen gesetzt. 


Aufhängung 


Aufhängungssatz Bremsscheiben und Bremszangen 


Bodenfreiheit 


14 + 


Bremsbalance 


Stoßdämpfer (Ausdehnung) 
t Heck 


Spur 


Spätbremser: Während der Kollege rechts schon voll in die Eisen steigt, können wir noch ein paar 


| „Empfohlene Autos“! 
Um den Karriere-Modus er- 
folgreich zu bestreiten, müsst 

| ihr selten einen Wagen kaufen. 
Kommt ihr doch mal in die Ver- 
legenheit und seid nicht bereits 
im Besitz eines Wagens, der 
für einen Event benötigt wird: 
Das Spiel macht euch sinnvolle 
Vorschläge! Schaut im Menü- 
punkt „Empfohlene Wagen“ in 
die jeweilige Klasse, in der ihr 
gerade unterwegs seid, und 
kauft einen Boliden, der euch 
dort ans Herz gelegt wird. Im- 

mer einen Blick wert! 


Meter Gas geben, später bremsen und so an ihm vorbeiziehen. Sport-Bremsanlage sei Dank! 


Spärlich: Bisher könnt ihr im Rahmen der Fotoreise nur aus fünf Locations auswählen. 
Hoffentlich legen die Entwickler hier mit einem der kommenden Updates nach! 


Syrakus (Tag) Syrakus (Nacht) 
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Ronda 


Ronda ist eine Stadt in Südspanien| 
unweit der Straße von Gibraltar. D| 
Altstadt schmiegt sich gefährlich ı) 
an die Ränder des von Einheimisch) 
"EI Tajo" bezeichneten Canyons, d« 
auf einem Felsplateau angesiedelt 
auf dramatische Weise in zwei Hal 


teilt. Die großen steinernen Bögen! 


RS 


dL 
Stadt der Künste und 
der Wissenschaften ... 


Wie der Wind: In der so betitelten Rennserie solltet ihr ein móglichst schweres Auto. 
verwenden. Klingt paradox, in der Tat lassen sich schwere Wagen bei Geschwindigkei- 
ten jenseits von 370 km/h besser beherrschen als Leichtbaurenner. 
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Zwei Jahre Playstation Vita 
Der große Rückblick 


Seit zwei Jahren ist Sonys Handheld-Konsole bereits auf dem Markt — und trotz toller 
Technik halten sich die Verkaufszahlen in Grenzen. Wir blicken zurück: Wie kam es über- 
haupt zur Entwicklung der Vita, wie ist der aktuelle Stand des mobilen Spielgeräts und 
was bringt die Zukunft? 


REPORT I Die Älteren unter euch 
kennen das sicher noch: Früher 
stand die Spielekonsole zu Hau- 
se, angeschlossen am Fernseher 
— und war somit das einzige Gerät, 
mit dem man grafisch aufwendige 
Spiele genießen konnte. Wer un- 
terwegs zocken wollte, der konn- 
te zwar auf Handheld-Konsolen 
wie den Game Boy zurückgreifen, 
doch sonderlich toll waren diese 
im Vergleich zu ihren großen Ge- 
schwistern nicht: Die Grafik hink- 
te extrem hinterher und die po- 
pelig kleinen Displays sorgten für 
tränende Augen. Heute hinge- 
gen könnt ihr optisch aufregende 
Games jederzeit und überall ge- 
nießen: Smartphones und Tablet- 
PCs, aber auch Handheld-Konso- 
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len wie Nintendos 3DS oder eben 
die Playstation Vita machen es 
möglich und bieten oftmals eine 
Qualität, die sich nicht mehr vor 
den großen Heimkonsolen verste- 
cken muss. Doch der Weg dorthin 
war lang — und gerade für Sony 
steinig. 


Die Handheld-Anfänge 

Sony selbst widmete sich dem 
Markt der Handheld-Konsolen 
nämlich erst ziemlich spät. Bereits 
Ende der 1970er-Jahre (1979: Mi- 
crovision vom Hersteller Milton 
Bradley) und Anfang der 1980er 
erschienen die ersten Handhelds; 
zum Durchbruch verhalf den mo- 
bilen Spaßmachern schließlich 
Nintendos Game Boy, der ab 1989 


Von Sebastian Weber und Benedikt Plass-Fleßenkämper 


den Markt im Sturm eroberte. All 
diese Geräte hatten natürlich nur 
wenig mit den heutigen Hand- 
helds zu tun. Teilweise gab es nur 
sehr wenige Spiele für das jeweili- 
ge Modell. Außerdem konnte man 
von „Grafik“ auf den meist nur 
zweifarbigen Displays eigentlich 
nicht sprechen, obendrein waren 
die Geräte ziemlich schwer und 
sperrig. 

Doch trotz der im Vergleich 
mit den damaligen Konsolen eher 
schwachen Technik erfreuten sich 
Handhelds stets großer Beliebt- 
heit. Vor allem Nintendo dominier- 
te in der 90er-Jahren den Markt 
mit seinem Game Boy und weite- 
ren Modellen wie Game Boy Color 
oder Game Boy Advance (2001), 


der später vom Nintendo DS ab- 
gelöst wurde. Rechnet man die 
von Nintendo veröffentlichten Ver- 
kaufszahlen für den Game Boy (in 
sämtlichen Ausführungen), dem 
Game Boy Advance sowie dem 
Nintendo DS zusammen, haben 
sich die Geräte weltweit rund 354 
Millionen Mal verkauft. Dazu kom- 
men Software-Verkäufe in Höhe 
von etwa 1,8 Milliarden Stück. 


Wusstet ihr, dass ... 


... die Playstation Vita direkt neben dem 
Slot für die Spiele einen Anschluss für 
Zubehör hat? Einziges Problem daran: Es 
gibt kein Zubehör, das diesen Anschluss 
verwendet. Die Slim-Variante besitzt den 
Anschluss deshalb nicht mehr. 
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Hoffnung: Aufder -Gamescom20 2013 kündigte Sony an | dass Gearbox an gne. Vita Vita ers ina 5 
von Borderlands 2 arbeitet. Wann genau diese erscheinen soll? Am 18. Marz. (Quelle: 2K} 


Nachvollziehbar, dass Sony sich 
Anfang 2000 dazu entschied, die 
Playstation-Familie ebenfalls um 
eine Handheld-Konsole zu erwei- 
tern und sich ein Stück des ge- 
winnbringenden Mobile-Gaming- 
Kuchens zu sichern. 


Sony mischt mit 

Mit der PSP (Playstation Portable) 
betrat Sony im September 2005 
erstmals die Handheld-Bühne. Er- 
klärtes Ziel war es, eine „Playsta- 
tion für unterwegs“ zu etablieren. 
Bereits 2003 verkündete Sony auf 
der E3-Messe in Los Angeles, an 
einer mobilen Konsole zu arbei- 
ten, und nannte diese den „Walk- 
man des 21. Jahrhunderts“, da das 
Gerät alle Entertainment-Funkti- 


www.playdrei.de 


ie Technik der Vita 


Die Playstation Vita ist ein starkes Stück Handheld-Hardware, das 


anfangs gern mit der Playstation 3 verglichen wurde. Wir geben euch 


Vergleich zur PS3 schlagen. 


(1) Prozessor: Im Inneren der PS Vita ver- 
richtet eine CPU des Typs ARM Cortex-A9 
MP Core ihren Dienst. Dieser 32-Bit-Pro- 
zessor verfügt über vier Kerne, die mit einer 
Taktfrequenz von bis zu zwei Gigahertz 
schuften. Sony gab aber bekannt, dass zwei 
Gigahertz der Maximaltakt seien, der nur 
unter hoher Last verfügbar ist. In Normalfall 
regelt der Prozessor seine Geschwindigkeit 
herunter, um Strom zu sparen und dadurch 
die Akkulaufzeit zu erhöhen. 


In der Playstation 3 verrichtet dagegen ein 
sogenannter Cell-Prozessor seine Arbeit, 

der theoretisch bis zu acht Prozessorker- 
ne nutzt und bis zu 3,2 Gigahertz schnell 
werden kann. Hier hat die PS3 die Nase also 
deutlich vorne. 


Arbeitsspeicher: Sony hat der Vita 512 
Megabyte Arbeitsspeicher spendiert. Im Ver- 
gleich zur PS3 ist das das Doppelte. Gegen- 
über aktuellen Smartphones und Tablet-PCs, 
die meist einen Gigabyte Arbeitsspeicher zur 
Verfügung haben, zeigt sich die Vita hier aber 
schwachbrüstig. 


(2) Grafikeinheit: Die Vita berechnet die 
dargestellten Bilder auf einem Vierkern- 


einen Uberblick der verbauten Teile und analysieren, wie sich diese im 


Prozessor, der auf 128 Megabyte Speicher 
zurückgreifen kann. Wie schnell die CPU 
läuft, das hat Sony nicht verraten. 


In der PS3 schuftet ein spezieller Grafik- 
prozessor, der mit einer Geforce 7800 GTX 
vergleichbar und auf 550 MHz getaktet ist. 
Außerdem kann er auf 256 Megabyte Spei- 
cher zurückgreifen. Somit hat die PS3 auch in 
Sachen Grafikleistung einen leichten Vorteil. 


(3) Display: In der normalen PS Vita kommt 
ein fünf Zoll (circa zwölf Zentimeter) großer 
OLED-Touchscreen zum Einsatz, der eine 
Auflösung von 960 x 544 Pixeln darstellt. Auf 
der Rückseite befindet sich noch ein Touch- 
panel. Die Auflösung schlägt sich inzwischen 
gegen aktuelle Smartphones abermals 
schlecht, die auf die gleiche Display-Größe 
oftmals Full HD (1920x1080) zaubern. 


(4) Kameras: Auf Vorder- und Rückseite der 
PS Vita befindet sich jeweils eine Kamera, mit 
der der Nutzer Fotos machen und Videos auf- 
zeichnen kann und die in einigen Spielen so- 
gar zum Einsatz kommen. Die Auflösung liegt 
allerdings bei maximal 640 x 480 Pixeln. Das 
entspricht 0,3 Megapixel – ziemlich wenig, 
für die Vita-Funktionen aber ausreichend. 


onen bieten sollte, die es seiner- 
zeit gab. Danach hüllten sich die 
Macher jedoch erst mal vornehm 
in Schweigen; niemand wusste, 
wie die tragbare Playstation denn 
aussehen kónnte. Infolgedessen 
tauchten im Internet immer wie- 
der angebliche Konzeptbilder auf, 
die das Gerát zeigen sollten und 
die schnell zu Skepsis unter den 
Spielern führten, da Sony offen- 
sichtlich auf Analog-Sticks ver- 
zichtete — ein „Fehler“, den die Ja- 
paner bei der PS Vita nicht mehr 
machten. 

Doch obwohl die PSP keine 
Analog-Knüppel besaB, sondern 
nur ein analoges Pad, kam sie bei 
den Kritikern gut an und mauserte 
sich schnell zum begehrten Gad- 


get für technikbewusste Zocker. 
Nicht ganz unschuldig daran war 
sicherlich, dass Sony schon zur 
Ankündigung bestätigen konnte, 
dass rund 100 Entwickler und Pu- 
blisher die PSP unterstützen wür- 
den und somit für genug Futter 
gesorgt war. Bis heute sind über 
800 PSP-Spiele erschienen, und 
noch immer arbeiten Entwick- 
ler an neuen Games für das Ge- 
rät. Insgesamt hat sich die PSP 
in ihren verschiedenen Ausfüh- 
rungen knapp 80 Millionen Mal 
verkauft. Denn nach der Ur-Ver- 
sion der PSP erschienen noch 
vier weitere Iterationen, die je- 
weils kleinere Verbesserungen 
mit sich brachten: Mal tauschte 
Sony die Batterie aus, damit eine 


längere Laufzeit erreicht wurde, 
mal kam ein Video-Ausgang hin- 
zu oder das WLAN-Modul wurde 
verbessert. Die größte Änderung 
war allerdings bei der PSP Go zu 
finden, die Größe und Layout der 
Handheld-Konsole änderte: Wie 
bei einem Handy konnte man dort 
den Bildschirm nach oben schie- 
ben, darunter waren die Bedien- 
knöpfe versteckt. Das machte die 
„Go“ deutlich kleiner als die nor- 
malen PSPs, dafür verzichtete 
man auf das UMD-Laufwerk, was 
vielen Zockern sauer aufstieß, ge- 
rade wenn jene über eine umfang- 
reiche Spielesammlung auf Da- 
tenträgern verfügten. Ansonsten 
änderte sich das grundsätzliche 
Innenleben über die Jahre kaum. 
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- Kein Verkaufsschlager: Zum Vita-Launch war der Andrang noch groß. 
Insgesamt dürfte Sony aber mit den Verkaufszahlen nicht zufrieden 
sein — man munkelt, dass in rund zwei Jahren seit dem Handheld-Start 
lediglich rund sieben Millionen Geráte abgesetzt wurden. Doch seiner- 
zeit reiste selbst E Ex-Kollege Sebastian (rechts im Bild) nach Asien, um 
sich eine Vita zu sichern "oder so ähnlich. (Quelle: Sony) 


Wusstet ihr, dass ... 


... einige Nutzer über einen Debug-Modus 
berichteten, als die PS Vita auf den Markt 
kam? In diesen startete die Handheld- 
Konsole automatisch, und dort waren ein 
paar Delphine zu sehen, die um eine Auster 
schwammen. AuBerdem lieBen sich die Be- 
leuchtung sowie die Kamera beeinflussen. 
Es gab jedoch keine Möglichkeit, diesen 
Modus zu verlassen, sodass Sony die be- 
troffenen Vita-Modelle austauschte. 


Aufgebohrte Technik 

Die PS Vita sollte das mobile Ga- 
ming schließlich auf die nächste 
Stufe heben. Im Juli 2009 kamen 
bereits erste Gerüchte auf, dass 
Sony an einer neuen Handheld-Kon- 
sole arbeite. Es war eine Zeit, als die 
Playstation Portable eigentlich noch 
der Stand der Dinge für Sony-Fans 
war und eine Zeit, in der die Welt die 
kurz zuvor enthüllte PSP Go noch 


Now: Auf der CES 2014 
kündigte Sony an, dass in 
den USA im Sommer der 
Dienst PS Now starten soll. 
Über den soll es möglich 
sein, Spiele per Streaming 
auf der Vita zu zocken. Bis 
der Dienst nach Deutsch- 
land kommt, vergeht aber 
wohl noch mehr als ein 
Jahr. (Quelle: Sony) 
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gar nicht in den Händen hielt. Es 
sollte aber schließlich noch knapp 
zwei Jahre dauern, bis Sony-Chef 
Kazuo Hirai die Playstation Vita auf 
der E3 2011 der Weltöffentlichkeit 
vorstellte. Die PS Vita war aber nicht 
nur eine Weiterentwicklung der PSP 
— die bis heute noch weiter verkauft 
wird —, sondern ein komplett neu- 
es Gerät. In der PSP werkelte zum 
Beispiel lediglich ein mit 333 Mega- 
hertz getakteter Prozessor, der zu- 
nächst Zugriff auf 32 Megabyte Ar- 
beitsspeicher hatte, der später auf 
64 Megabyte vergrößert wurde. Da 
wirkt das Innenleben der PS Vita wie 
der Sprung von Trabi zu Ferrari: Ein 
bis zu zwei Gigahertz schneller Pro- 
zessor liefert die nötige Power und 
greift auf achtmal mehr Arbeitsspei- 
cher zurück. 

Auch der Bildschirm legte or- 
dentlich zu: Die Größe blieb gegen- 
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über der PSP zwar beinahe unver- 
ändert (die Bildschirmdiagonale 
nahm nur um rund 1,8 Zentimeter 
zu), doch die Auflösung verdoppel- 
te sich. Und vor allem baute Sony 
ein OLED-Display ein, das zudem 
Touchscreen-Funktionen besitzt. 
Dadurch kann die PS Vita nicht nur 
über die Knöpfe, das Steuerkreuz 
und die Analog-Sticks bedient wer- 
den, sondern wie ein modernes 
Smartphone, indem man mit dem 
Finger drauf herumpatscht. Ein 
zweites Touchpad befindet sich 
auf der Rückseite des Geräts. Gro- 
Ber Nachteil jedoch: Zwar hat Sony 
sich von den riesigen und eher un- 
praktischen UMDs (Universal Me- 
dia Disc) als Datenträger verab- 
schiedet, die man eigens für die 
ersten PSPs entwickelt hatte. Da- 
für funktionieren in der Vita nur 
spezielle Sony-Speicherkarten, die 
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vor allem dann nötig sind, wenn der 
Spieler sich Titel aus dem Playsta- 
tion Network herunterlädt. Diese 
Speichermedien fallen allerdings 
recht teuer aus. 

Mit der aufgebohrten Hard- 
ware zaubert die Vita technisch 
beeindruckende Spiele auf ihr 
Display. Viele Tester zeichneten 
sie deshalb als die beste Hand- 
held-Erfahrung mit der größten 
Power aus, die es bisher gab. Eine 
Aussage, die aus heutiger Sicht 
natürlich nicht mehr ganz gilt, im 
Jahr 2011 aber durchaus Bestand 
hatte. Dennoch halten sich die 
Verkaufszahlen in Grenzen: Die 
Vita ging bis zu ihrem zweijährigen 
Geburtstag lediglich sieben Millio- 
nen Mal über die Ladentheke. 


Allgegenwärtige Konkurrenz 

Gründe dafür findet man leicht. 
Obwohl die Vita perfekt darauf 
ausgelegt ist, dass ihr Nutzer un- 
terwegs spielen kann, gibt es heu- 
te eine enorm starke Konkurrenz. 
Auf der einen Seite schläft natür- 
lich Nintendo nicht und verkauft 
weiterhin erfolgreich seinen Nin- 
tendo DS, aber auch die Weiter- 
entwicklung Nintendo 3DS in ver- 
schiedensten Ausführungen. Die 
Nintendo-Handhelds besitzen 
zwei Bildschirme, lassen sich mit 
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Neue Vita-Modelle 


Schon die Playstation Portable wurde von Sony immer wieder neu aufgelegt oder mit der PSP Go gar generaliiberholt — wenn auch mit bescheidenem Er- 
folg. Rund zwei Jahre nach der Markteinführung bekommt auch die PS Vita neue Modellvarianten spendiert. 


i PS Vita TV 
` Das kleine Videostreaming- und Spielegerät PS Vita TV war eigentlich nur für Japan geplant, wo es 

| Mitte November 2013 für rund 80 Euro veröffentlicht wurde. Dort war es im Prinzip als Übergangs- 
` konsole gedacht, bis die Playstation 4 im Februar 2014 auf den Markt kommt. Inzwischen hat Sony 
: jedoch angekündigt, dass das kleine Konsölchen auch in Europa zu haben sein wird; einen Termin 

t nannte der Konzern aber bis dato noch nicht. PS Vita TV setzt im Grunde auf die gleiche Hardware 

| wie die PS Vita (nur ohne Display) und 

` wird zum Spielen an den Fernseher 

| angeschlossen. Zur Steuerung 9 
: dient ein Dual-Shock-3-Controller. e e 
: Einziger Haken: Titel, welche die 

: Touchscreen-Funktionen der 

: PS Vita nutzen, funktio- 
` nieren teils nur hakelig 
| oder gar nicht — Un- 

` charted: Golden Abyss 

| etwa. Sony verspricht 


PS Vita Slim 


leider. 
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Im Vorfeld der Tokyo Game Show, die im September 2013 stattfand, enthüllte Sony eine dün- 
nere und leichtere Version der PS Vita, welche die Modellnummer PCH-2000 trágt, aber schnell 
als PS Vita Slim oder PS Vita 2000 bekannt wurde. Die Neuauflage der Handheld-Konsole 

soll rund 20 Prozent dünner und etwa 15 Prozent leichter sein als das bisherige Vita-Modell. 
AuBerdem soll der Akku gut eine Stunde lánger laufen, was Sony vermutlich dadurch erreicht, 
dass der bisher verwendete OLED-Bildschirm durch ein LCD ersetzt wird. Schlechte Nachricht 
jedoch: Die PS Vita Slim ist bisher nur für den japanischen Markt bestatigt, wo sie bereits im 
Oktober 2013 in den Farben Weiß, Grau, Pink, Gelb, Braun und Schwarz erschien. Ob und vor 
allem wann das kleine, schickere Ding auch bei uns erháltlich sein wird, dazu schweigt Sony 


` 1.300 funktionieren- 
| de Spiele geben soll. 


jedoch, dass es rund 
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speziellen Stiften bedienen und 
stellen das Bild teilweise sogar 
in 3D dar, sofern der Spieler das 
möchte — ohne dass er dafür eine 
spezielle Brille nutzen muss. Alle- 
samt Funktionen, die die Vita so 
nicht bietet. Zum anderen holen 
Smartphones und Tablet-PCs im- 
mer mehr auf oder sind oftmals so- 
gar schon leistungsfähiger als die 
Vita, wenn man nach den techni- 
schen Spezifikationen geht. 
Gerade Smartphones findet 
man inzwischen in beinahe jeder 
Hosentasche, und eine Größe von 
fünf Zoll Bildschirmdiagonale, wie 
sie die PS Vita bietet, gehört hier 
fast zum Standard. Allerdings stel- 
len viele Smartphones heute eine 
viel höhere Auflösung dar, als es 
die Vita vermag, zudem fallen Pro- 
zessor und Arbeitsspeicher leis- 
tungsfähiger aus. Teilweise sind 
bereits Vierkernprozessoren ver- 
baut oder der Arbeitsspeicher ist 
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doppelt so groB wie der der Vita. 
So sind Grafikleistungen wie auf 
der Vita auf vielen Handys prob- 
lemlos móglich — einer der groBen 
Vorteile der Handheld-Konsole, 
den sie zur Markteinführung noch 
hatte, ist also weggefallen. 

Der einzige Vorzug, den die 
Vita somit im Vergleich zu Smart- 
phones & Co. noch besitzt, ist 
das Spieleangebot. Titel wie Un- 
charted: Golden Abyss, Assassin's 
Creed: Liberation oder Killzone: 
Mercenary sehen nicht nur richtig 


Wusstet ihr, dass ... 


... Ken Kutaragi, der ehemalige Chef von 
Sony Computer Entertainment, die PSP bei 
ihrer Vorstellung als „den Walkman des 

21. Jahrhunderts“ bezeichnete? Er wollte 
damit klarstellen, dass Sony eine mobile 
Playstation-Konsole als genauso wegwei- 
send einschätzt, wie es der Walkman in den 
1980er-Jahren war, wo er unter Jugendli- 
chen als wichtiges Statussymbol galt. 


—- кот We ~ 
Gelungener BallerspaB: Dank des zweiten Analog-Sticks spielen sich auf der 
Vita auch Ego-Shooter klasse — wie Killzone: Mercenary beweist. (Quelle: Sony) 
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gut aus, sondern erschienen auch 
nur exklusiv für die Vita, nicht etwa 
für iOS oder Android. Doch solche 
Spiele sprechen eher die Hard- 
core-Zocker an, die eben ein voll- 
wertiges Spiel für unterwegs ha- 
ben möchten. Alle anderen, die 
sich nur mal während einer Zug- 
fahrt beschäftigen wollen, greifen 
wohl eher zu ihrem Smartphone 
und laden sich aus einem der App- 
Stores ein Spiel herunter, das zu- 
dem in der Regel deutlich billiger 
ist als ein Vita-Titel. Während eine 
App zwischen einem und vielleicht 
fünf bis sieben Euro kostet, blättert 
man für ein Vita-Spiel schon mal 
30 Euro oder mehr auf den Tisch. 
Somit ist die Einstiegshürde für 
Gelegenheitsspieler zu hoch — sie 
sehen schlichtweg keinen Grund, 
sich zusätzlich zu ihrem Smartpho- 
ne oder iPad noch eine Handheld- 
Konsole zuzulegen. Vor allem da 
auch diese Geräte neben den Spie- 


len voll entertainmenttauglich sind 
und sich zum Musikhören, Surfen, 
Filmeschauen und sonstigen Zeit- 
fresser-Aktivitäten eignen. 


Playstation-Verknüpfungen 

Sony hat die Misere allerdings er- 
kannt und arbeitet unentwegt da- 
ran, der PS Vita auf dem hart um- 
kämpften Markt mit allerlei neuen 
Funktionen eine Daseinsberech- 
tigung zu geben. Schon zu Play- 
station-3-Zeiten verfügte die Vita 
nämlich über diverse sogenann- 
te Cross-Funktionen, die das 
Handheld mit der großen Konso- 
le verknüpften. „Cross-Play“ etwa 
erlaubte es, dass zwei Spieler ge- 
geneinander antreten konnten, 
solange sie auf der Vita und der 
PS3 das gleiche Spiel spielten. 
„Cross-Controller“ erweiterte die 
Steuerung von PS3-Titeln um das 
Handheld-Gerät, sodass man mit 
dem normalen Controller spielen 
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Klassiker: Vor allem betagtere Hits bieten sich als Vita-Umsetzungen an. Ende Marz 
bringt Square Enix etwa ein HD-Remake von Final Fantasy X/X-2. (Quelle: Square Enix) 
= Еи 
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Die fünf schlechtesten Spiele auf der PS Vita ` 


Wie auf allen Systemen gibt es auf der PS Vita Titel, die man als Besitzer der Handheld-Konsole gespielt haben sollte (siehe Seite 84). Doch um die folgen- 
den Spiele solltet ihr besser einen ganz weiten Bogen machen... 


PLATZ 5 | 
Veröffentlicht: 22. Februar 2012 
Metacritic-Durchschnittswertung: 44 


PLATZ 4| 
Veröffentlicht: 11. Mai 2012 
Metacritic-Durchschnittswertung: 43 


PLATZ 3| 
Veróffentlicht: 30. Januar 2013 
Metacritic-Durchschnittswertung: 41 


Ridge Racer ist eine der bekanntesten Rennspielserien auf der 
Playstation und so durfte auch für die Vita natürlich kein Teil feh- 
len. Doch die Vita-Version hat von ihren Entwicklern nicht viel Lie- 
be erfahren: Lácherlich wenige Strecken und verfügbare Flitzer 
hüllen sich zwar in ganz hübsche Grafik, liefern aber nur ein lieb- 
los zusammengeschustertes Rennspiel. Es gibt keine Story oder 
irgendetwas, das einen zum Weiterspielen motivieren würde. 
Stattdessen sucht ihr euch eines von den vielen nichtssagenden 
Teams aus und tretet entweder im Mehrspielermodus gegen an- 
dere menschliche Gegner an oder fahrt alleine über die Strecken, 
die ihr schnell auswendig gelernt habt. Verschiedene Rennmodi 
oder herausfordernde Rennen gegen die KI? Fehlanzeige. 


PLATZ 2| 
Veróffentlicht: 13. November 2012 
Metacritic-Durchschnittswertung: 33 


Call of Duty: Black Ops Declassified hatte seinerzeit einer der 
ersten richtig guten Ego-Shooter auf der PS Vita werden kön- 
nen. Stattdessen kam ein wahllos zusammengewürfelter Ac- 
tion-Brei heraus — mit mieser Steuerung, schlechter KI und 
Levels, wie man sie aus all den „vollwertigen“ Call of Duty-Spie- 
len schon zur Genüge (und auch besser) kennt. Die Geschich- 
te des Spiels befasst sich mit den Charakteren aus der Black 
Ops-Reihe — im Grunde die einzige Verknüpfung zu den großen 
Geschwistern. Der Rest ist megaöde: Hier mal eine Sniper-Mis- 
sion, da mal ein paar Schlauchlevels mit Moorhuhn-Gegnern, 
das ist so bekannt wie langweilig. Zielen fällt in den Feuerge- 
fechten schwer, weil die Steuerung zu schwammig arbeitet 
und man mit den Daumen von den Analog-Sticks zu leicht auf 
den Touchscreen kommt, der ebenfalls eine Funktion hat. 


Supremacy MMA Unrestricted hat einige positive Seiten, die es 
eigentlich zu einem guten Prügelspiel machen kónnten: zahlrei- 
che Spielmodi, viele verschiedene Kampfer und gelungene Op- 
tik. In spielerischer Hinsicht versagt der Titel aber völlig. Denn 
selbst im Tutorial gibt er dem Spieler kaum eine Chance, sich 
mit dem Kampfsystem anzufreunden, und überfordert einen ab 
der ersten Sekunde, da man Konterangriffe fast nie richtig plat- 
zieren kann und die CPU-Gegner unerbittlich auf das virtuelle 
Alter Ego eindreschen. Ebenfalls eine schlechte Idee: Über Sieg 
oder Niederlage entscheidet lediglich ein Balken an Lebens- 
energie, sodass auch ein leichter Schlag am Ende den Kämpfer 
auf die Bretter schicken kann. 
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Angeln ist schon in der Realitat nicht gerade das spannendste 
Hobby, das man sich aussuchen kann (Anm. d. Red.: Dreckiger 
Banause!). Stundenlang sitzt man herum und wartet darauf, dass 
ein Fisch anbeißt (der dann vielleicht nur handflächengroß ist). 
Let's Fish! Hooked On hat deshalb versucht, den Angelsport ein 
wenig aufzupeppen und zugánglich zu machen. Jedoch ohne Er- 
folg: Die verschiedenen Kóder und Ausrüstungen, die der Spieler 
freischalten kann, haben kaum Auswirkungen. Die Steuerung ist 
verwirrend und das Spiel schafft es auch nicht, sie dem Spieler 
ansatzweise nahezubringen. Doch das Schlimmste ist, dass man 
bereits nach zehn Minuten eine Strategie ausgearbeitet haben 
kann, mit der das komplette Spiel zu schlagen ist. 


kills 
0123/0160 


Veröffentlicht: 07. August 2013 | Metacritic-Durchschnittswertung: 31 


Die!Die!Die! brüstet sich damit, das erste Spiel für die PS Vita zu sein, das sich um das Thema Krankheitsbekämpfung dreht. Mag ja 
sein, trotzdem ist es ein langweiliges Ballerspiel, das stark an den Simpel-Shooter Moorhuhn erinnert. Auf einem recht statischen 
Hintergrund ziehen Erregerzellen durch den zu schützenden Körper und bewegen sich auf dem Bildschirm von rechts nach links. 
Ihr müsst sie mit Antikörpern beschießen, bevor sie auf der linken Seite ankommen, sonst ist der Level verloren. Mehr gibt das 
Spielprinzip rund 80 Levels lang nicht her — abgesehen davon, dass sich das Aussehen der Erreger ein wenig ändert oder der eine 
oder andere mal mehr, mal weniger Treffer aushält. Als Browser-Spiel für die Mittagspause ginge das vielleicht noch durch — als 


Vollpreis-Spiel für die Vita ist es allerdings ein Totalausfall! 


und auf der Vita Zusatzfunktionen 
auswählen konnte. „Cross-Save“ 
wiederum speicherte den Spiel- 
fortschritt der PS3 im Playstation 
Network ab — man konnte auf der 
Vita weiterspielen, wenn man dort 
den Titel ebenfalls besaß. 

Mit der Playstation 4 soll diese 
Konnektivität aber noch weiter ge- 
hen: Wer seine PS Vita mit der PS4 
verknüpft, der darf seine PS4-Spie- 
le auf dem Handheld weiterzocken. 
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Wenn also die Freundin unbedingt 
ihre Lieblingssoap sehen will, man 
dringend aufs stille Örtchen muss 
oder man aus sonstigen Gründen 
vom heimischen Flatscreen ver- 
trieben wird, lässt man die PS4 die 
Spielinhalte einfach auf die Vita 
streamen. Das bedeutet zwar ei- 
nen kleineren Bildschirm, aber da 
die Vita inzwischen auch zwei Ana- 
log-Sticks und auch sonst alle Tas- 
ten besitzt wie das Next-Gen-Gerät 


(lediglich L2 und R2 werden durch 
das Touchpad simuliert), gibt es an- 
sonsten keine Nachteile. Ihr müsst 
euch jedoch auf beiden Geräten 
mit dem gleichen PSN-Account an- 
melden und sie im gleichen WLAN- 
Netz betreiben. 

Abseits des Streamings von PS4 
auf PS Vita bietet die Next-Gen- 
Hardware zudem die Möglichkeit, 
die Vita als sogenannten „Second 
Screen“ zu verwenden — ähnlich 


wie es beim Controller der Ninten- 
do Wii U theoretisch möglich ist. Se- 
cond Screen bedeutet dabei so viel, 
dass abseits des Fernsehers Spiel- 
inhalte auf dem Vita-Bildschirm 
dargestellt beziehungsweise be- 
stimmte Bedienelemente dorthin 
ausgelagert werden, sofern es die 
Spiele unterstützen. 

In Assassin’s Creed 4: Black Flag 
zum Beispiel stellt das Spiel die Kar- 
te der Spielwelt auf dem kleinen Dis- 
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Intuitiv: Manche Spiele nutzen die Touchscreen-Funktionen 
der PS Vita hervorragend aus. Das geniale Tearaway zum 
Beispiel erlaubt es euch, über das rückseitige Touchpad 
Gegenstände in der Spielwelt zu verschieben. (Quelle: Sony) 


... es an sich völlig egal ist, wie herum ihr 
das Ladekabel der PS Vita in die Buchse 
Steckt? Es passt stets hinein. Allerdings 
ládt der Akku nur auf, wenn das Playsta- 
tion-Logo nach oben zeigt! 


play dar, die sogar in Echtzeit den 
Standort der Spielfigur aktualisiert. 
AuBerdem ist es darüber móglich, 
der eigenen Flotte Befehle zu ge- 
ben und sie auf Plünderung zu schi- 
cken, ohne den eigentlichen Spiel- 
verlauf zu unterbrechen. Das klingt 
zwar natürlich noch stark nach nutz- 
loser Funktion, denn man kónnte ge- 
nauso gut das Spiel kurz pausieren. 
Doch die Option, einen zweiten Bild- 
schirm zu verwenden, der zum einen 
auf Berührungen reagiert und zum 
anderen die gleichen Tasten um sich 
herum verbaut hat wie die PS4, bie- 
tet Entwicklern — zumindest theore- 
tisch — eine Menge Spielraum, um 
sich interessante, herausfordern- 
de oder innovative Konzepte aus- 
zudenken. Ob sie es in Zukunft nut- 
zen, bleibt abzuwarten. Auf der Wii 
U hielt sich der Erfindergeist diesbe- 
züglich bisher eher in Grenzen. 


Spiele-Streaming für die Vita 


Noch einen Schritt weiter geht je- 
doch der von Sony Anfang Januar 
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2014 angekündigte Dienst Play- 
station Now. Über diesen soll es 
ab Sommer in den USA móglich 
sein, Spiele aus dem Playstation 
Network auf PS3, PS4 und PS Vita 
zu streamen. Welche Spiele dann 
verfügbar sind, das hat Sony zwar 
nicht verraten. Doch denkbar wáre 
es, dass man dann auch ein GTA 5 
oder ein Killzone: Shadow Fall auf 
seiner PS Vita spielen kann, ohne 
eine Next-Gen-Konsole nebst teu- 
rem Flachbild-TV zu besitzen. Le- 
diglich ein Abo mit Monatsgebühr 
soll nótig sein. 

Angekündigt hat Sony die Funk- 
tion zunáchst für die genannten 
Konsolen, spáter kónnten Tablet- 
PCs und Smartphones sowie aus- 
gewählte Sony-Fernseher folgen 
und um die Spiele-Funktionalitat 
erweitert werden. Einziger Wer- 
mutstropfen bisher: Playstation 
Now wird zunächst nur in den Ver- 
einigten Staaten gestartet, Euro- 
pa muss mindestens bis Anfang 
2015 warten. Sony nennt die un- 
terschiedlichen Internetbreitband- 
Verbreitungen als Grund, denn für 
ein problemloses Spiele-Streaming 
sollte man schon mindestens über 
eine 5 MBit/s schnelle Leitung ver- 
fügen. Dass Sony diesen Schritt ge- 
hen würde, darüber wurde schon 
lánger spekuliert.. Spátestens dann 


kónnte die PS Vita einen erneuten 
Schub bekommen, wie sie ihn di- 
rekt nach dem PS4-Launch schon 
erlebte. 


Top-Spiele sind Mangelware 
Abseits dieser Funktionen, mit de- 
nen Sony seine Handheld-Konso- 
le immer weiter aufwertet, fehlt es 
der Vita aber nach wie vor an ei- 
nem Spiel, das als „Systemseller“ 
durchgehen kónnte — also ein Ti- 
tel, der so toll und exklusiv ist, dass 
man sich sagt: , Wow, ich muss die 
Vita unbedingt haben!" Natürlich 
gibt es einige großartige Games 
für das System (siehe Seite 84), 
und natürlich ist die Vita im Grun- 
de eine geschrumpfte PS3 für die 
Hosentasche. Nicht umsonst sieht 
ein Uncharted: Golden Abyss der- 
art grandios aus. Doch der Funke 
konnte mit den bisherigen Vita- 
Spielen bislang nicht übersprin- 
gen, auch aus den genannten 
Problemen mit der starken Kon- 
kurrenz resultierend. 

Für 2014 sind zwar etliche neue 
Titel in der Mache, unter anderem 
groBe Namen wie das HD-Remake 
von Final Fantasy X/X-2 oder eine 
1:1-Umsetzung von Borderlands 2. 
Doch auch diese dürften die Skep- 
tiker nicht in die Láden strómen 
lassen — die Vita braucht ganz 


dringend exklusive Top-Titel, die 
man eben nur auf ihr spielen kann. 
Man darf also gespannt sein, was 
Sony sich bis zur E3 2014 einfallen 
lásst, um die Vita für den Massen- 
markt attraktiver zu machen. Wer 
weiB, ob die Japaner nicht schon 
einige tolle Überraschungen in der 
Hinterhand haben? Zu wünschen 
ware es dem Sony-Handheld in je- 
dem Fall. SWE/BPF 


Meinung 


„Tolle Handheld-Konsole, die um 
ihre Daseinsberechtigung kämpft“ 
Benedikt Plass-FleBenkámper! Freier Autor 


Die PS Vita ist die konsequente Weiterentwick- 
lung der PSP: mehr Power, Touchscreens, zwei 
Analogsticks — an sich ein tolles Handheld. Doch 
auf der anderen Seite ist eine mobile Konsole 

ein Gerat, das man zusátzlich zum Smartphone 
mit sich herumschleppt — und mein iPhone 5 ist 
mindestens genauso leistungsfáhig. Von daher 
würde ich mir heute keine PS Vita mehr kaufen, 
selbst wenn es für sie natürlich tolle Titel gibt, 
darunter vor allem Tearaway. Auf Android oder 
iOS existieren inzwischen allerdings ebenfalls 
qualitativ hochwertige und anspruchsvolle Spiele. 
Ich kónnte mir vorstellen, dass einige der groBen 
Publisher mittelfristig dazu übergehen werden, die 
Spiele von Handheld-Konsolen für Smartphones 
und Tablet-PCs zu portieren — abgesehen von 
Exklusivtiteln. Doch die wenigen wirklich Exklusiv- 
Hits rechtfertigen zumindest für mich nicht die 
Anschaffung einer Vita. 


1) Benedikt Plass-FleBenkámper ist freier Autor 
für die play3 und verfasst unsere tollen Specials. 
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Die play3-TC DIEN 


Diese Vita-Spiele müsst ihr spielen 
— unsere ganz persónliche Top 10. 


S Tearaway 


Dass sich die Little Big Planet-Ma- 
cher von Media Molecule darauf ver- 
stehen, knuddelige und vor Charme 
platzende Hüpfspiele zu produzieren, 
haben sie ja mit ihrem Erstlingswerk 
bereits bewiesen. Tearaway, ihr ers- 
ter Vita-Exklusivtitel, schlágt in die- 
selbe Kerbe: Jump&Run-Gameplay, 
skurrile Charaktere, eine liebevoll 
gestaltete Welt und jede Menge Kre- 
ativität. Die Welt von Tearaway näm- 
lich besteht zu 100 76 aus virtuellem 
Papier, Spielfigur inklusive. Hinzu 
kommt, dass der Spieler selbst nicht 
nur von den Figuren als Teil der Spiel- 
welt angesehen wird, sondern auch 
aktiv als gottgleiches Wesen eingreift 
— ein kleines Meisterwerk. 


Die Shin Megami Tensei-Reihe záhlt zu den beliebtesten und auch besten Japano-RPG-Se- 
rien, der vierte Teil bildet keine Ausnahme. Rund vier Jahre nach dem Release für die PS2 
kam dann schließlich Anfang 2013 „Golden“-Edition des Spiels exklusiv für die PS Vita in 
die Láden — und machte ihrem Namen alle Ehre: neue Charaktere, neue Story-Elemente, 
neue Outfits und Personas, ja, sogar komplett neue Features wie ein eigener Garten. Per- 
sona 4 allein ist für JRPG-Fans schon den Kauf der Vita wert. Und das will was heiBen. 


© Zero Escape: Virtue’s Last Reward 


Eigentlich steckt in Zero Escape: Virtue’s Last Reward nicht sonderlich viel Spiel: 
Es handelt sich um eine Graphic Novel, um einen interaktiven Roman also. Eure 


Hauptaufgabe ist die Interaktion mit anderen Personen, um die ungemein span- Ө 
nende Geschichte voranzutreiben. Klingt erst mal nicht sonderlich ѕраппепа, lebt LE 
aber wie beispielsweise Beyond von seiner Atmosphäre — und das mehr als recht. Soul Sac rifice 
ч F SS Jede Menge Action-Adventure-Kämpfe, diverse RPG-Elemente und eine interes- 


sante Opferungsmechanik mit philosophischen Anleihen zeichnen diesen Vita-Ex- 
klusivtitel aus. Im März erscheint übrigens in Japan bereits der Nachfolger. 
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® Velocity Ultra 


Eigentlich war Velocity ein kleines, arcadi- 
ges Shoot ’em Up, das als Playstation-Mi- 


der mit viel Retro-Charme ausgestattete 
Titel dort aber überraschend gut ankam, 
entschieden sich die Entwickler, ihr Spiel 
auf Hochglanz (sprich: HD) zu polieren und 
es auf die Vita zu portieren. Glück gehabt, 
kann man da nur sagen, denn das actionrei- 
che Geschehen sieht nicht nur klasse aus, 
es spielt sich auch so und eignet sich vor al- 
lem hervorragend für unterwegs. 


ni-Release auf PS3 und PSP begann. Da We 


Muramasa Rebirth 


Auch Muramasa Rebirth ist ein erweitertes Re- 
make eines bereits Jahre vorher erschienenen 
Spiels — Muramasa: The Demon Blade. Marken- 
zeichen des Action-RPGs ist vor allem sein wun- 
derbarer, bildschöner Grafikstil, der nicht von un- 
gefähr an den PS2-Klassiker Odin Sphere erinnert 
— Muramasa ist dessen geistiger Nachfolger. Dem 
Vita-Port spendierten die Macher Vanillaware ne- 


ben vier zusätzlichen Charakteren auch noch vier 


kleinere Story-Szenarios, die das ohnehin schon 


großartige Paket abrunden. 
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Bereits seit der Playstation 2 erschien ein Killzone auf 
jeder Sony-Konsole und so war es wenig verwunder- 
lich, dass die Reihe mit dem Ableger Mercenary auch 
auf der PS Vita ihren Einstand feierte. Überraschend 
war dabei jedoch die hohe Qualitát des Ego-Shooters, 
der das Gameplay seiner PS3-Vorbilder blendend ein- 
fing und vor allem nicht mit in diesem Genre unnötigem 
Touchscreen-Gefummel nervte. Ansonsten ist alles ty- 
pisch Killzone: wuchtige Waffen, tráge Bewegungen, tol- 
le Technik und Inszenierung — Mercenary ist quasi das 
Gegenbeispiel zum äußerst mäßigen Vita-Resistance. 


Ө Gravity Rush 


Top 10 ist das Action-Adventure Gravity Rush das 
wohl ungewöhnlichste Spiel in unserer Aufzäh- 
lung. Erzählt wird die Geschichte des Mädchens 
Kat, das ohne Erinnerung in einer fliegenden Stadt 
aufwacht, eine mysteriöse Katze trifft und fortan 
die Gravitation der (offenen) Spielwelt beeinflus- 
sen kann — klingt so abgedreht, wie es spaßig ist. 
Das Gameplay setzt dann auch ganz auf die Phy- 
sik-Spielereien, die Kats Gravitationsfähigkeiten 
mit sich bringen. Mithilfe von Gyrosensor (oder 
Analog-Sticks) dreht und wendet ihr die Welt, wie 
Sie euch gefällt. Hey, Pippi Langstrumpf... 


Trotz Graphic Novels und Japano-RPGs in dieser y 


Ke REITER D 


(10) Dragon's Crown 


Kennt ihr noch klassische Brawler wie Final Fight 
oder Double Dragon? Ja? Und jetzt kombiniert das 
Ganze mal in eurem Kopf mit einem Fantasy-Set- 
ting und einer eigenwilligen Japano-Grafik. He- 
raus kommt kein Hirnschlag, sondern Dragon's 
Crown von Vanillaware. Das erschien im Herbst 
2013 für PS3 und PS Vita, macht aber gerade 
auf dem Handheld eine besonders gute Figur. Die 
knackig-kurzen Quests und Dungeons mit ihren 
10-15 Minuten Laufzeit prádestinieren das Spiel 
geradezu für U-Bahnfahrten oder Klo-Sitzungen. 
Und das Spiel an sich mit seinen dezenten RPG- 


o Sine Mora 


Das zweite Shoot 'em Up in un- 
serer Liste erschien auch für sta- 
tionáre Heimkonsolen wie die 
PS3 sowie diverse mobile Gerä- 
te. Nichtsdestotrotz ist es unse- 
rer Meinung nach auf der PS Vita 
am besten aufgehoben — weil sich 
das klassische Sidescroller-Game- 
play, wie schon bei Velocity Ultra 
erwáhnt, perfekt für leistungsstar- 
ke Handhelds eignet. Sine Mora 
punktet aber auch noch mit einer 


ausgeklügelten, teils allerdings verwirrenden Dieselpunk-Story und einem tollen Art-Design. Letzteres 
ist aber auch kein Wunder, schlieBlich zeichnen Grasshopper Manufacture für den Titel verantwortlich — 
das Entwicklerstudio von Suda51, der Sine Mora auch als Producer verantwortete. 


Anleihen ist natürlich auch nicht schlecht. 
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® Killzone: Mercenary 
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Іп dieser (unregelmäßigen) Rubrik werfen wir einen zweiten Blick auf bereits getestete Spiele und Services, die sich im Laufe der Zeit stark 
verändert haben. Sei es durch Erweiterungen, Patches, eifrige Communitys oder auch fiese Cheater. Außerdem werden wir zukünftig mit Entwicklern 
über ihre zurückliegenden Projekte sprechen. Was haltet ihr davon? Sagt uns eure Meinung unter redaktion@playdrei.de. 


MMORPG | Final Fantasy XIV ist 
eine Ausnahmeerscheinung im hart 
umkämpften MMORPG-Segment. 
Trotz des konsequenten Scheiterns 
in allen Belangen nach der Veröf- 
fentlichung des Originalspiels im 
September 2010 hielt eine kleine 
Community dem Spiel immer die 
Treue — egal wie furchtbar es sich 
zu Beginn spielte. Diese Fans sind 
auch seit Release der Neuaufla- 
ge unter dem Titel A Realm Reborn 
im August 2013 weiter mit an Bord 
des aktuellen MMORPG-Flaggschif- 
fes von Square Enix. Mit mehr als ei- 
ner Million Abonnenten ist es aktuell 
weit vom Untergang entfernt. Im Ge- 
gensatz zum 2010er-Machwerk ist 
A Realm Reborn aber auch ein gu- 
tes Online-Rollenspiel und beweist, 
dass ein Fehlstart in diesem Gen- 
re nicht zwangsläufig das Ansehen 
unter Spielern irreparabel schädigt. 
Das Paradoxe ist, dass FFXIV dabei 


Fans der Final Fantasy-Reihe erkennen ihn: 


Final Fantasy XIV 
A Realm 


oom 


In Eorzea zieht ein Shitstorm auf: Patch 2.1 sorgt für Unmut, 
bringt aber auch den ersten Raid und PvP mit sich. 


gar nicht versucht, neue Herange- 
hensweisen, Features oder ldeen 
zu etablieren. Es ist ein durch und 
durch klassisches MMORPG ohne 
Spielereien wie aktivem Kampfsys- 
tem oder dynamischer Welt. Und 
genau dafür lieben es die Fans. 
Grundsátzlich bietet es alle In- 
halte, die ein typisches MMORPG 
haben sollte: Missionen mit interes- 
santen Charakteren, Gruppen-Auf- 
gaben, Instanzen und ein extrem 
komplexes Handwerk. Erfahrene 
Genre-Veteranen bemángelten zum 
Start lediglich feh- 
lendes PvP 


Der Crystal Tower ist seit Patch 2.1 ein Raid. 


und Schlachtzüge für groBe Grup- 
pen. Auch diese Mángel sind inzwi- 
schen ausgebügelt. Mit Update 2.1: 
A Realm Awoken brachte Square 
Enix neben neuen Aufgaben und 
kleinen Komfortverbesserungen 
das geforderte Arena-PvP und den 
ersten Raid für 24 Spieler. Oben- 
drauf gab es ein Housing-System, 
das allerdings für einen Shitstorm 
sorgte. Inzwischen haben sich die 
Wogen gegláttet und die Fans ak- 
zeptieren das Housing als das was 


es ist: eine ausgezeichnete Lang- 
zeitmotivation. Mehr dazu im Extra- 
kasten auf Seite 92. 


Selbstkasteiung 
Der neue Arena-Modus in Final Fan- 
tasy XIV eignet sich dage- 
gen nur sehr bedingt als 
Community-BespaBung. 
Es sei denn, man hat maß- 
lose Freude an der stupi- 
den Wiederholung der 


Dir ver errs 
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Aufstieg: Für Erfolgreiche Kämpfe in der Arena, 


immer gleichen Tätigkeit. Wolfs- 
höhle lautet der Name des aktu- 
ell einzigen PvP-Kampfplatzes, der 
weder mit raffinierten Regeln noch 
besonderen Modi daherkommt, 
sondern schlichtes Deathmatch 
bietet. Gekämpft wird in Teams aus 
vier Spielern in einem runden Are- 
al — und das war es schon. Der Ein- 
tritt ist in zwei Niveaustufen mög- 
lich: ab Stufe 30 oder ab Stufe 50. 
Egal welches Niveau gewählt wird, 
die Taktik bleibt gleich: den geg- 
nerischen Heiler 


ee 
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suchen und aus allen Rohren drauf- 
ballern. Fallt der feindliche Lebens- 
spender, ist das Match so gut wie 
gewonnen. Jeder Charakter besitzt 
nur ein Leben. Das bedeutet auch, 
dass die Kämpfe in den meisten Fäl- 
len nach weniger als zwei Minuten 
vorüber sind. Als Belohnung gibt’s 
eine spezielle PvP-Währung, Wolfs- 
marken und Routine. Die Marken 
lassen sich bei Händlern außer- 
halb der Arena in neue Klamotten 
tauschen, die bei Gefechten gegen 
echte Spieler besonders von Vorteil 
sind. Der Wechsel- 


: Die neue Arena liegt außerhalb. 


der Hauptstadt auf der Insel Wolfshöhle. 


kurs ist aber nicht ohne — für die 
teuersten, besten Rüstungen und 
Waffen sind tausende Begegnun- 
gen in der Arena vonnöten. Siegrei- 
che, versteht sich. Motivierend sind 
zusätzlich PvP-Fähigkeiten, die in 
Kategorien freigeschaltet werden 
und einen starken Vorteil gewähren. 
Hier schließt sich der Final Fantasy- 
Kreis: Stupide Wiederholungen gibt 
es nicht nur im PvP, sondern auch 
in anderen Bereichen des Spiels, 
wie etwa beim Handwerk oder dem 
Sammeln von Skills aller Klassen 
mit einem Charakter. Dennoch gilt: 


Grafikpracht: Die Spielwelt von FFXIV sieht wunder- 


у 


voll verträumt aus. Es gibt immer etwas zu entdecken. 
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Nur мег SpaB an einer 3.000-Kilo- 
meter-Fahrt nach Griechenland hat, 
bei der das Album Limbo Dance 
von David Hasselhoff im Radio fest- 
steckt, findet auch die Jagd nach 
besserer PvP-Ausrüstung auf Dauer 
unterhaltsam. 


Selbstzweifel 

Spaßiger, aber ähnlich brutal ge- 
staltet sich der Fortschritt im neu- 
en Schlachtzug für 24 Spieler. 
Der Crystal Tower ist eine Art Re- 
make des Dungeons aus Final Fan- 
tasy 3, der im Rollenspielklassiker 


Ausblick v2.2 


@ Leviathan ist ein neuer Primae-Kampf, 
der eine größere Herausforderung 
als die bisherigen Kämpfe gegen 
Ifrit oder Titan bieten soll. Ob direkt 
zum Start verschiedene Schwierig- 
keitsgrade zur Verfügung stehen, ist 
noch nicht bekannt. 


© Das historische Amdapor ist eine 
neue Gruppen-Instanz, bei der es 
die Geheimnisse mystischer Ruinen 
zu ergründen gilt. Der Dungeon ist 
für vier Spieler ausgelegt und erst 
ab Maximalstufe 50 zugänglich — eine 
sehr gute Ausrüstung vorausgesetzt. 


@ Die verschlungenen Schatten von 
Bahamut. Die Instanz für große 
Gruppen von acht Spielern soll 
erweitert werden. Im neuen Flügel der 
Instanz wird durch neue Boss-Kämpfe 
auch die Geschichte fortgeführt. 
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Schlachtzug: Die Raid-Instanz fiir 24 Spieler hat es in sich. | die Quelle allen Übels darstellt. Um 
Bei geringer Frusttoleranz sollte man die Finger davon lassen. |! den Raid zu betreten, muss eine 

“ H Р lange Quest-Reihe absolviert wer- 
den, die ihren Anfang in Mor Dho- 
na nimmt. Sind die Anfangshürden 
überwunden, geht’s endlich in den 
Turm, in dem die schiere Menge 
an Feinden bei den meisten Spie- 
lern schon nach kurzer Zeit für Ver- 
zweiflung sorgt. Eine gut eingespiel- 
te Gruppe ist Pflicht, um überhaupt 
an den Trash-Monstern der Instanz 
vorbeizukommen. Mit der Zeit fin- 
det man sich im knüppelharten Ver- 
lies zurecht und weiß, worauf es 
ankommt. Die Boss-Kämpfe sind 
bei einem disziplinierten Vorgehen 
der Gruppe zwar immer noch bock- 
schwer, sorgen aber nie für Frust. 
Schlimmer ist die Beuteverteilung 
bei einem Sieg über die insgesamt 
vier Bosse der Instanz. Pro Grup- 


Shitstorm hausgemacht - Housing unbezahlbar 


Was haben sich die Entwickler bei den Preisen für die virtuellen vier Wände nur gedacht? Die Community forderte im Forum vehement eine Antwort. 


In fast jedem Online-Rollenspiel ist es ein gefordertes oder, sofern vorhanden, gefragtes Feature: das Housing. Mit dem Patch im Dezember bekamen auch Bewohner Eorzeas die Möglichkeit, 
eigene vier Wände zu beziehen - vorerst aber nur in Form einer Gildenbehausung, deren Preise nach Servern gestaffelt unterschiedlich hoch ausfallen. Auf älteren Legacy-Welten ist es teuer, 
auf den neueren Servern wohnt man entsprechend günstiger — wobei günstig ein dehnbarer Begriff ist. Die Ankündigung der Preise für die Gildenwohnungen sorgte im offiziellen Forum für einen 
ausgemachten Shitstorm. Die Anschaffungskosten sind so überzogen, dass einige Grundstücke umgerechnet etwa 63.000 Besuchen in Endgame-Instanzen mit nachfolgendem Verkauf der Beu- 
te entsprechen. Selbst für Massengilden, die die reichsten Spieler des jeweiligen Servers beherbergen, sind das Mondpreise. Würde man alternativ die Ingame-Währung Gil bei einem Goldseller 
erstehen, müsste man knapp 19.000 US-Dollar berappen. Auf die massiven Proteste ging Entwickler Square Enix ein und versprach, die Housing-Preise in den kommenden Wochen nach unten 
zu korrigieren. Die Preise seien so hoch angesetzt, um zu verhindern, dass die reichsten Spieler alle Grundstücke wegkaufen. Auch nach einer kommenden Preissenkung wird es noch viele Mona- 
te dauern, bis kleinere Gilden das nötige Kleingeld für die billigste Hütte zusammen haben. 
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pe im Schlachtzug fällt ein Teil der 
einzigartigen Set-Rüstung. Soweit 


Miniaturen: Es geht doch nichts über eine Mu- 
Bestunde — Gesellschaft leistet das Minipet. 


kennt man das ja auch aus ande- 
ren Spielen. Im Crystal Tower ist es 
jedoch so, dass pro Spieler und Wo- 
che nur ein Teil des Rüstungssets 
erbeutet werden kann. Selbst wenn 
zwei Parts im Loot sind, die sonst 
niemand im Raid braucht, muss der 
Spieler auf die wöchentliche Zu- 
rücksetzung der Instanz warten, so- 
fern er bereits einen Gegenstand er- 
halten hat. Auch ohne die sinnlose 
Gängelei würde es Wochen dauern, 
alle benötigten Teile zu sammeln. 
Trotzdem kommt der Schlachtzug in 
der Community bisher gut an. 


Selbstständigkeit 

So wie fast alle neuen Inhalte, mal 
abgesehen von den Preisen für 
die Gildenwohnungen, gut bei den 
Spielern ankommen. Die neuen 
Instanzen für Stufe 50, die Ände- 
rungen an Rezepten, die Schatzsu- 
che, bei der versteckte Truhen zu 
Tage gefördert werden, oder die 
härteren Versionen bekannter Pri- 
mae-Fights — Square Enix hat mit 
der Neuauflage von Final Fantasy 


XIV und dem ersten großen Patch 
2.1 bisher alles richtig gemacht 
und das Spiel weiter auf Kurs ge- 
bracht. Mehr als eine Million ak- 
tive Spieler sind derzeit in Eorzea 
unterwegs. In Zukunft könnten 
es noch deutlich mehr werden, 


Masochismus: Aktuell sind Kämpfe in der PvP-Arena noch nicht 
besonders motivierend. Kurzweilige Action gibt's trotzdem: 


1) Maria Beyer ist Volontarin bei unserem Schwestermagazin buffed. 
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wenn auch weiterhin so qualita- 
tiv hochwertiger Content nachge- 
liefert wird. Um das Stiefkind PvP 
sollte sich das Team allerdings 
noch mal gesondert kümmern. 
Für PvP-Fans ist Final Fantasy XIV 
nach wie vor keine Empfehlung. 


Für anspruchsvolle Schlachtzüg- 
ler, die Wert auf eine stimmige 
Spielwelt mit vielen Quests und in- 
teressanten Charakteren legen, ist 
A Realm Reborn allerdings die ers- 
te Wahl. Ausdauer, Sitzfleisch und 
MBE 


viel Zeit vorausgesetzt. 


Meinung 
»Fesselt mich und macht 
immer noch viel Spaß! 
Maria Beyer! Volontärin 


Seit vielen Jahren hat mich kein MMORPG mehr so 
gefesselt wie FFXIV: A Realm Reborn. Alles dauert 
zwar sehr lange und ist mühsam; wenn ich eine 
Klasse auf Maximalstufe gespielt habe, weiß ich 
aber, was ich geschafft habe. Selbst wenn meine 
Gilde sich in zwei Jahren noch keine vier Wánde 
leisten kann, ich verweile auch ohne Unterkunft 

in Eorzea und entschleunige mein Leben auf japani- 
sche Art. Mit toller Musik, vielen Missionen und 
purem Grind, der mir persönlich Spaß macht. 


Wertung & Fazit 


80 MMORPG-Referenz auf 


Konsolen! Besseres PvP 
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bitte, Square Enix! 


Multimed 


S 


Nicht nur Spiele machen Spaß. Deswegen stellen wir euch hier nützliche 
Technik-Gadgets, Konsolenzubehör, Bücher & Comics, Filme und Musik vor. 


Hauppauge HD PVR Rocket 


Die richtige Hardware für den Let’s Player in euch. 


HARDWARE | Vor einiger Zeit waren Konsolen- 
aufnahmen eher was für richtige Technikprofis. 
Dank des Let’s-Play-Hypes auf der Videoplatt- 
form Youtube haben wir aber immer mehr Ge- 
räte erhalten, die das vereinfachen. Hauppauge 
ist mit seiner HD-PVR-Reihe bereits seit einigen 
Jahren im Geschäft. Mit dem neuen Rocket gibt 


Portabel: Wenn ihr unterwegs seid, kommt ihr auch 
Ohne PC aus = einfach USB-Stick rein und los! 


schade: Weil das Signal der PS3 HDCP-geschützt ist 
könnt ihr nicht über HDMI aufnehmen: 


92 | 03.2014 | play? 


es auch endlich eine etwas kompaktere Variante. 
Im Lieferumfang ist natürlich die Box selbst ent- 
halten sowie USB-, HDMI- und Komponentenka- 
bel. Damit habt ihr alles, was ihr für Aufnahmen 
benötigt (außer einer Konsole natürlich). Die 
Software „Hauppauge Capture” ist nicht enthal- 
ten, diese ladet ihr auf der offiziellen Homepage 
des Herstellers herunter. Schnell installiert und 
das Gerät eingesteckt, werden alle Treiber direkt 
installiert. Wenn ihr die PS3 anschließt, müsst 
ihr darauf achten, dass diese das Videosignal 
über Komponente ausgibt (unter Anzeige-Ein- 
stellungen). Ansonsten könnt ihr einfach beim 
Einschalten die Starttaste der Konsole gedrückt 
halten, bis eure Playstation ein zweites Mal piept 
und selbst die Einstellungen vornimmt. 

Wenn alles installiert und richtig angeschlos- 
sen ist, bekommt ihr ein Kontrollbild. Die Ober- 
fläche der Software ist im Grunde selbsterklä- 
rend. Einstellungen wie Qualität sind schnell 
gefunden und die Zielordner für die Aufnahmen 
könnt ihr im Handumdrehen einstellen. Ab dann 
heißt es nur noch, den roten Knopf auf eurem Ro- 
cket zu drücken. 
Pro Minute sind 
eure Videos 
bei maxi- 


maler Qualität (18 Mbit pro Sekunde) etwa 140 
MByte groß. Ärgerlich ist nur, dass ihr in der Soft- 
ware nach jeder Aufnahme wieder den Dateina- 
men eingeben müsst. Immerhin sehen die Auf- 
nahmen wirklich gut aus. Während eines Records 
sind auch Screenshots per Tastendruck möglich. 
Wenn ihr Sprachkommentare aufnehmen möch- 
tet, nutzt ihr den Mikrofoneingang im HD PVR. 
Das funktioniert auch unterwegs, wenn ihr kei- 
nen Aufnahmerechner zur Verfügung habt. Das 
Einzige, was ihr dafür braucht, ist ein Speicher- 
Stick. Diesen steckt ihr in den Anschluss der Box. 
Für die Stromzufuhr braucht ihr zwei USB-Ports 
(am besten von der jeweiligen Konsole). Leuchtet 
der Rocket grün, könnt ihr das Video mit einem 
Knopfdruck starten. 

Die aufgenommenen Videos schneidet ihr di- 
rekt im Hauppauge Capture. Diese Funktion ist 
leider ein wenig fummelig und erstellt bei jedem 
Cut ein eigenes Video und bietet nicht die Mög- 
lichkeit, Bild für Bild durchzugehen. Da liefert die 
Konkurrenz von Elgato bessere Lösungen. Die 
fertigen Clips könnt ihr dann direkt über die Soft- 
ware auf Youtube hochladen. Die Möglichkeit 
zum Streamen ist momentan leider nicht einge- 
baut, da müsst ihr wohl zu Programmen von an- 
deren Herstellern greifen. MM 


Hersteller 
Plattform 
Preis 


Hauppauge 
PS3, Xbox 360, Xbox One, Wii U 
ca. 150 Euro 


lich aufgebaut und leicht verständlich für Anfänger. 
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BigBen HDMI 1.4 / SD Flat Cable 


Günstiges, hochwertiges HDMI-Kabel, vor allem für PS4. 


HARDWARE | Auch wenn HDMI-Ka- 
bel jenseits der 30 Euro überteuert 
sind, sollte man nicht zur 5-Euro-Va- 
riante vom Grabbeltisch greifen. Im 
Segment zwischen 10 und 20 Euro 
gibt es teils deutliche Unterschiede. 
Das BigBen HDMI 1.4/3D Flat Cable 
bringt dabei neben einem knackigen 
Bild auch noch einen (einzelnen) 


schwenkbaren HDMI-Anschluss mit. 
Zudem ist es flach, eignet sich also 
sehr gut zum Verlegen hinter Schrän- 
ken. Gegenüber Kabeln mit HDMI- 
1.3-Unterstützung bietet 1.4er- 
HDMI zudem noch folgende Vorteile: 
3D läuft mit 1080p statt 1080i, 4K- 
Auflösungen werden unterstützt und 
ein Ethernet-Channel im Kabel er- 


möglicht das Sharen einer Netzwerk- 
verbindung. Die PS3 basiert aller- 
dings nur auf 1.3, profitiert also nicht 


von diesen Vorteilen. SL 
Hersteller BigBen 
Plattform PS4, PS3 
Preis ca. 15 Euro 
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BigBen USB Y-Ladekabel 


Zwei Controller gleichzeitig laden und zudem noch die Kabel- 


reichweite erhöhen — passt! 


HARDWARE | All jenen unter euch, 
die die PS4 bereits daheim stehen 
haben, dürften zwei Dinge aufge- 
fallen sein. Erstens: Der Akku des 
Dualshock 4 hält von 12 bis Mittag. 
Zweitens: Die mitgelieferten USB- 
Ladekabel sind kürzer als Kollege Fi- 
schers Aufmerksamkeitsspanne. Bei 
beiden Problemen kann man jedoch 


Hersteller BigBen 
Plattform PS4 
Preis ca. 10 Euro 


mit dem USB Y-Ladekabel Abhilfe 
schaffen. Nicht nur lassen sich hier 
gleich zwei Controller bequem auf- 
laden, das Kabel ist mit drei Metern 
Gesamtlange und auch drei Metern 
Abstand zwischen beiden Anschlüs- 
sen zudem noch angenehm lang 
und eignet sich damit perfekt für ge- 
mütliche Couch-Zockeinlagen. SL 


BigBen USB Multi-Hub 4fach 


Preisgünstiger 4er-Hub mit kleinen Einschränkungen. 


HARDWARE | Als Alternative zum Y-Ladekabel bietet 
BigBen auch noch den USB Multi-Hub 4fach an. Die 
Vorteile liegen auf der Hand: Statt zwei Controllern könnt 
ihr hier gleich vier gleichzeitig laden und habt zudem die 
Möglichkeit, auch noch andere USB-Geräte wie etwa 
Headsets anzuschließen. Leider bringt der per zusätz- 
lichem Netzteil betriebene Hub aber nicht nur Vorteile 


wenn ihr weiter weg sitzt und zudem 
womöglich noch die Standard-Lade- 
kabel der Controller nutzt, ist das äu- 
Berst unpraktisch. Hinzu kommt eine 
recht billig wirkende Verarbeitung. 
Zwar kann man für 25 Euro keine 
Wunderdinge erwarten, dennoch wirkt 


<= SV = 


Hersteller BigBen 


mit sich. Ein Manko: Das mitgelieferte USB-Anschluss- 
kabel des Hubs ist nur 30 Zentimeter lang, der Hub muss 
also in direkter Nahe der PS4 platziert werden. Gerade 


der Hub wie ein Plastikspielzeug. Nichtsdestotrotz: 
Wer seine PS4 mit haufenweise USB-Geráten befeuert, 
sollte einen Blick auf den Hub werfen. SL 


Plattform 
Preis 


Testurteil 


PS4 
ca. 25 Euro 


Befriedigend 
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BigBen PS4 DualCharger 


Mit dem DualCharger könnt ihr bis zu vier Controller aufladen. 


HARDWARE | Eine Ladestation für 
Controller bietet auch Sony an. Wer 
jedoch die meist verlangten, völlig 
übertriebenen 50 Euro für das offi- 
zielle Produkt nicht ausgeben will, 
für den hat BigBen eine kostengüns- 
tigere Alternative im Portfolio. Die- 
se ist logischerweise nicht ganz so 
hochwertig verarbeitet wie das So- 
ny-Pendant, erfüllt aber ihren Zweck 
mehr als ordentlich und ist daher 


vor allem für alle Zocker eine Über- 
legung wert, die ihre PS4 nicht im 
Standby-Modus laufen lassen wol- 
len. Zwei der Controller lassen sich 
auf der Vorderseite in die „Schalen“ 
legen, LED-Lampen auf der Obersei- 
te der Ladestation zeigen an, ob der 
Akku voll ist (grün) oder noch weiter- 
geladen werden muss (rot). Um ei- 
nen Akku komplett aufzuladen, wer- 
den rund fünf Stunden beansprucht 


— ordentlich, mehr aber auch nicht. 
Wer weitere Controller anschließen 
will, kann diese über zwei USB-Ports 
auf der Rückseite ebenfalls aufla- 
den, muss dann jedoch auf die LED- 


Anzeige verzichten. SL 
Hersteller BigBen 
Plattform PS4 
Preis ca. 25 Euro 
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Kunstkenner: Ја, wir wissen, dass dies das Cover-Artwork vom dritten Ye 
und nicht vom zweiten Warcraft ist — trotzdem hübscher! A 


| 


V 


The Dark Saga. 


Der bislang einzige Ausflug der Reihe auf © 
eine Konsole — taugt der Klassiker noch? 


STRATEGIE I Als Warcraft 2 im Jah- 
re 1996 in Europa erschien, steck- 
te das Genre der Echtzeit-Strategie 
noch in den Kinderschuhen. Rich- 
tig populár wurde es erst 1992 
durch Dune 2, der Durchbruch 
kam 1995 mit dem allerersten 
Command & Conquer. Von diesem 


" 
ae "E 


noch frischen, wohlig duftenden 
Kuchen wollte auch Blizzard En- 
tertainment etwas abhaben: Eben- 
falls 1995 veróffentlichte das Stu- 
dio das sehr erfolgreiche Warcraft: 
Orcs & Humans, dem nicht einmal 
ein Jahr spáter Warcraft 2: Tides of 
Darkness folgte. Den Rest der Ge- 


Winter Wonderland: Das Design der Maps ist abwechslungsreich = 3% 3 


| Inselwelten, Walder, Polarregionen, Vulkanlandschaften. 
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schichte kennt man ja: Die Kriti- 
ker waren begeistert, das Spiel ver- 
kaufte sich wie geschnitten Brot, 
es folgten zwei Starcraft-Spiele, die 
Diablo-Reihe, Warcraft 3 und natür- 
lich World of Warcraft, die Blizzard 
zu einem der wichtigsten Publisher 
der Welt machten. Was dabei je- 


doch gern vergessen wird, ist, dass 
ebenjenes eingangs erwähnte War- 
craft 2 auch für die Playstation er- 
schien — und auch heute noch zum 
Besten gehört, was es im Bereich 
der Konsolen-Strategiespiele gibt. 
Mit der Umsetzung ließ man sich 
jedoch Zeit. Während nämlich PC- 
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Wasser marsch: Auch auf hoher See duellieren sich Horde und Allianz, 
im Kampf um Öl und miltitarische Dominanz. Ha, das reimt sich! 
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Alle Bilder: play? 
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Zocker schon längst das Add-on Ве- 
yond the Dark Portal rauf und runter 
spielten, warteten Playstation-Jün- 
ger (und auch Sega-Saturn-Besit- 
zer) nämlich noch fast ein ganzes 
Jahr auf das Erscheinen der Echt- 
zeitstrategieperle. Und zu aller War- 
tezeit gesellte sich auch gleich noch 
Skepsis, denn um die Konsolenver- 
sion kümmerte sich nicht Blizzard 
selbst, sondern man beauftragte das 
noch junge englische Studio Climax 
Games unter der Leitung von Elec- 
tronic Arts mit dem Port. Warcraft 2: 
The Dark Saga wischte bei Release 
jedoch nicht nur sämtliche Zweifel 
beiseite, sondern kombinierte auch 
gleich Hauptspiel mit Add-on. 


Die Sendung ohne Maus 

Natürlich muss man bei einem et- 
was komplexeren Genre wie Stra- 
tegie auf der Konsole mit einigen 
Einschränkungen leben. Beispiels- 
weise geht die Steuerung per Di- 
gi-Pad beileibe nicht so flink von 
der Hand wie mit der Maus. Gera- 
de in hektischeren Momenten oder 
bei viel Mikromanagement bremst 
der Controller die strategischen 
Entscheidungen des Spielers et- 
was aus. Mit ein wenig Eingewöh- 
nungszeit funktioniert die War- 
craft 2-Steuerung aber auch auf 
der Konsole recht gut. Ärgerlich 


Die M 


ist auch nach wie vor, dass sich die 
einblendbare Mini-Map nicht zur 
Navigation nutzen lässt. Bei einem 
PC-Strategiespiel ist man es ge- 
wohnt, einfach einen Bereich der 
Karte anzuklicken, um Einheiten 
schnell dorthin zu schicken oder 
die Kamera auf einen neuen Aus- 
schnitt zu justieren. Auf der Play- 
station dient die Übersichtskarte 
tatsächlich wirklich nur der Über- 
sicht. Und zu „guter“ Letzt wurde 
auf der PS1 auch noch der Multip- 
layer-Part ersatzlos gestrichen. 
Auf der anderen Seite beka- 
men Konsolenspieler aber auch 
ein paar Komfortfunktionen spen- 
diert, die in der PC-Fassung feh- 
len. Beispielsweise gibt es keine 
Begrenzung mehr, wenn ihr meh- 
rere Einheiten markiert. Auf dem 
PC sind Grüppchen von maximal 
neun Einheiten möglich, immer- 
hin könnt ihr hier die Trupps aber 
auf Zahlentasten abspeichern. Da 
diese Möglichkeit auf der Konso- 
le logischerweise entfällt, entfiel 
auch einfach das Gruppenmaxi- 
mum — klasse für Großangriffe. 
Hinzu kommt, dass ihr euren Ge- 
bäuden ebenfalls konsolenexklu- 
siv automatische Bauaufträge er- 
teilen könnt. Wer also zehn Ritter 
ausbilden will, bewerkstelligt das 
mit einem simplen Tastendruck 


Über mittlerweile vier Spiele erstreckt sich die Warcraft-Story. 


Der Mord vom Orc: Sowohl Hauptspiel als auch Add-on komm 
mit zwei Kampagnen, jeweils aufseiten der Menschen und der Orcs. 


statt wie auf dem PC mit zehn 
einzelnen Klicks. 

An Story, Umfang und Mis- 
sionsdesign änderte sich aller- 
dings nichts. Warum auch? Die Ge- 
schichte um die „böse“ Horde aus 
Orcs, Trollen und Ogern, die die 
Königreiche der Elfen, Zwerge und 
Menschen bedroht, die Story um 
das dunkle Portal, Dämonen und 
Drachen und das mittlerweile in 
so vielen Spielen bewährte Prinzip 
aus Basisbau, Ressourcenhorten 
und Schlachtenschlagen haben 
damals schon genauso gut funkti- 
oniert wie sie es heute immer noch 
tun. Wer also über die mittlerweile 
veraltete Grafik hinwegsehen kann 
und mal wieder ein gutes Strate- 


giespiel in seine PS3 schieben will: 
Warcraft 2 lohnt sich. Immer noch. 
Und wahrscheinlich noch lang. SL 


Erinnerung 
„Wie Heimaturlaub im Pott: 
hässlich, aber wohltuend.“ 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Warcraft ist eine dieser Reihen, mit denen ich quasi 
groß geworden bin. Teil 2 und 3 habe ich bis zum 
Erbrechen gespielt, allein und auf LAN-Partys, und in 
World of Warcraft habe ich viel zu viel Zeit verbracht. 
Daher war die Rückkehr zu The Dark Saga so etwas 
wie ein Heimaturlaub für mich, allerdings mit einem 
Twist: Die Strategiespiele hatte ich damals auf dem 
PC gespielt und war entsprechend skeptisch, was 
den Konsolenport anbelangt. Nach einer kurzen 
Eingewöhnungsphase muss ich jedoch sagen: zu Un- 
recht. Auch auf der Playstation entfaltet Warcraft 2 
bereits nach ein paar Minuten dieselbe Faszination 
wie damals auf dem PC. Klar, mit Maus steuert es 
sich schicker und die Grafik der PS1-Version wirkt 
noch einmal etwas grober, als es eh schon der Fall 
ist. Aber dennoch: Strategiespiele sind auf der 


Doch das ist nicht alles — wir rekapitulieren. 
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Mittendrin: Der dritte Warcraft-Teil verstand es mit schi- 
cken Kamerafahrten besser, seine Geschichte zwerzählen. 


E 


Zugegeben, im ersten Warcraft, Orcs & Humans, war die Geschichte 
noch nicht wirklich ausgereift. Bése Orcs, gute Menschen, ein Portal 
zwischen ihren Welten, man prügelt sich und der Spieler ist mitten- 
drin. Und auch Warcraft 2: Tides of Darkness und das Add-on Beyond 
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the Dark Portal bedienen 

sich der gewohnten 

Fantasy-Schwarz-Weiß- 

Malerei, wirken aber immerhin schon deutlich ausge- 

klügelter. Erst mit Warcraft 3: Reign of Chaos, dem Add-on The Frozen 
Throne und schließlich World of Warcraft begann Blizzard, die Welt 
mit Details, Fraktionen, Inhalten und Persönlichkeit aufzuwerten. Und 
mittlerweile gibt es dank zahlreichen Wiki-Seiten, Romanen, Comics, 
Pen&Paper-Rollenspielen auch noch jede Menge Lesestoff zum „Lore 
der Reihe. Anfang 2016 folgt gar ein Kinofilm. Das hat natürlich auch 
Auswirkungen auf die eingangs erwähnte Rollenverteilung: Die Orcs 
beispielsweise waren einst ein friedliebendes Volk und wurden erst 
durch die Verderbnis einer Dämonen-Armee unter der Leitung eines 
gefallenen, wahnsinnigen Titanen zu den blutrünstigen Monstern der 
ersten beiden Spiele. Im dritten Teil der Reihe erleben wir dann, wie 
ein gutmütiger, junger Paladin beim Versuch, sein Volk zu retten, zum 
bösartigen Lich-König und Herrn über die Untoten-Plage wird. Es gibt 
abtrünnige, „böse“, machthungrige Elfenvölker, ehrenhafte Trolle, ja 
sogar den einen oder anderen freundlichen Untoten — kurz: Mittler- 
weile ist Warcraft kein klassisches Gut-Böse-Fantasy-Einerlei mehr, 
sondern eine lebendige Welt. 


u 


Konsole derart selten, dass auch Warcraft 2 heute 
noch einen Blick wert ist. 


Infos 


HERSTELLER tasses LEA 
ENTWICKLER Climax Studios 
Warcraft 2war das erste Projekt, später folgten 

Konsolenumsetzungen von Diablo, Sientilu.v.a. -— 
ALTERNATIVE Command & Conquer 
Auch das erste C&C wurde solide auf die PS1 portiert und 
verzichtet ebenso auf den Mehrspelerpart ` 
TERMIN 31. August 1997 


Electronic Arts 


Heutige Wertung 


Die Grafik ist stark geal- 
tert und es funktioniert 
auf dem PC besser. 
Laune macht’s dennoch. 
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Vier play?-Mitarbeiter äußern sich kritisch 


und subjektiv zu einem aktuellen Thema aus 


der Welt der Videospiele. Dieses Mal geht 
es um: Playstation Now. 


1. Viktor Eippert 3. Thorsten Küchler 


2. Sascha Lohmüller 4. Uwe Hönig 


VIKTOR: 

So, Jungs, Sonys Streaming-Ser- 
vice nimmt so langsam Gestalt an 
und hat nun einen Namen: Play- 
station Now. Und direkt gab es 
den ersten Tiefschlag für uns Euro- 
päer: Gestreamt wird bei uns mit 
Playstation Now erst 2015! Na, 
ist ja gut, dass ich sowohl meine 
PS2 als auch meine PS3 noch im 
Wohnzimmer stehen habe und die 
fehlende Abwärtskompatibilität 
der PS4 für mich daher kein Prob- 
lem ist. Die armen Teufel, die ihre 
PS3 verkaufen mussten, um sich 
Sonys neue Superkiste zu holen, 
schauen da noch ziemlich lange in 
die Röhre. Noch stehe ich der gan- 
zen Streaming-Nummer ohnehin 
recht skeptisch gegenüber. Alle 
Sony-Spiele immer und überall zo- 
cken zu können, klingt zwar sehr 
verlockend, doch wie lange wird 
es dauern, bis der Dienst verzö- 
gerungsfrei läuft? Zum Start 2015 
halte ich das jedenfalls für ausge- 
schlossen. Da begnüge ich mich 
lieber weiterhin mit meiner Vita, 
die für den schnellen Zock unter- 
wegs auch ohne Playstation Now 
völlig ausreicht. 
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Schalke-Vizemeister-Sch: 


1. Viktor Eippert 3. Thorsten Küchler 


2. Sascha Lohmüller 4. Uwe Hönig 


SASCHA: 

Ich bin ehrlich: Aktuell interes- 
siert mich persönlich Streaming 
einen feuchten Kehricht. Alle 
PS3-Spiele, die mich reizen, be- 
sitze ich bereits oder hole sie mir 
eh noch irgendwann auf Disc 
und auch die PS1 und die PS2 
stehen noch schön daheim im 
Regal, bereit, jederzeit entstaubt 
und angestöpselt zu werden. 
Anders als beim PC mit Steam 
bin ich bei Konsolenspielen eher 
altmodisch und möchte sie in 
einer schönen Hülle in meinem 
Schrank stehen haben. Hinzu 
kommt, dass es gerade im Be- 
zug auf die Vita so ist, dass ich 
für stationäre Konsolen konzi- 
pierte Spiele eh nicht auf einem 
Winz-Bildschirm zocken möchte. 
Es gibt schließlich genug Spiele, 
die auch tatsächlich für die Vita 
gedacht waren. Einzig und allein 
die fehlende Abwärtskompatibi- 
lität der PS3 und PS4 und meine 
damit kollidierende Faulheit, was 
das Anschließen alter Konsolen 
anbelangt, könnte PS Now ir- 
gendwann vielleicht einmal inte- 
ressant machen. 
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Leistung in PS (play: 


. Viktor Eippert 3. Thorsten Küchler 


2. Sascha Lohmüller 4. Uwe Hönig 


THORSTEN: 

Mit Streaming-Services kenne ich 
mich blendend aus — spätestens 
seit dieser komischen Schmuddel- 
film-Abmahnung neulich ;) Aber 
mal im Ernst: PS3-Titel einfach so 
an einem Sony-Fernseher zu zo- 
cken, ohne eine Konsole kaufen 
zu müssen, das klingt mal ver- 
lockend. Allerdings wird es auf 
absehbare Zeit utopisch bleiben, 
irgendwelche pfeilschnellen Ego- 
Shooter oder Rennspiele mit der 
DSL-Technik ohne Verzögerung zu 
bedienen. Mich stört das jedoch 
wenig, denn als alter Knacker bin 
ich aktuell sowieso eher auf dem 
Slow-Gaming-Trip — Rundenstra- 
tegie und Knobelspiele, die sind 
was fiir mich! Zu dumm, dass Sony 
sich mit Sicherheit wieder absur- 
de Abo-Modelle ausdenkt: Warum 
soll ich etwa als PS-Plus-Nutzer 
noch weitere Gebühren entrich- 
ten? Man kann nur beten, dass 
der Playstation-Verein etwas kun- 
denfreundlicher agiert als in der 
Vergangenheit. Zudem bin ich ge- 
spannt, wie groß das PS-Now-Sor- 
timent zum Start sein wird ... Alles 
unter 20 Titeln wäre armselig. 


Spielanleitung 


Diese Seite entsteht nach folgenden knallharten Regeln: Vier 
Redakteure ziehen aus einer nicht notari 


eine Nummer von 1 bis 4. Derjenige, 
ein spannendes Thema und schreibt s 
drei greifen das Thema auf und antwi 
gezogenen Reihenfolge! 


ell beglaubigten Lostrommel je 
der die 1 zieht, entscheidet sich für 
eine Meinung dazu. Die anderen 
orten in der 


ШИ Uwe Honig D 


Modell 


1. Viktor Eippert 3. Thorsten Küchler 


2. Sascha Lohmüller 4. Uwe Hönig 


UWE: 

Grundsätzlich halte ich den 
Playstation-Now-Service für 
eine gute Idee, denn so wird es 
problemlos möglich sein, eine 
gigantische Spiele-Bibliothek 
auf Knopfdruck zu nutzen. Pro- 
bleme sehe ich derzeit lediglich 
in der Infrastruktur der Internet- 
anbindung. Hierzulande gibt es 
immer noch viele Nutzer, die 
von einer laut Sony als Mini- 
mum benötigten Übertragungs- 
rate von 5 MBit/s nur träumen 
können. Zunächst wird es den 
Service ausschließlich in den 
USA geben, während in Europa 
ein Start frühestens 2015 gep- 
lant ist. Sollte Playstation Now 
in Nordamerika jedoch floppen, 
wird Sony den Dienst wahr- 
scheinlich vorerst sowieso in 
keinem weiteren Territorium ver- 
fügbar machen ... Deshalb lohnt 
es sich auch nicht, jetzt schon 
über ein potenzielles Preismo- 
dell nachzudenken, aber prin- 
zipiell sehe ich es wie Thorsten 
und finde, dass PS-Plus-Nut- 
zern dafür nichts mehr extra be- 


rechnet werden sollte! 


www.playdrei.de 


Leserbriefe 


к E e play3/Leserbriefe 
Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? Dr.-Mack-Straße 83 
90762 Fürth 


Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Tausend und eine Frage zur PS4 


Hallo liebes Play3-Team, 
Ihr begleitet mich nun schon viele Jahre. Mit euch hab ich so 
manche Stunde (sinnvoll) verschwendet und ihr hattet auch 
immer 'nen guten Rat für mich bei kniffligen Kaufentschei- 
dungen. Genau deswegen seid ihr meine große Hoffnung... 
Wie bei so vielen anderen auch, steht die neue PS4 ganz oben 
auf meiner privaten Wunschliste für 2014. Allerdings bin ich 
einer der ganz wenigen, die keinen Internetanschluss zu Hause 
haben, geschweige denn einen PC. Deswegen hab’ ich mal ein 
paar Fragen an euch und hoffe, ihr könnt mir da weiterhelfen: 
1. Werden in Zukunft (wie bei der PS3) die neuesten System- 
updates auch weiterhin auf den Spiele-Discs mitgeliefert? 
2. Stimmt es, dass die PS4 bei der ersten Inbetriebnahme on- 
line gehen und sich updaten muss, damit ich meine Blu-rays 
gucken kann? Was ist mit DVDs? 
3. Ich nutze meine PS3 auch als „Stereoanlage“ für meine rie- 
sige CD-Sammlung. Mit der PS4 kann ich das wohl vergessen 
oder wird da noch was von Sony nachgebessert? Vielleicht 
auch durch mégliche Updates auf den Discs? 
4. Dass in Zukunft viele Games Online-Features unterstützen 
werden, ist ja abzusehen, aber was ist mit dem reinen Offline- 
Solospiel-Abenteuer? Ich hab z.B. ein Auge auf Destiny gewor- 
fen... wird es auch offline spielbar sein oder ist es unumgäng- 
lich, in der Solo-Kampagne auf andere Spieler zu treffen? 
5. Ich habe „nur“ einen HD-ready-TV, der eine Auflösung von 
1080i packt. Macht das eurer Meinung nach einen großen 
Unterschied zu der jetzt möglichen Full-HD-Auflösung? Oder 
nimmt man es im Spielgeschehen kaum war? Wie groß wäre 
denn umgekehrt der grafische Sprung von aktuell 720p (wo- 
rauf meine PS3 auch eingestellt ist) zu 1080i? 
„Nur“ um die PS4 voll nutzen zu können und nicht auf even- 
tuelle Top-Titel verzichten zu müssen, auch noch nen Online- 
Zugang anschaffen? Plus noch evtl. nen neuen TV, um auch 
die schöne, neue Grafikpracht erleben zu können?! Ich weiß ja 
nicht ... ich konnte bislang auch echt gut ohne leben. 

DENIS 


play3: Hallo Denis. Ganz schön viele Fragen auf einmal, 
aber arbeiten wir sie mal von oben bis unten ab;) 

1. Ja, es ist geplant, dass die Updates auch wieder auf den 
Blu-rays vorhanden sind. Wahrscheinlich nicht bei jedem 
Spiel, aber zumindest bei den größeren Titeln, die eine 
neue Firmware voraussetzen. 

2. Ja, vom Werk aus ist es nicht möglich, Blu-rays und DVDs 
anzuschauen, dazu ist das erste Update notwendig. 

3. Aktuell ist die PS4 weder in der Lage, Musik-CDs noch 
MP3s abzuspielen. Ob dies irgendwann per Systemupdate 
nachgeliefert wird, steht noch in den Sternen, ware aber 
denkbar. Dann reicht aber auch ein Update auf einer Disc. 

4. Natürlich wird es weiterhin Spiele geben, die reine Off- 
line-Abenteuer bieten und dabei mehr als gut unterhalten, 
aktuell etwa Killzone, aber auch The Order: 1886 oder das 
nachste Uncharted. Destiny hingegen wird über keinerlei 
Offline-Modus verfügen, so zumindest der aktuelle Stand. 

5. Der Unterschied von 1080i zu 1080p ist mit dem pas- 
senden Fernseher natürlich deutlich sichtbar. Bei 1080i 
(=interlaced) werden grob ausgedrückt immer nur halbe 
Bilder pro Sekunde mit einer Auflósung von 1.920x540 
übertragen, die der Fernseher dann zu einem ganzen 
1.920x1.080-Pixel-Bild zusammenfügt. Bei 1080p 
(=progressive) werden die Bilder als Ganzes direkt in der 
1.920x1.080-Pixel-Auflösung übertragen. Dadurch wirkt 
das Bild vor allem deutlich ruhiger. Zum zweiten Teil der 
Frage: Zwischen 720p und 1080i ist visuell kein allzu 
großer Unterschied zu erkennen. Bei hektischen Bildern 
wirkt 720p etwas schärfer, in ruhigen Momenten oder bei 
Standbildern sieht 1080i ein wenig besser aus. Persönliche 
Meinung: Wäre ich du, würde ich bei einem HD-ready-Fern- 
seher einfach 720p anlassen. 

Fazit: Wenn du dir die PS4 trotz der „Nachteile“ in Sachen 
Multimedia (keine Musik, keine 3D-Blu-rays) zulegen willst, 
dann solltest du tatsächlich über einen Full-HD-TV nach- 
denken. Vor allem aber würde ich die Konsole wenn möglich 
ans Netz hängen, das erleichtert das Updaten extrem. 


plays, REDAKTIONS-PODCAST 


Januar 2014 - Das neue Jahr hat endlich begonnen und wir 
sind natürlich genau wie ihr gespannt, was die ersten vollen 


play? Finale 


redaktion@playdrei.de 
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Computec Media AG 


Werdet play?-Fan auf: 


facebook 
facebook.de/playdrei 


Die play?-Heft-DVD auf PS4 


Hallo play3-Team, 
ich lese mittlerweile seit Jahren eure Zeitung und dies nicht 
zuletzt aufgrund der beiliegenden Disc, die ich mir gerne ge- 
mütlich von der Couch aus anschaue. Natürlich kam auch ich 
nicht an der PS4 zum Start am 29. November vorbei. Aufgrund 
von Platz- und Anschluss-Problemen steht die PS3 seitdem 
nur noch als „Backup“ im TV-Schrank. Das eigentliche Pro- 
blem könnt ihr euch sicherlich bereits denken: Die Heft-DVDs 
werden aktuell von der PS4 nicht erkannt oder abgespielt. Das 
ist für mich leider sehr ärgerlich und mich würde interessieren, 
wie ihr diese Problematik künftig behandeln werdet? 

TIM 


play3: Dieser Brief aus dem letzten Heft steht stellvertre- 
tend für ähnliche Zuschriften. Leider ist es uns nicht gelun- 
gen, die Problematik bis zum Redaktionsschluss zu behe- 
ben. Eine Lésung, die hausintern mit einer gebrannten DVD 
funktionierte, lie sich leider nicht mit der Massenprodukti- 
on in einem Presswerk in Einklang bringen. Unsere DVD-Ab- 
teilung arbeitet aber weiter an einer Lósung — versprochen! 


ORSCHIN@LQUAHL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 


Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


ärgerter leserbrief 


— 


zwölf Monate Playstation 4 so alles mit sich bringen. Was unser 
Podcast mit sich bringt, verwundert allerdings niemanden: jede 
Menge Unsinn! Während wir nämlich einen Ausblick auf 2014 
geben und nebenbei eure Leserfragen beantworten, schweifen 
wir in allerlei absurde Gefilde ab. Wer also schon immer mal 
unsere Meinung zu Tom Cruise, Japan, Raclette, die Fußball-WM 
und vielen weiteren Themen aus aller Welt hören wollte, sollte 
unbedingt dem mittlerweile 124sten play3-Podcast lauschen. 
Wenn ihr an unserer Plauderstunde teilhaben wollt, surft einfach 
auf playdrei.de, klickt dort den Podcast in der rechten Menüleis- 
te an und hört uns zu. Wer will, der abonniert unseren Podcast 
auch als bequemes iTunes-Abo unter tinyurl.com/p3podcast. 


ich habe ihre heft dvd gesehen und woooah seit ihr 
des wahnsinns? bilder von pornocovers gehören 
nicht in kinderhände auch wenn ihr es in dem zu- 
sammenhang witzig findet aber das geht unter mein 
gürtellinie. ich hoffe um eine besserung zum guten 
Alexander 


play3: Auf unseren DVDs gibt es diesen lustigen blauen 
USK-16-Sticker. Das hat nix mit Inhaltsstoffen zu tun, 
sondern mit der Altersfreigabe. Und einem 16-Jährigen 
wird man wohl zensierte Hupen zumuten können. 
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Ausblick | 


Wir testen die 2532 und die PS4-Version: Tragt der Meisterdieb seinen Titel zu Recht? ; 


Q 


5 N 


| N 
Castlevania) ча 


Wie gut ist Lords of Shadow 2 geworden? 


"ejr po 


Alien Isolation 


Themen der náchsten Ausgabe ohne Gewáhr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


gespielt: Nichts für schwache Nerven! 


Mini-Quiz des Monats 


Die Auflósung findet ihr unten auf dieser Seite 


Wie heit die hier abge- 
bildete, wohl berühmteste 
Videospielarcháologin der 
Welt? 


a) Clara Loft 
b) Lara Croft 
c) Sarah Hofft 


Wie lauten die Namen der 
Dämonenbrüder des fiesen 
Diablo aus Blizzards RPG- 
Reihe? 


a) Stan und Laurel 
b) Jake und Elwood 
c) Mephisto und Baal 


An welche US-Ostküsten- 
metropole ist Empire City 
aus dem ersten /nfamous 
angelehnt? 


a) Boston 
b) New York 
c) Philadelphia 
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